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Doutorando e Mestre pelo Programa de Pds-Graduagdo em Midia e Cotidiano da Universidade Federal Fluminense (PPGMC/UFF), gestor de projetos de inovagao e
professor de pds-graduagdo na Faculdade Descomplica e de graduagdo na Escola de Comunicagdo e Design Digital (ECDD) do Instituto Infnet (RJ) e no SENAC/RJ. Pds-
graduado (MBA) em Gestdo e Desenvolvimento Empresarial pela Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ) e bacharel em Ciéncias Contabeis pela Universidade do
Estado do Rio de Janeiro (UERJ). Graduado em Licenciatura e Bacharelado em Historia pela Universidade Federal Fluminense (UFF), realizou pesquisas com énfase na
histdria da cidade do Rio de Janeiro e sobre a "Imagem do Policial nas letras do Samba", atuando no Departamento de Politicas Culturais da Fundagdo Casa de Rui Barbosa
como bolsista de iniciagdo cientifica (CNPQ). Também integrou o Departamento de Pesquisa da Casa de Oswaldo Cruz (FIOCRUZ) como bolsista de iniciagdo cientifica
(FAPERJ) e participou do projeto de pesquisa sobre a comunidade judaica dos sublrbios da Leopoldina no Museu Judaico do Rio de Janeiro. (Texto informado pelo autor)
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BARBOSA JUNIOR, E. B.

Producéo bibliografica

Artigos completos publicados em periédicos

A
/2 BARBOSA JUNIOR, E. B.. Samba e Policia: Resisténcia e cronicas cotidianas de um olhar
contra-hegemonico na cidade do Rio de Janeiro. Heranca-Revista De Historia Patrimonio E Cultura. iCR,
v.3, p.062, 2020.

Areas do conhecimento: Histéria do Brasil,Histéria Moderna e Contemporéanea,Histéria da Arte

Setores de atividade: Educacdo

Referéncias adicionais: Portugués. Meio de divulgagéo: Varios. Home page: [https://revistaheranca.com/
index.php/heranca/article/view/307]

O objetivo deste trabalho é resgatar através de trés sambas produzidos em épocas distintas, a violéncia
policial como trago comum na linguagem do sambista, como um foco de resisténcia e contra-hegemonia
frente ao Estado. Por meio da anélise critica do discurso sobre as trés composi¢oes: Delegado Chico
Palha (1938), Assim ndo Zambi (1979) e Numa cidade muito longe daqui - Policia e Bandido (2009)
percebe-se que o samba pode ser compreendido tanto como uma espécie de crénica do cotidiano
carioca, como também um produto cultural e de resisténcia popular em relagdo ao poder coercitivo do
Estado exercido pela policia. Desse modo, busca-se comprovar que o samba é um material proficuo e um
corpus legitimo para a anélise dessa questao. Ao refletir sobre o papel da policia na cidade do Rio de
Janeiro, a violéncia policial aparece como trago em comum e fio norteador desses trés sambas analisados
para o artigo, pois ao invés de garantir a ordem publica e mediar os conflitos, a violéncia policial, conforme
retrada pelos sambistas, acaba por causar graves transtornos.

Livros publicados
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T4 MUNIZ, A; PINTO, A. C.; BALDISERRA, C.; IRIGOYEN, A.; OLIVEIRA, F.; FARIA, R. D. C.;
BARBOSA JUNIOR, E. B.. JORNADA LEAN DIGITAL - UNINDO CONCEITOS E EXPERIENCIAS PARA
ACELERAR O APRENDIZADO DO LEAN NO MUNDO DIGITAL, ed.1. Rio de Janeiro: Livros da Brasport,
2023, v.1., p.240.

Palavras-chave: Lean Digital

Areas do conhecimento: Teoria Geral da Informagéo,Representagéo da Informagéo

Setores de atividade: Atividades dos servigos de tecnologia da informagao

Referéncias adicionais: Brasil/Portugués. Meio de divulgagao: Varios, ISBN: 9786588431993, Home page:
https://editorabrasport.com.br/jornada-lean-digital

Livro Jornada Lean Digital: unindo conceitos e experiéncias para acelerar o aprendizado do Lean no
mundo digital A transformacéo digital é uma questdo de sobrevivéncia nesse nosso mundo cada vez mais
tecnolégico, onde os clientes querem solugdes digitais para os seus problemas que gerem economia de
tempo e consequentemente aumentem sua qualidade de vida. A abordagem Lean Digital que discutimos
neste livro facilita o caminho dessa transformagéo nas empresas. “Este livro é uma coleténea de
experiéncias e uma fonte valiosa de aprendizado e inspiragédo para aqueles que buscam melhorar seus
processos de negdcios. Nos, do Lean Institute Brasil, temos como missdo melhorar as organizagoes e a
sociedade através da prética da gestéo lean. Assim, gostariamos de convidar vocé a compartilhar
conosco a sua jornada de transformagéo lean digital para gerarmos juntos cada vez mais impacto positivo
na sociedade, assim como os diversos casos apresentados neste livro.” (Christopher G. Thompson,
prefaciador)

L MUNIZ, A.; COUTINHO, I.; ROMANO, A.; GRANADEIRO, J.; SCANTAMBURLO, M.; BARBOSA
JUNIOR, E. B.; PEREIRA, J.; MASSAD, D.; FOGEL, A.; GREGO, T.. JORNADA RH AGIL - ENTENDA
COMO AS RELACOES HUMANIZADAS COLABORAM PARA CONSTRUIR TIMES PROTAGONISTAS E
RESULTADOS DE VALO, ed.1. Rio de Janeiro: BRASPORT, 2019, v.1., p.296.

Referéncias adicionais: Brasil/Portugués. Meio de divulgagao: Impresso, ISBN: 6588431287, Home page:
https://www.brasport.com.br/gerenciamento-de-projetos/recursos-humanos/jornada-rh-agil/

Trabalhos publicados em anais de eventos (completo)

BARBOSA JUNIOR, E. B.. Reflexdes Sobre o Conceito de Guerra na Cotidianidade da Cidade do Rio de
Janeiro In: XIX Encontro dos Grupos de Pesquisa da Intercom Nacional, 2019, Belém - PA. Sess@o 5 -
GP Comunicagéo para a Cidadania - Midiatizagao, disputas por heg lia e contra-heg lia.
2019,

Palavras-chave: Comunicacdo, Hegemonia, Guerra, Midia e Cotidiano, Rio de Janeiro

Referéncias adicionais: Brasil/Portugués. Meio de divulgagdo: Meio digital. Home page: [http://
www.intercom.org.br/sis/eventos/2019/resumos/R14-1422-1.pdf]

Trabalhos publicados em anais de eventos (resumo expandido)

Artigos em

Artigos em

2.

BARBOSA JUNIOR, E. B.. Midia e auto-representagédo da malandragem carioca dos anos 30 até a
exposigdes nas redes sociais da "Geragdo Z'. In: Seminario ALAIC 2019, 2019, Niterdi - RJ. Grupo de
Interesse 4 - Praticas Hegemonicas, Cultura e Alternativas na América Latina do X Seminario
ALAIC. 2019,

Palavras-chave: Malandragem, Geragées, Midia e Cotidiano, Comando Vermelho, Rio de Janeiro
Referéncias adicionais: Brasil/Portugués. Meio de divulgagao: Outro. Home page: [http.//https.//
www.alaic.org/site/]

jornal de noticias

BARBOSA JUNIOR, E. B.. E se nédo fosse o samba quem sabe hoje em dia eu seria do bicho?. Criativos,
,2021.

Referéncias adicionais: Brasil/Portugués. . Home page: https://www.criativos.blog.br/post/m%C3%BAsica-
e-se-n%C3%A30-fosse-o0-samba-quem-sabe-hoje-em-dia-eu-seria-do-bicho

BARBOSA JUNIOR, E. B.. “Grande demais para falhar” - A Experiéncia CD Projekt em Cyberpunk 2077.
Criativos, , 2021.

Referéncias adicionais: Brasil/Portugués. Meio de divulgagdo: Meio digital. Home page: https://
www.criativos.blog.br/post/grande-demais-para-falhar-a-experi%C3%AAncia-cd-projekt-em-
cyberpunk-2077

BARBOSA JUNIOR, E. B.. A linha que separa os games da cultura pop, musica e cinema vem
desaparecendo.. Criativos, , 2020.

Referéncias adicionais: Brasil/Portugués. Meio de divulgagdo: Meio digital. Home page: https://
www.criativos.blog.br/post/a-linha-que-separa-os-games-da-cultura-pop-m%C3%BAsica-e-cinema-vem-
desaparecendo

BARBOSA JUNIOR, E. B.. ‘Cyberpunk 2077’ inteligéncia artificial, genética, nanotecnologia. Criativos, ,
2020.

Referéncias adicionais: Brasil/Portugués. Meio de divulgagdo: Meio digital. Home page: https.//
www.criativos.blog.br/post/games-cyberpunk-2077-intelig%C3%AAncia-artificial-gen % C3%A%tica-
nanotecnologia

revistas (Magazine)

BARBOSA JUNIOR, E. B.. Construindo o Metaverso. Criativos, , 2022.
Referéncias adicionais: Brasil/Portugués. . Home page: https://www.criativos.blog.br/post/construindo-o-
metaverso ?fbclid=IwAR20rPUcHay5jiTySFKOUgnjc25RXZxNkpJFRuoOv2b2_A7UQMBM6iYZRBk

L:f BARBOSA JUNIOR, E. B.. Muito mais que #games. Interactive Advertising Bureau, , 2020.
Referéncias adicionais: Brasil/Portugués. Meio de divulgagao: Varios. Home page: https://iabbrasil.com.br/
artigo-muito-mais-que-games/

Outras produgdes bibliograficas

BARBOSA JUNIOR, E. B.. Senhor Delegado: A representagédo da figura policial nas letras de Samba.
artigo. , 2018. (Outra produgéo bibliografica)

Palavras-chave: Samba, Historia, Estudos Culturais

Referéncias adicionais: Brasil/Portugués.

BARBOSA JUNIOR, E. B.. A Politica Nacional de Cultura do Governo Geisel (1974 - 1979). artigo. ,
2006. (Outra produgao bibliografica)
Referéncias adicionais: Brasil/Portugués. Meio de divulgagado: Outro

Produgéo técnica
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Redes sociais, websites, blogs

1. BARBOSA JUNIOR, E. B.. Revista Criativos ! - Portal do Grupo Cedro Rosa®, 2022

Referéncias adicionais: Brasil/Portugués. . Home page: https.//www.criativos.blog.br/
profile/62277123-4bd2-4481-8f07-43f999643a58/profile

Inovagao

Projetos

Projetos de
desenvolvimento
tecnolégico

2024 - Atual Acessibilidade - Meu Amigo Caramelo

Situagao: Em andamento Natureza: Projetos de desenvolvimento tecnoldgico
Alunos envolvidos: Graduagéo (6); Especializagéo (1); Doutorado (1);
Integrantes: Eduardo Brasil Barbosa Junior (Responsavel); ; Luma Wanderley de Oliveira

Projeto de
ensino

2024 - Atual Projeto de Extenséo em Empreendedorismo, Marketing e Publicidade

Descrigdo: O Projeto de extensao foi elaborado em conformidade com o Plano Nacional de Educagéo (Lei
13.005/2014), cujas atividades de extensdo envolvem a prestagao de servigos pelos alunos a uma
comunidade externa, sendo necessarias para a formagéo académica, pois requerem a aplicagéo pratica
das competéncias desenvolvidas na graduagdo, com a mediagéo dos professores. Essas atividades
devem promover a intervengdo dos estudantes e serem continuamente avaliadas quanto a sua
pertinéncia para a formagéo dos alunos e seus beneficios para a sociedade.

Situagdo: Em andamento Natureza: Projeto de ensino

E um projeto em cooperagdo com: Instituigdo de Ensino e Empresa.

O projeto possui agdes inovadoras no(a): Graduagao.

Em relagéo a tematica: Aprendizagem por projetos, Agdo inclusiva, Integragédo social(escola, familia,
comunidade) e Gest&o.

Objetivos e metas: Objetivos: Promover a Integragéo entre Educagdo Superior e Sociedade, em
consonancia com a Meta 12 do PN; Fortalecer a Formagao Integral dos Estudantes, conforme orienta a
Meta 7 do PNE; Estimular o Protagonismo Estudantil, verificando a relevancia e conformidade com a Meta
18 do PNE; Metas:Envolver 100 dos Estudantes em Atividades de Extens&o; Impactar Positivamente
Comunidades Locais; e Desenvolver e Implementar Mecanismos de Avaliagdo

Alunos envolvidos: Graduagéo (49);

Integrantes: Eduardo Brasil Barbosa Junior (Responsavel); ;

2021 - 2024 Narrativas: Arte e Redagédo Desenvolvimento de Mundos e Personagens

Descrigdo: O Projeto de Narrativas: Arte e Redagéo Desenvolvimento de Mundos e Personagens busca,
através das representagdes da vida e da arte proporcionar um melhor entendimento critico e histérico
sobre as mais diversas culturas e suas mitologias, para a partir dai, possibilitar a criagdo de estérias e
personagens, além da arquitetura e desenvolvimento de novos mundos (wordbuilding) e também o estudo
de arquétipos.

Situagao: Concluido Natureza: Projeto de ensino

E um projeto em cooperagdo com: Instituigio de Ensino.

O projeto possui agdes inovadoras no(a): Graduagao.

Em relagdo a tematica: Ensino e aprendizagem.

Objetivos e metas: Compreender o design de narrativa, suas principais ferramentas, técnicas e
documentagdesimplementar o design de narrativas e a concepgdo de mundos e personagensUtilizar
técnicas de StorytellingDeterminar caracteristicas de obras literarias e analisar o contexto em que estas
foram produzidas.Analise Critica do Discurso

Alunos envolvidos: Graduagéo (8);

Integrantes: Eduardo Brasil Barbosa Junior (Responsavel); ;

Numero de produgdes C, T & A: 1/

Totais de producao

Producao bibliografica

Artigos completos publicados em periddico 1
Livros publicados 1
Livros publicados 1
Jornais de Noticias 4
Revistas (Magazines) 2
Trabalhos publicados em anais de eventos 2
Apresentagtes de trabalhos (Conferéncia ou palestra) 2
Apresentagdes de trabalhos (Seminario) 2
Outras produgdes bibliograficas 2
Producéo técnica

Programa de Radio ou TV (entrevista) 1
Site 1
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Eventos

Participagdes em eventos (congresso) 3
Participagdes em eventos (seminario) 5
Participagdes em eventos (outra) 1
Organizagao de evento (congresso) 1
Organizagao de evento (exposi¢édo) 1
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