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MISSAO DA UNESC
Educer por meio do ensing, pesguisa e extensdo, para poomovar a gualidade & &

susrantabilidade do ambiente de vida.

VISAD DE FUTURO
sar reconhecida Somc uma

sacioambiental
QBRJETIVO DO CURSO

Capacitar o académico péra o

Universidade comunitéria, de excal@ncia na formacd
& &tieca do cidadfSo, na produgle do conhecimento cientificos e tecnoldgicos,

problemas,

o do profissional
com compromissd

desenvolvimento de novos produtos e tecnologias, estimulande

sua atwacls critica e criativa na identificagdc e resoluglo de considerande o3

aspachos pnllti:aﬂ.aﬂnnﬂmicns,amhientais,3acili$ & culturais, com visdo ética e humanlsta.

EMENTA
Fundamentcos

basicos
dasenvolvimento

OBJETIVD GERAL
OBJETIVOS ESPECIFICOS

UNIDADES DE AFRENDIZAGEM,
TEMA

do Design.
problemas. Conceito de produtc e sistemas
de projeto: teorias do processo criastiveo,
de produte industrial.

Etapas do processoc de Design. Projeto #
de produto com realldades tangiveis. Metodol
métodos e técnicas aplicadas na

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E TEMRE
OBSERVACOES

solugtes

de
ogias

sonceituacio &

T - Unidade de aprendizagem 1l: Definigles e Funclas Objetivo/s de aprendlizagem:

do Design Exercitar o Design e suas (3] trés
funches bAsicas no receonhecliments
de sua imperténcia em produtes
ifigicos, gréficeos ou digitais)

5 - Unidade de aprendizagem & Fensamento Criativo Objetivo/s de aprendizagem:
prilizar o pensamento criative ne
processo de Design

T - Unidage de aprendizagesm 3: Concelto/ Valor Cbietivo/s de aprendizagem:

simbalics Desenvalver conceitos do Design na
conatrucie da formagio académica @
profissional

d - Unidade de aprendizagem 4: Frocesso projetual do Objetivo/s de aprendlzagen:

Design

Formular as etapas de Imersdo,
Ideagdc & Prototipagdo no
desenvolvimento de projetos
praticos

ATIVIDADES INTERDISCIPLINARES

Usa de ferramentas graficas,
tnter-ralacie com as discipl

analégicas e digitais para
inas de Desenho e Hodelagem.

representar ideias de Design.

METODOLOGIA DE ENSINO APRENDIEZAGEM
Processo de pesguisa scbre o Cema.

Conceituacioc da proposta.

basenvolvimento de projete experimental.
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CRITERIOS DE AVALIACAD
Da dcerdo com o Regimento Geral da UNESC, especificamente a partir do art. BE; a
qvlllagln fundamenta-se em principies processuais, as quais buscam a formaclo integral
00 ecadémico & partir de crictérios miltiplos e convergentes. Esses aspgctos tdm suas
bases fundamentadas nas politicas de ensine da graduacde da Universidade, as quais
ensejam & formaglo de um académico egresso a partir de um cuorricule flexivel,
contexfualizade, problematizador e interdisciplinar,
A partir desses pressupostos, a avaliacdo da disciplina serd baseada nos seguintes
itens:

Bvaligglic sistemética de todas as atividades desenvolvidas peles alunos:
assiduidade; participagio em aula; contribuiclo individual no desenvelviments dos
conteldos e exercicics em sala de aula ou externasmentce: criatividade e gualidade da
apresentacio;

Trés avaliagles sendc elas:

1* avaliaglo: referente ac primeirg projeto (lidico) e 4 habilidade do aluno em
compreander o processc de design e as trés fungdes do produto.

£4* avaliaglo: referente & pesguisa, concelts e alternativas deo segundo projeto (em
parceria com empresa) e 4 habilidade do aluno em exarcitar a criatividade no processs de
design.

3* avaliag8o: referente & finalirzaclo do segundo projeto e 4 habilidade de desenvolver
um projete articulands o desafio prdtico e o2 cenhecimentaes adguirides na disciplina
conslderando a interdisciplinaridade com as demais disciplinas doc semestre.

No que diz respeito 4 Recuperacio, prople—-se:

Recuperagdo: considerandc gue as atividades da projeto slc processuals e o acadbmice &
permanentemente avallado, a recuperaclo & sclicitada durante tods a perioda de
desenvolvimento do projeta,

BIBLIOGRAFTIA BASICA

GOMES FILHO, Jodo. Design do cbieto: bases conceituais : design do produte, design
gréfico, design de moda, design de ambientes, design conceitual. Sloc Paule: Escrituras,
20086 .

LOBACH, Bernard. Design Industriasl: Bases para a Configuracdo de Produtos Industriais.
S8c Peuleo, Ed. E. Blucher,Z001.

MUNARI, Brunc. Das Coisas Nascem Colsas. S3o Paule, Ed.Martins Fontes, 13%8.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BROWM, Tim. Design thinking: ums metodologia podercosa para decretar o fim das welhas
ideias. Rio de Janeirsa: Elsevier, 2010.

ESCOREL, Ana Luisa. Q efeito multiplicador do design. 3. ed 58o Paulc: SERACSSP, 2004.
NORMAM, Donald A.; CARDOSO, Ana Licia Deird. O design do dia-a-dia. Bio de Janeirg:
Rocco, 2006.

PAZMING, Ana Veronica. Como se cria: 40 métodos para design de produtos. 580 Paulo:
Blucher, 2015.

SCHNEIDER, Beat. Design: uma introducdo : o design no contexte social, cultural e
econdmico. Ed. Blucher, 53c Paulo, 5P, 2010.

Spergtisnia Acadénmica
octaria PATTZER1-RIAGANMESE
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MISSAO DA UNESC

Educar por meloc de ensino, pesquisa @ sxtensdo, para promover 2 gualidade e &
sustentabilidade do ambiente de wvida.

VvISAO DE FUTURD

Sar recenhocida como uma Universidade comunitdria, de exceléncia na formagao do profissional

a #tica do cidadSc, na produgSe do conhecimento miantificos e tecnoldgices, com compromisso
socicambiental

OBJETIVO DO CURSO

Capacitar o académico para o desenvolvimento de noves produtos e tecnologias, estimulando
sua atuacles critica e criativa na identificacdo e ragolucie de preblemas, considerands o3
aspectos pullti:ng.acundmicnu.amﬁiantais,saciai: & culturaig, com visdo ética e humanista.

EMENTHR

6 desenho como representagdo bi e rridimensional. Tragade & midc livre. Desenho de

observacds. Tipos de linhas e suas aplicagdes. Luz e sombra. Desenho geométrico. Usc de
egcala.

OBJETIVO GERAL
oBJETIVOS ESPECIFICOS

UNIDADES DE APRENDIZAGEM, OBJETIVOS DE APREMDIZAGEM E TEMAS
TEMA OBSERVACOES

1 - Unidade de aprendizagem 1l: InSTrumenta de
desenhc e normas técnicas. Objetivo/s de
aprandizagem: Compreender as formas geométricas bidi
g tridi, afim de desenvolver seu raciseinio
espacial;

T - Unicdade de aprendizagem Z: Projeches ortogonais
Okbdetivo/s de aprendizagem: Interpretar vistas
ortogonals e representé-la em projetcs de Design:

T - Unidacde de aprendizagem 3: Escala e sistema de
medidas. Objetive/s de aprendizagem: Aplicar
escalas, & sistema de medidas em projetos de Designg

ATIVIDADES INTERDISCIFLIMARES

Laboratério de Desanhe I, faz & interdisciplinaridade durante o semesire com disciplinas
como: modelagem & introdugioc ac design I. A disciplina de Laboratérie de Desenho I,
servird de apelc para conteldos técnicos utilizande normas da ABNT.

METODOLOGIA DE ENSIHD APRENDIZAGEM

- Aula expositiva & dialegada;

- htiwidades praticas utilizadas no design;
Aplicacle de exercicios priticos na area do design;
Assessoria do professor nas atividades praticas;
Monitoria dos alunos nas atividades.




CRITERIOS DE AVALIACAD

Critédrics de Avaliaclo adotados:

= Demenstrar capacidade de relacicnamento interpesscal:
- Capricho e acabamento nos projetos de design;

= Pré-atividade & responsabilidade;

= Dominio de contefdoz técnices de desenho.

Instrumentes avaliativas:

= Arividades priticas com assessoramento do professor (peso 10);
= Avaliacles (provas) presenciais e individuais ([pess 10);

- Trabalhos individeais (peso 10);

Serfc feltas 3 avaliacles: AVI+AVE+AVIF3

OB3: © acaddmicoe serd avaliado em todas as aulas, na execucdc de atividades préticas,
sendo que as mesmas deverdo ser entregues no dia da aula. Quandas, por algum mocive, nlo
conseguir executa-las na auls, & entrega deverd ser na prowima semana, ficando o
professor no direito de nfoc receber em outra data. A recuperacldo de nota dessas
atividades praticas, nlo serd oportunizada, somente de contedds.

Avaliaglo processual:

- A recuperacic da aprendizagem serd processual com revislo de contedds, discussio,
acocmpanhamentio e correcgdo das atividades préticas & a recuperacle de nota serd realizada
em forma de prova de recuperaclo; no final do semestrs, dentro do calendéris acadBmico.

ATENGRD:

- A média minima necessdria 4 aprovacic & &.00.

= A frequéncia Rinima necessdria & aprovaclo serd TS5h.

- O prazo méxime de aceitaclo dos trabalhos serd de até 1 semana apds a data de entrega,
sende que, com reduglSo de 20% da nota integral, com exceglo do Gltimo trabalho gue nde

serd aceito fora do prazo.
- Flagio & crime! Por conta disso Por conta dissoc, nio serlo aceitos trabalhos como
neahum tipo de cdpia. Isso implicarzd em zero & ¢ caso serd comunicade & Coordenacio.

BIBLIOGRAFIA BASICA

BOBKANCIRI, José Carlos; FETEZOLD, HNelsom Ivan; ORLANDI Jinior, Henrigue, Desenho Técnico
Edsico: Fundamentos Tedricos e Exercicios & Mio Livre; Veol. I e II;1981;Porto Alegre,
Sulina.

CHING, Frank; SALGADO, Luiz A. Meirelles. Representaglo gréfica em argquitetura. Porto
Alegre: Bookman, 2000.

HETQO, Onofre Fenteado. Desenho Estrutural. S8c¢ Paulo, Editora Perspectiva, 1376

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

CURA, Cristian Campos. Bocetos em diseflo de produto: Esbogo em Design de Produto.

Madrid, Ilus Books, 2012.

MONTENEGRO, Gildo A. A perspectiva dos profissicnais. S8c¢ Paulc: Edgard Blocher, 1983,
PIPES, Alan. Desenho pars Designers. 530 Paulo: Ed. Edgard Blucher, 2010.

RIBEIRO, Hugo. Perspectiva do Arguiteto: Um Projets de Hugo Ribeiro. Rio de Janeiro, RIB
ART, 2001.

SPECK, Henderscn José&; FEIKOTO, Virgilio Vieira. Manual bdsico de desenho técnice. 7.
ed.rev. & ampl; Flcoriandpeolis: Ed. OFSC, 2013,

Lorete Tasca Marcos
Secretiria Académica
Portarts n*4T/2001-Reaora/UNE 50
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PRO-REMORA ACADIMICA -FROACAD | DIRETORIA DE ENSING DE GRADUAGAD

GRADUACAO MULTI

PLANO DE ENSINO
LABORATORIO FORMATIVO I: O NOSSO LUGAR E O FUTURO

Missao da Unesc: "Educar por meio do ensing, pesquisa e extensdo, para promover a
qualidade e a sustentabilidade do ambiente de vida."

Visdo de Futuro: “Ser reconhecida como uma universidade comunitaria, de
exceléncia na formacdo do profissional e élica do cidaddo, na produgdo de
' conhecimentos cientificos e tecnolégicos, com compromisso socioambiental.”

1. Identificagio Codigo

1.1 Disciplina: Laboratério Formativo: Nosso Lugar e o Futuro ,
1.2 Cursos/area; Nicleo Comum Institucional
1.3 Professora: Caroline Jacques Pauling

1.4 Carga Horaria (hora- | 1.5 Carater: 1.6 Modalidade da

relégic): BOh disciplina:
Obrigatéria ( X ) |Presencial { )
Eletiva ( ) |Hibrida { ]
Optativa { ) |Online £ %
E de:
NCI [
NCA { }
NCC ( )
NE ( )

| 2. Objetivos da Instituicdo

Discutir a universidade comunitaria e o seu papel no desenvolvimenta social, cultural @
ambiental. Meio ambiente, desenvolvimento sustentavel, direttos humanos & cidadania
na mundo globalizado. A equidade, as relagbes &tnico-raciais e a cultura afro-brasileira
| e indigena no Brasil do século XXI. O futuro & a sociedade do conhecimento. O
ensing, a pesquisa e a extensao na formagdo académica. O que 530 0S5 Laboratorios
 Formativos na Unesc.

3. Ementa

A universidade comunitaria & o seu papel no desenvolvimento social, cultural e
ambiental. Melo ambiente, desenvolvimento sustentavel, direitos humanos & cidadania
no mundo globalizado. A equidade, as relagbes &tnico-raciais & a cultura afro-brasileira
e indigena no Brasil do século XXI. O futuro & a sociedade do conhecimento. O
ensino, a pesquisa e a extensdo na formagao académica. O que sio0 os Laboratorios
Formativos na Linesc.
4. Competéncias

—

Internalizar os valores democraticos de uma sociedade plural, convivendo de forma
colaborativa,

Compreender as dimensdes de uma Universidade Comunitdria, desenvolvendo as
atividades propostas na trilha de aprendizagem de forma auténoma.

5. Unidades de Aprendizagem e Objetivos de Aprendizagem




Unidade de Aprendizagem 1: A Unesc e suas Possibilidades

| Objetivo/s de aprendizagem:
. Reconhecer a metodologia dos Laboratdrios Formativos da Unesc na
perspectiva da cooperacio;
. ldentificar as potencialidades da Unesc para a formagdo do cidadio e do

profissional no século XXI.

Unidade de Aprendizagem 2: Sociedade Democratica e Plural
Objetivo/s de aprendizagem:

. Reconhecer os temas transversais proprios da sociedade brasileira
democritica e plural:
. Incorporar o lema do desenvolvimento sustentavel dos direitos humanos & da

equidade etnico-racial como paradigma da sociedade atual e do future.

Unidade de Aprendizagem 3: A Ciéncia e o Futuro

Objetivols de aprendizagem:

. Identificar a estrutura do resumo de um trabalhe cientifico na sociedade da
infarmacdo,

6. Descrigdo do Conteddo (Programa)

Unidade 1

Semana 1 & 2! Bem-vindos (as) a Unesc. A Nossa Universidade. Conhe¢a a Unesc &
suas possibilidades. O que s30 os Laboratérios Formativos.

Semana 3 e 4. O Nosso Lugar a sociedade do século XXI. As competéncias
necessarias ao cidado e ao profissional do nosso tempo.

Semanas 5 e 6: A universidade comunitiria e o seu papel no desenvolvimento social,
cultural @ ambiental.

Unidade 2

Semanas 7 e B Meio ambiente, desenvolvimento sustentivel, direitos humanos e
cidadania no mundo globalizado.

| Semanas 9 e 10: A equidade, as relagbes étnico-raciais e a cultura afra-brasileira &
indigena no Brasil do século XXI.

Semanas 11 e 12: O futuro e a sociedade do conhacimento. A Universidade e o
FPensamento Cientifico. Tipos de pesquisa.

Unidade 3
Semanas 13 e 14: A vida académica: portais de periddicos e o Curriculo Lattes.
_Semanas 15 e 16: Eventos Cientificos. Resumo de pesquisalartigo.

7. Atividades Interdisciplinares

8. Curricularizagio da Extensio

8.1 Disciplina { 8.2 Carga-
curricularizada; Sim Naoc [ X ) horaria:
}

9. Atividade Discente

NAO SE APLICA

_10. Metodologia de Ensino e Aprendizagem

A disciplina 100% online nos cursos presenciais da Unesc, estd estruturada em 20
semanas de estudos, organizadas no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), As
interagdes do professor com o aluno ocorrem de forma assincrona por meio de e-mail,
chat e férum de dividas. As tecnologias, as metodologias, os materiais & os recursos
pedagogicos estic articulados por meio do Ambiente Virtual, das midias digitais,
assegurando aos alunos o processo de ensino-aprendizagem. Em caso de dividas
sobre 0 Ambiente Virtual, o aluno tem apoio da Monitoria. Esse suporte pode ocorrer

por meio de chat on-line, por telefone, por e-mail ou presencialmente, no SEaD. As

iy



dividas scbre os conteddos podem ser enviadas ao(s) professor(es) da disciplina via
chat online.
11. Cronograma Provisorio de Execugao

" Unidade Trilha Atividade
Trilha 01 Atividades de estudos e Férum de Apresentacdo
(semana 1 e 2) | Docente e Discente no AVA.
1 Tiha 02 |, idades de estudos e Questiondrie no AVA
(semana 3 & 4) : !
Trilha 03 Atividades de estudos e envic de mapa mental no
(semana 5 e 6) | AVA.
Trilha 04 Atividades de estudos e Forum de participagde no
(semana 7 e 8) | AVA
Trilha 05
2 (semana 9 e |Atividades de estudos & Questionario no AVA,
10)
(se m-;"r::iﬁ 12y | Atividades de estudos e Envio de tarefa no AVA,
: ( aem.[::lw!:a'l g";i“ Afividades de estudos e Questionario no AVA.
(s amll;r:za'll EEE 18) Atividades de estudos & Envio de tarefa no AVA.
Trilna 09 (semana 17) Revisdo de Conteldo
Trilha 10 (semana 18) Autoavaliagio
Trilha 11 (semana 19) Avaliagio Regular

Trilha 12 (semana 20) | Avaliacio de Recuperagho
12. Critérios de Avaliacao
"De acordo com o Regimento Geral da Unesc, especificaments a partir do art. 88, a
avaliacio fundamenta-se em principios processuais, oS quais buscam a formacao
integral do académico a partir de criteros miltiplos e convergentes. Esses aspectos
tém suas bases fundamentadas nas politicas de ensino da graduacaoc da
Universidade, as quais ensejam a formago de um académico egresso a partir de um |
curriculo flexivel, contextualizado, problematizador e interdisciplingr.
| A partir desses pressupostos, a avaliagio da disciplina sera baseada nos seguintes
itens:

Mota 1 — ao final da Semana 16
A primeira nota se refere & meédia das atividades realizadas no AVA até a Semana 16

(30%)

Nota 2 = ao final da Semana 17
A zegunda nota se refere a Autoavaliagao (15%)

Nota 3 — Avaliagdo Regular
A tarceira nota consiste em uma Avaliacio final da disciplina (55%)

Seguindo a premissa institucional, havera 3 avaliagdes. Para a aprovagdo, o estudante
devera atingir a média 6,0. A recuperagio para 0s estudantes que nao atingiram a

média 6,0 se dard pela realizacio de uma avaliagio de recuperacao.
(13 Eihllug_mﬁn
13.1 Basica

OMNU. Declaragio Universal dos Direitos Humanos. Rio de Janeire, 2000.
Disponivel em: hitps://bit h/3VBAVES. Acesso em. 22 fev. 2022, J




ONLU. Transformando nosso mundo: a agenda 2030 para o desenvolvimento
sustentavel. Traduzido pelo Centro de Informagéo das Magdes Unidas para o Brasil
(UNIC Rig), Ric de Janeiro, 2015. Disponivel em: hitps:/bit ly/3LP350x. Acesso em:
22 fev. 2022,

UNESC. Pré-Reitoria de Planejamento e Desenvolvimento Institucicnal. Relatdrio
Balango Social 2019. Criciima, SC: Unesc, 2019. Disponivel em:
https://bit.ly/34Jmgk9. Acesso em: 18 fev. 2022.

13.2 Complemeantar

BRASIL. Estatuto da Igualdade Racial @ normas correlatas. Brasilia, DF; Senado
Federal, Coordenagao de Edicdes Tecnicas, 2021. Disponivel em:
| https://bit y/3sYMSPh. Acesso em: 22 fev. 2022,

MINAYO, Maria Cecilia de Souza. Ciéncia, técnica e arte: o desafio da pesquisa
social. In: MINAYO, Maria Cecilia de Souza (org.). Pesquisa social: teoria, método &
criatividade. 21. ed, Pelropalis, RJ: Viozes, Rio de Janeiro, 2002. p. -30. Disponivel
em: hitps:/fbit. ly/3BicBDNS. Acesso aem: 22 fev, 2022.

OLIVEIRA, Neide Aparecida Arruda de; MATTAR, Jodo. Folhetim Lorenianas:
aprendizagem baseada em projetos, pesguisa e inovagio responsaveis na educagio.
Revista e-Curriculum, v. 16, n. 2, p. 341-363, abr.fjun. 2018, Disponivel em:

| https:/bit Iy/33.J31X0. Acesso em: 22 fay. 2022

' SANTOS, Pedro Anténic dos. Metodologia da pesquisa social: da proposico de um
problema a redacdo e apresentacao do relatoric. S8o Paulo: Atlas, 2015, [Ebook],
Disponivel em: https./bit. ly/3tLTgil. Recurso online: ISBN 9788522494155,

WERTHEIN, Jorge. A sociedade da informagio e seus desafios. Cléncia da
Informagdo, Brasilia, v. 29, n. 2, maio/ago. 2000. Disponivel em:

| hitps:ibit v/3uCgSiX, Acesso em: 22 fev. 2022.
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MISSAD DA UNESC

Educar por meis de ensing, pesguisa e extensfo, para promover & qualidade & a
sustentabilidade do ambiente de vida.

VISAD DE FUTURO

gar reconhecida como uma Universidade comunitaria, de exceléneis na formaclo do profissional
g ética do cidadio, na produgio do canphecimente clentificos e tecnolégicos, OB COmpPIomisso
gocicambiental

CBJETIVO DO CURSO

Capacitar o académico para o dagenvolvimento de neoves produtos e tecnologias, estimalando
sua atuacdo critica e criativa na identificaclo e resclucBs de problemas, considerando o8
Eapactos puliticna,u:anﬁmi:ﬂa,a:btnn;aia,anciais @ culturais, com visSc ética e humanista.

EMENTA

Construcde de modeles funcionais analfégicos, uso de difersntes materiais e representagic e
gimulacis volumétrica.

OBJETIVO GERAL
OBJETIVOS ESFECIFICOS

UNIDADES DE APRENDIZAGEM, OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E TEMAS
TEMA OBSERVAGOES

1 - Unidade de aprendizagem 1: Materials de
modelos. Obdetive/s de aprendizagem: Identificar
gquais materiais na aplicagic de projetos em design:
Z - Unidade de aprendizagem Z: Etapas do modele.
Objetiveoss de aprendizégem: Conhecer as etapas o
desenvelvimento de um modelo na execuglo de projetos
de designy

3 - Unidade de aprendizagem 3: Degenvelvimento de
modelos. Objetive/s de aprendizagem: Desenvolver
modelos com diferentes materiais na aplicaglo de
projecos de design.

ATIVIDADES INTERDISCIPLIMNARES

Modelagem, faz a interdisciplinaridade durants o semestre Com disciplinas comoi
tahoratério de Desenho I e Intreduglc aoc design I. R disciplina de Modelagem, servird de
apeic para conteddes técnices utilizando nOrmas da ABNT.

METODOLOGIA DE ENSINO APRENDIZAGEM

- Rula expositiva e dialogada;

- Aplicag8s de exerclcios praticos:

- hssessoria do professor nas atividades praticas;
- Monitoria dos aluncs nas atividades;

- Utilizaclo do Laboratériso (lab design).




CRITERIOS DE AVALIACAO
Critérios de AvaliaclBo adotados:

Demonstrar capacidade de relaciocnamento interpesscal mantendo comportamento ético
Pri-atividada

Respongsabilidade

Dominio de conteddos técnicos tal como: acabamento, capricho e dimensionamento (escala
do preduta).

Instrumentos avaliativos:

Modelos, Mock-up & Protétipos (pesc 10
frovas (paso 10}

Trabalhos (peso 10)

CBS: O &luno poderd ser avaliado a gualguer momento, sem aviso prévia,
Entrega de trabalhos eapés & data estipulada, terd desconto de 20% em cima da nota

AVALIAGAD PROCESSUAL

As &vzéiﬂﬁﬁES terdo datas para a recuperagic e revisfo do conteldo, respectivamente.
ATENCAD:

= A média minimas necessaria 4 aprovac8o & 6.00.

= A frequéncia minima necesséris & aprovaclc serd 758,

= Plégio & crime! Por conta disso, ndo serBSo aceitos trabalhos como nenhum tipo de
cépia. Issc impllicard em Zero & o caso serd comunicado & Coordenaclo.

BIBLIOGRAFIA BASICA

KNOLL, Wolfgang; HECHINGER, Martin. Maguetes arguiterdnicas. Slo Paulo: Martins Fontes,
2003,

PFEIL, Walter; PFEIL, Michele. Estruturas de aco: dimensicnamento pratico. B ed Rio de

Janeire: LTC, 2009

PFEIL, Walter; PFEIL; Michele. Estruturas de madeira. &. ed. rev., atual. e ampl Rio de
Janeira: LTC, 2003.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

CALIL JUMNIOR, Carlito; LAHR, Francisce Antonic Roccop DIAS, Bntonio Alwes.
Dimensionamento de elementos estruturais de madeira. Barueri, SP: Manole, 2003.
CARVALEHO, Paulo Roberto Marcondes de. Curso bisico de perfis de ago formados g frio. 2.
ad Porto dlegre: [s.n.], 200&.

CUMHA, Luis Veiga da. Desenhs técnico. 15, ed. Liskbeoa: Fundaclo Calouste Gulbenkian,
20108,

LEFTERI, Chris. Como 3¢ faz: BZ técnicas de fabricaclo para design de produtos. 53c
Paule: Blucher, 2010.

PIPES, Alan. Desenho para Designers. SS5o Paule: Ed. Edgard Blucher, 2010.
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PLANO DE ENSINO
Biscipling: 27085 = ERCONOMIA I

"I Hodalidade: PRESEMCIAL
I Cusgs: WUCLED COMOM DE CURSD (I

professoria): 15573 - MARBARA REGINA ALVAREZ
urm: pagiodor 2023 / 2
Créditos: 3,00000 f C.E. 1 60 ha
Carhktas: Cbhrigatdria
Impeessc am: 01032024 15;2@=12

MISSAO DA UNESC

Educar por meioc do ensine, pesquisa e extensdo, para premover 2 qualidade &=

sustentabilidade do ambiente de wvida.

vIsio DE FUTURO

Sar reconhecida como URA Universidade comunitéria,
e #ripca do cidadioc, na producde do conhecimento &
socicambiental

OBJETIVO DO CURSO

Capacitar o académico para o desenvolvimente de novos produtes e tecnologias, estimelando
sus atuache critica e criative na identificacBo e resolugdo de problemas, conzideranda os
aspectos politices, econdmicos, ambientais, soclais e culturals,

EMENTA

Abordegem ergondmica de sistemas. Crganisme humand: Fisiclogia. Organismo humano. Varidwvels

de exceléncis na formagdo do profissicnal
ientifices & tecnolégicos, cCom COmMpEOMiSE0

com viszfSe ética & humanlista.

abisntais. Antropometria e Biomeclnica. Rnalise ergondmica do trabalho.

OBJETIVO GERAL
OBJETIVOS ESPECIFICOS

UNIDADES DE APRENDIZAGEM, OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E TEMAS

TEMA

OBSERVAGOES

1 - Conceitos e Fundamentos da Ergonomia (12 horas
aulal:

2) Origem & evoluglo da Ergonomid/
definicBes ¢ Chjetivos;

b) Taylerismo @ ergonomia;

c) RAbrangéncia da Ergonomia;

d] Aplicagdes da Ergonomid;

e8] Custcs o beneficics da Ergonomia
£} Conceitcs dos sistemas. Sigtama:
Homam, tarefa = magulna.

7 - Organismo Humanc/ fatores humancs o trabalha
(16 horas/aulal:

a) Fungdo Meuro Muscular:

B Coluna vertebral (Pestura & 3ua
relacio com o trabalho); Pratica
avaliagio postural.

e}l Meatabolismo,

dj Sistema sensorial: Visdo,
audiclo, tats, olfate e gustativao.
Sistema termo regulador., Fatores
fisiolégicos do trabalho.

g¢) Conforto ambiental.

3 - Antropometria e sua plicagdc / biomeclnica
scupacional/ Qualidade de Vida Aelacicnada A saldde
no Trabalho - {16 horas/aula):

a- Antropometria e Ergonomia;

b~ Medidas entropométricas.
Critérics -Tecria e prética;

c- Biomeclnica da postura;

d- Posturas basicas adotadas
durante o trabalho;

g- Metodologla pars evaliagho
postural;

f- Aplicagle de forgas:
Levantamentcs de cargas / limites
de carga a transporte de cargas;
g=- Diferentes formas de trabalho
lestético & dindmico);

h=- Levantamento & transporte de
cargas;

i- Controle & manejo de carga. 3
KOBMA REGULAMEMTADORR HR17.

4. Qualidade de Vida no Trabalho.

o
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UNIDADES DE APRENDIZAGEM, OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E TEMAS

TEMA ____ COBSERVAGOES
4 - Introducdo & andlise ergondmica do trabalho (20 Métode de analise: - An&lise
horaz aula) Ergonfmica da Demanda - Andlise

Ergondmica da Tarefa - Andlisze
Ergonfémica da Atividade - Caderno
de Encarges e Recomendacles
ergontmicas.

ATIVIDADES INTERDISCIPLIMARES

A disciplina de Ergonomia 1, tem relaglo com todas as disciplinas de projeto, pois dard
SUporte A05 projetos no que diz respeito a considerar os reguisitos argonfmicos no
desenvelvimento de produtos., Em especial neste semestre dard suporte a Projeto de
Produto 1.

METODOLOGIA DE ENSING APRENDIZAGEM
Do Ambiente de trabalhe (Sala de Aula).

= hulas expositivas/dialegadss em sala de auwla.

- PFalestras e discussfes de guestdes referentes ac contedds programitico, com a
participagdo de convidados (possibilidade, conforme a disponibilidade de hordris de
convidade, da professcra e dos alunos).

- Leitura, critica ¢ debate de textos determinados. Elaboracloc de sinteses critricas de
textos determinados.

- Semindrios temdticos, a partir da leitura prévia de textos determinades, da pesguisa
de material complementar.

= Visitas técnicas para identificar questfes ergonfmicas, conforme temas
estudados.

CRITERIOS DE AVALIACAOD

A aveliaglo & processual, ou seja, em todas os encontros os slunos deverio participar
ativamente dess sulss. Os aluncs terfo 3 notas: 1) Mota das entregas das atividades
solicitadas durante o semestre (leituras , resumos, relatdrios, etc. ). 2
Trabalho de antropometria aplicada, 3] Semindrioc de conforto. Cada avaliaclo terd como
nota madxima 10. A média para aprovagdo & 6,0. Nio atingindo a média, o alunoc ters
direite de fazer uma prova com todo o conteldo da matéria. & exigide a participacic em
75% das aulas.

BIBLIOGRAFIA BASICA

OUL, Jan; WEERDMEESTER, Bernard; LIDA, Itiro. Ergonemia prética. 3, ed. rev. e ampl Sic
Faulo: Edgard Bldcher.

GOMES FILHO, JofSo. Ergonomia do cbjeto: sistema téenice de leitura ergonfmica. S0
Paulo: Escrituras, 255 p

Lida, Itiro. Ergonomia: projeto e produclio. Itiro Lida- 2a edigBo ver. e ampli. - 530
Paulo; Blucher. &l4 p.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

Lesign ergondmice de instrumentos manuais : metodologias de desenvolvimento, avaliacdo &
andlise do praduto / 2011 = | Liwros )

FRECHORRELLI, Luis Carles. Design ergondmico de instrumentos manuais: metodologias de
desenvolvimento, avallaclo e anélise do produte. 58c Paulo: Blucher, 2011. 148 p. ISBN
9788580390469 (broch.}.

Hamero de chamada: S20.82 P275d 2011

GOMES FILHO, Joldo. Ergonomia do objeto: sistema técnice de leitura ergonfmica. Sdo
Paule: Escrituras, 2003. 255 p. ISBM B575310712

Mimerc de chamada: 620.82 G633e 2003

GRARDJEAR, E. Manual de ergonomia: adaptando o trabalho ac homem. 4. ed. - Porto Alegra:
Bookman.

IIDA, I. Ergeoncomia projeto @& produgdo. S5do Pauls: Editora Edgar Blacher.

PETROSKI, E. Antropometria, Técnicas e Padronlzagies. Floriandpolis: Ed. Pallotti,
2003,
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PLANG DE ENSINO
Disciplinar 27233 - HISTORIA E EBTETICA DO DESIGEE
Hodalidade: SEWT-PRESENCIAL
curea: DESIEH (H)

Prafassor(al ; 74360 - HARDN CABRDOS0 FABEE
Pacisdo: 2023 / 2
Codditos: 3,00000 S C.H. I 60 ha
Carites: Oorigataria
Impressa em; 01/03/2024 15:28:27

MISSAO DA UNESC

fducar por mels do ensine, pesguisa @ axtens8o, para promover a gualidade e &
sustentabilidade do ambiente de wvida.

VISAO DE FUTURO

Ster reconhecida como uma Universidade comunitdria, de exceléncia na formaclo do profissional
g ética do cidadlo, na produgdc do conhecimento clentificos e tecnologicos, com compromlsso
gociocambiental

OBJETIVO DO CURSO

Capacitar ¢ académico para o dasenvolvimente de noves produtes e tecncloglas, estimulando
spa atuaglo critieca e criativa na identificacio e resclucic de problemas, conaiderando o8
aspectos pallticua,tcnnﬁmicn:,amhitntais,sq¢1aia e culturais, com visfo ética e humanista.

EMENTA

Tecria da forms, significado de ggtética e wvalcres estéticos, conteids & forma. O Design
antes do Design, histéria e cultura afro-brasileirs, africena e indigena. A producdo grafica
como precursora; a epoca das revolucdes; a industrializacdc e as grandes exposigoes
mundiais: da producdo artesanal & produgio mecanizada; dos movimentos artisticos do séc. XIX
4 consolidacdo do Design até o momento contemporinedc.

CBEJETIVD GERAL

OBJETIVOS ESPECIFICOS

UNIDADES DE AFRENDIZAGEM, OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E TEMAS

TEMA OBSERVACOES

T - Iptroducdic ao Design e Estética

? - Apresentaglo da disciplina, planc de ensino e
conteddo programidtico

— Fatos hiscoricos influentes no Design

— Linha do tempo da Arte & Design

— Feflexdo cricica scbre a eveluglo do Design
— Linha do tempo da Arte e Design

~ Estudc de movimentos artisticos e estéticos
- Bvaliacico Regular

5 - Design como reflexo da cultura e sociadade
10 - Estudo de movimentos artisticos @ estéticos
11 - Avaliacdo Regular

12 = Escola de Bauhaus

T3 - Estudes de case histdricos

14 = Emcala de Ulm

15 = Terspectiva gicbal do Design

16 - Seminaric: méveis, cadeiras, acessdrios de
mada, avtoméveis, eletrodomésticos e design grafico.
17 - Etica e Deslgn

18 = SeminArio: mévels, cadeliras, acessbrics de
moda, automéveis, eletrodomésticos e design grafico.
19 = Projetos de Design contextualizados
historicamente

Z0 - Avaliaglo Regular

=i} Onj Lnj o= Lal

oo

ATIVIDADES INTERDISCIFLINARES
Bk diseiplina serve de suporte tetrico para as demais diseiplinas projetuals da curso.
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HETODOLOGIA DE ENSINC APRENDIZAGEM
Aula expositiva e dislogada;
Aplicagdo de exercicics précicos;
Apresentaglc em recursos dudio visuval;
Assessoria do professor nas atividades praticas;
Monditeria dos alunos nas atividades.

CRITERIOS DE AVALIAGCAO

Critérics de RAvaliacic adotados:

Demonstrar capacidade de relacicnamento interpesscal mantsnds comportaments &tica
réd-atividade e responsabilidade

Instrumentos avalistivos:

- Atividades prdticas com assessoraments do professor [pesc 10);

= Avaliagles [provas) presenciais e individuais (pesc 10);

-Trabalhos, mesa redondas, discussfes, semindrios e sippdsios (pesa 10).

CB3: O académico serd avaliade em todas as aulas, na execuclo de atividades pracicas,
Zendo gue as mesmas deverfo

ser entregues no dia da aula. Quando, por algum motive, ndo conseguir executi-las na
aula, a entrega deverd ser na

préxima aula, ficande o professor no direito de nlo receber em outra data, A recuperacho
de nota dessas atividadas

praticas, nfo serd cportunizada, $& de contedds.

Avalliaclo processual:

- A recuperaglo da aprendizagem serd processual com revisio de conteddo, digscussio,

acampanhamanto & carréecio

das atividades pridticas e a recuperacioc de neta serd realizada em forma de prova de
recuperagdo, no final do semastre,

dentro do calenddrio académico.

ATERCAD:

- A média minimas necessiria 4 aprovacloc & £.00.

= A frequéncia minima necessaria & aprovacloc serd 754,

- © prazo méximo de aceitacl#ic dos trabalhos serd de até 1 semana apés a data de entrega,
sendo gue, com reduclo de

20% da nota integral, com exceq¢do do fltime trabalho que nfo serd aceito fora da prazo.
- 05 elementos de composiclo das notas das avaliacSes coletivas afie: participacao,

comprometimento, expressio,

atitudes e conteddo.

= As faltas justificadas com atestado médico devem ser encaminhadas ac CENTAC, no prazo

méximo de até 10 dias.

Ceverd ser entregue uma cépia do atestado a professor que tomarid as providencias

necessarias. A entrega do acestads

nio implica em abono de faltas e gim em justificativas das mesmas.

- Plagic & crime! Por conta disso, nSo serlo aceitcs trabalhos como nenhum tipe de

copia. Isse implicard em 2ero e o

case serd comunicado a Coordenaclo

BIBLIOGRAFIA BASICA

BURDEK, Bernmhard E. Design: histéria, teoria e pridtica de defign de preodutos. SEo Paula:
Edgerd BlOcher, 2006, 4%6 p

DENIS, Rafael Cardeso. Uma introduglo & histéria do design. S8o Pauleo: E. Blicher, 2000.
238 p.

SCHMEIDER, Beat. Design, Ums Introducdo: O Design no Contexto Social, Cultural e
Ezondmice. 5dc Paulo: Bucher, 2010. 293 p,

BIELICGRAFIA COMPLEMEMTAR
CARMEL-ARTHUR, Judith. Bauvhaus. S53c Pauvlo: Cosac & Nalify, 2001. 79 p
GROFIUS, Walter. Bachaus: novarguitetura. 6. ed. 58c Faulo: Perspectiva, 2001. 220 2]

MORAES, Dijon de. Andélise do design brasileiro: entre mimese e mestigagem. 580 Pauls:
Blucher, 2006. 250 p.

PEVSNER, MWikolaus. Os Pioneiros do desenho moderno: de Wiliam Morris a Walter Gropius.
SE¢ Paulo: Martins Fontes, 19%5. 23% p.

FEVEHER, Mikolaus. s Picneircs do desenho meoderno: de Wiliam Morris a Walter Gropius.
580 Paulo: Martins Fonktes, 1995, 239 p.

Lorete Tasca Marcos
Secretaria Académica
Portata TR0 -RERraUNE S0
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PLENO DE ENSIHO

Cisciplina: 27226 - LABORATORIO DE DESENED IT
'I. Modalidade: FREFENCIAL
Cursa: DEEICM (H]

Frafassor (a) : T4360 - HARDH CARDOSD FARRE
um Periode; 2023 / 2
cegditag: 300000 F C.H. @ &0 ha
Cardtar: Chrigatozia
Impressc om: 0L/03/2024 18:28:41

MISSA0 DA UNESC
Educar por meio do ensino, pesguisa e extensdo, para promover a gualidade e 2
sustentabilldade do ambiente de wida,

VvISAD DE FUTURD

Sar reconhecida ceme uma Universidade comunitéria, de exceléncia na formacde do profissional
a ética do cidaddo, na producfc do conhecimente cientificos e tecnologicos, com compromisso
socicambliental

OBJETIVD DO CURED

Capacitar ¢ académico para ¢ desenvolvimento de novos produtos e tecnologias, estimulands
sua atuaclo critica e criativa na identificagdo e resoluglo de problemas, considerando os
aspectos politices,econdmicos,ambientais,sociais e culturais, com visfo ética e humanista.

EMENTA
Representacic a mio livre em perspectivas paralelas, cfnicas e sketches. Técnicas de
renderizaclc. Manual do Design de Produte.

OBJETIVO GERAL
Represencar a mie livee perspectivas paralelas, chnicas e sketch de produtes utilizando
técnicas de renderizacio manual.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
1) Estudar ¢s fundamentos do desenho e assimilacdo de técnica de representacdo;

2] Representar graficamente as formas, dimensles = posigbes de figuras sélidas, de acerdeo
com A% normas técnicas e as necessidades requeridas em projetos de design de produto.

3y Desenvelver habilidades manuais no desenho com percepgio viswual e na observaglo das
relacdes entre formas , proporgdes & Lexturas;

4] Explorar técnicas & métodos para o desenvelvimento de habilidades para representagde de
objetos e expressio de imagens realisticas e imaginérias, e percepgic dA&s BSuas
possibilidades na eplicacho em Design.

UNIDADES DE APRENDIZAGEM, COBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E TEMAS
TEMA CBSEREVACCES
1 - Representagido. Representar graficamente formas

ablidas em projetos de design. Perspectivas.

2 - Desenveolvimento de habilidades. Desenvolver

habilidades manuais em desenho. Técnicas de Desenho.

3 - Execuclo de Métodos. Executar métodos de desenho

para represencacdc nos projetos de Design. Sketch.

ATIVIDADES IMTERDISCIFLIKARES
HAD COMSTA

HETODOLOGIA DE ENSINO APRENDIEZAGEM

Aula expoaitiva e dialogaday

Bplicaclo de exerciclos priticos;

Apresantacdo em recuorsos &dudioc wisaal;
Assasscria do professor nas atividades praticas;
Monitoria dos alunmos nas atividades.
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CRITERIOS DE AVALIACAD
CRITERIOS DE AVALIAGAC ADOTADCS:

Demonstrar capacidade de relacionamento interpesscal mantendo comportamente ético;
Pré-atividade;

Besponsabilidade (Compromisso nas entregas dos trabalhos);

Dominic de conteddos técnicos em desenho;

Criatividade;

Capriche ¢ acabamento;

Parspectivas corretas;

Sketch cozreta;

Representaclo grédfica do desenhe des forma correta.

IHSTRUMENTOE AVALIATIVOS:

Portfélio com producle realizada em aula (pesc 10)
Frovas (peso 10]

Trabalhos (pesa 10)

085: 0 alunc poderd ser avallado a qualguer memento, Sem aviso prévioc. Hio serd
permitide & entrega de trabalhos fora do prazo/data estipulada. Em relaglc 4 prova em
época eapecial, o aluno tem até 5 dias apds a avaliacio para fazer s selicitaclo via
sistema. Serd aprovado o aluno gue ao final do semestre esteve nas aulas pressncisis g
nas atividades programadas com no minimo 75% de fregquéncia e alcangou média igual ou
superior a aeis (6,00).

BIELIOGRAFIA BASICA

DOYLE, Michael E. Desenho a cores: técnicas de desenho de projeto para arquitetos,
paizagistas @ designers de intericres. 2 ed. Porto Alegre: Bookman, 2002.

JULIAN, Fernando, ALBARRACIN, Jesus. Desenho para designers induscriais. Barcelcna: Ed.
Estampa, 2005.

FIPES, Alan. Desenho para Designers. S8c Paulo: Ed. Edgard Blucher, 2010.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

ARCAS, Santiago; Arcas, José Fernando; GONZALEZ, Isabel. Perspectiva para principiantes.
Colénia: Konemann, 2001.

CHIMG, Francis D.E. Representaclo gréfice em arguitetura. Porto Alegre: Bookman, 2000.
CURR, Cristian Campds. Bocetos em disefio de produto: Esbogo em Design de Praduta.
Madrid, Ilus Books, 2012.

MONTEHEGRO, Gildo. A Perspectiva dos Profissicnais. S8oc Paule, Edgard Blicher, 1983
PARRAMON, José Maria. Como desenhar em perspectiva. Rio de Janeiro: Livro Ibero
Rmericanc, 1386,

Lorete Tasca Marcos
Seeretiria Académica
Porarg n*eT202 - ReicdatUNE ST
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PLANO DE ENSINO

piseiplina: 27227 - PROJETC DE DESIGH I
." Hodalidade: FRESENCIAL
Curas: DEEISN [H)

Professez (a) : T4360 - HARGH CAPDOSO FABRE
urm Parisds: 2033 / 2
Créditos: 3,00000 f C.B. 1 60 ha
Ccacates: Cbrigatdria
Impresso =i 01/03/2024 i5:28:85

MISSAO DA UNESC
Educar por meio do ensine, pesguisa e extensio, para promover a gualidade e &
sustentabilidade do ambiente de rida.

VISAO DE FUTURO

2ar reconhecida como uma Universidade comenitdria, de exceldncla na farmacic do profissional
e ética do ecidadle, na produgldo do conhecimente cientificos e tecnolbgicos, com compromissg
saciocambiental

OBJETIVO DO CURSO

Capacitar © académicc paza o desanvolvimente de novos produtos & tecnologias, estimulando
sua atuaclo critica e criativa na identificacdo e resolugdo de preblemas, considerande o8
BEpEBCLOS pcliticas,n:nnﬂmicns.ambientais,:ﬂciai: e culturais, com visfo ética a humanista.

EMENTA
BAhordagens metodologicas do basign. PFrojeto de produto industrial de média complexidade.
conceituaclic, desenvolvimento, detalhamentc o modelagem fisica.

CBJETIVC GERAL
Preparar o profissional para atuar no processo de desenvelviments de nNoOvVes produtos,
gplicando o5 conhecimentos adquiridos av longo do cursc em projetos de produtos.

oBJETIVOS ESPECIFICOS

Compreender o processd de Desenvolvimente de Produtos aobre a Stica do Design:

conhecer e relacionar as etapas do processo metodolégice com o resultado final e identificar
pontos criticos;

Belacicnar o Desenvolvimento de Prodotos com a Inovacdo Tecnoldglicar

Simular o processo de desenvolvimento de produto em atividade prética projetual;

UNIDADES DE APRENDIZAGEM, OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E TEMAS

TEMA OBSERVACOES
1 - Unidade de Aprendizagem: Imersdo. Aplicar 1.1 ARplicar ferramantas
ferramentas metodolégicas do Design para metodolégicas do Design park

cophecimento da situagio-problema
3 - Unidade de Aprendizagem @ Dafiniclao.

conhecimente da situagldo-problema
Definic as Definir as principais abordagens

principais abordagens para o desenvelvimento &9 para o desenvolvimente do projeteo
projeta
T - Unidade de Aprendizagem: Desenvolvimento de Desenvolver propostas alternativas

propostas. Desenvolves propostas alternativas para & para © Tema dos projetos de Design
tema dos projetos de Design :

7 - Unidade de Aprendizagem: Validacdo fimal. Validar as propostas apresentadas

Desenvolver propostas alternativas para o tema dos de Design
projetes de Deslign

ATIVIDADES INTERDISCIFLINARES
Projeto de Design I, faz a interdisciplinaridades com &s segquintes disciplinas:
ERGOMOMIA, CRIATIVIDARDE

£ FUNDAMENTOS DR COMUMICAGRO VISUAL, HISTORIA E ESTETICA DO DESIGH E LABORATORIO
DE DESEMHO II.

METODOLOGIA DE ENSINO APRENDIZAGEM

Aula expositiva & dialegada;

Aplicagio de exearcicios prdticos;

Apresentaglo em recursos dudio visual;

hssessoria do professor nas atividades praticas;

Moniroria dos alunos nas atividades. x“}}*




CRITERIOS DE AVALIACAO
CRITERIOS DE AVALIACAO ADOTADOS:

Demenstrar capacidade de relacionamento interpesscal mantends comportamente gtico;
Pré-atividade;

Responsabilidade [(Compromisso nas eéntregas dos trabelhos);

Dominic de conteddos técnicos nas metodelogias de design;

Criatividade;

Capricho e acabaments;

INSTRUMENTOS AVALIATIVOS:

Portfolio com produglBo realizada em aula {peac 10}
Provas (pesc 10)
Trabalheos (pesc 10)

CBS: 0 aluno poders ser avaliado a gualquer memento, sam aviso prévioc. MNis seara
permitide a entrega de trabalhos fora das prazo/data estipulada. Em relaclo & prova em
dpoca especial, o aluno tem até 5 dias apds & avaliaglo para fazer a solicitacio via
sistema. Serd aprovade o aluno que ao final do semestre esteve nas sulas pregenciais e
nas atividades programadas com no minimo 75% de freguéneia e alcangou média igual ou
superior a sels [€,00).

BIBLIOGRAFIA BASICA

;EggL, Wolfgang: HECHINGER, Martin. Maguetes arquiteténicas. S8c Paulo: Martins Fontes,
PFEIL, Walter; PFEIL, Michele. Estrururas deo ago: dimensionamento pritico. B ed Rio de

Janeiro: LTC, 200%

PFEIL, Walter; PFEIL, Michele. Estruturas de madeira. 6. ed. rev., atual. & ampl Rio de
Janeirs: LTC, 2003%.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

CALIL JUNIOR, Carlite; LAHR, Francisco Antenis Bocoo! DIARS, Antonds Alves.
Limensionamento de elementos estruturais de madeira. Barueri, SP: Mancle, 2003,
CARVALHO, Paulc Roberto Marcondes de., Curso basico de perfis de age formados a frie. 2.
ed Porte Alegre: ([s.n.), 2006.

CUNHA, Luis Veiga da. Desenho técniece. 15, ed. Lisboa: Fundagfo Calouste Gulbenkian,
2010.

LEFTERI, Chris. Como se faz: B2 técnicas de fabricacgio para design de produtos. San
Panleo: Blucher, 2010;

PIPES, Alan. Desenho para Designers. S8a Pauloc: Ed. Edgard Blucher, 2010;
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PLANO DE ENSINO
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¥
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MISSAC DA UNESC
Educar per meic do ensine, pesquisa e extensdc, para promover a qualidade & a
susténtabilidade do amblente de vida.

VISAO DE FUTURO
Sar reconhecida como uma Universidade comunitédria, de exceléncia na formacio do profissicnal

e ética do cidadSo, na produgdc do conhecimento elentificos e tecnolégicos, com conpromisso
socicambiental

OBJETIVO DO CURSO

capacitar o académico para o desenvolvimente de novos produtos e tecnolegias, estimulande
sua atuaclo critica e criativa na identificaclc e resclugdo de problemas, consliderando os
aspectos politicos,econdmicos,ambientais,socials e culturals, com visdo ética e humanista.

EMENTA

A sinvaxe wvisual pars & composiglo gréfica. Teoria da composigac visual articulada com o
designa des meios de informagie e divulgagio. Design e pratica oe criaglo gréfica em
sofrware. Estudo do armazenamento, transfer@ncia, impressio ou reproduche de material
grafico.

OBJETIVO GERAL

OBJETIVOS ESPECIFICOS

UNIDADES DE APRENDIZAGEM, CBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E TEMAS

TEMA OBSERVACOES

1 = Unidade 1 - Sintaxe da Linguagem Visual [ponte; linha; forma; direcldo; tom;
cor; textura; moviments; escala o

~ dimenaodo)

2 - Unidede 2 - Priticas de Composigdo Grafica Tecr.a das Cores; Tipografia;
Eztudo da Forma; Introducde a
Semidtica

i - Unidade 3 - Softwares de Edigdo de imagens Adobe Illustrateor para criagdc e

edicdo de imagens vetoriais;
Adobe Photoshop para ¢riacio e
edicio de imagens bltmaps:
Bdobe InDesign para criagio e
ediclo de pegas editeriais.

EIBLIOGRAFIA BASICA

DONDIS, Donis A. A sintaxe da lingoagem visual. 380 Faulp: Ed. Hartins Fontes,
1681=2000.

FERREIRA, Kacianni. Psicologia das cores. Rio de Janeiro: Wak, 2013.

MUNARI, Brunmo. Design e comunicaclo wvisual: contribuigdes para uma metodelogia diditica.
580 Paulo: Marting Fontes, Z006.

BIBLIOGRAFTA COMPLEMENTAR

ARNHEIM, Rudelf. Arte e percepcdc visual: uma psicologia da visBo criadora, S8c Paulo:
Pilonelira Thomscon, 2017.

AUMONT, J. A imagem. 580 Paulo: Papirus, 2001.

GARDMER, Howard. Arte, mente & cérebro, uma abordagem cognitiva da criatividade. Forto
Alegre: Artes Médicas, 1993.

NGBLE, Ian; BESTLEY, Russel. Pesguisa visual: introducdo ds metodologias de pesgquisa em
design graficeo. Porto Alegre: Bookman, 2017.

WILLIAMS, Robin. Design para guem nio & designer: nogdes bdsicas de planejamento visual,
SEa Papla. Callis. 2008, .
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PLANO DE ENSINO

Disciplina: 27224 - CRIATIVIDADE E FUMDAMENTOS DA CoMMICACAD VISUAL
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i 60 ha

MISSAC DA UNESC
Educar por meio do ensino, pesguisa e extensdc, para promover & gualidade & a
sustentabilidade do ambiente de vida.

vISAC DE FUTURO

ser reconhecida como uma Universidade comunitaria, de exceléncia na formaclc do profissicnal
¢ érica do cidadie, na produgdc do conhacimento cienktlfices e tecnoelégicos, com compromisso
gsocivambiental

CEJETIVC DO CURSO

Capacitar o académico para © desenvolvimento de novos produtes e tecncloglas, estimulande
gua atuaclo critica & criativa na jdentificaclo e resolugdo de problemas, cansidezanda os
ESpECTOS pﬂli:icns,u:qnamicua,ambientais,;:eiais e culturais, com visfc ética e humanista.

EMENTHR

Nocles bAsicas scbre & criatividade e o design. Conhecimentc dos elementos (formas, Gcores,
ripologia) e principics gque articulam a linguagem visual. HNogles introdutérias sobre o
processo de Comunicagdo Visual & scbre planejamento & desenvalvimente de projetos gque
envolvam essa linguagem.

OBJETIVC GERAL

OBJETIVOS ESPECIFICOS

UNIDADES DE APRENDIZRAGEM, QOEJETIVOE DE AFPREHDIZAGEM E TEMAS
TEMA OBSERVAGOES
1 - Unidade de aprendizagem l: Design e Criatividade
= Trnidade de aprendizagem 2: Fundamentos da
Cemunicacle Visual

5.1 - Fundamentcos da comunicagic visual
principies do design 1

7.1 - Fundamentos da comunicacdo visnal 7
principios do design &

2.2 - Desenvolvimento de cazrtazes

2.3 - Aula prética

2 3.1 = Bulle Adebe Illustrator

2.4 — Belatério das ferramantas
3 - Unidade de aprendizagem 3: Préticas do Design

+

3.1 - Ilustraghes e cecnicas para ilustzagdes

3.2 - Comunicacfio visual e mascote

3.3 - Apresentagfo de trabalho: coleta de dados

3.4 - Experimentacgio: sketches e esbogos do mascote
3.5 - Apresentacho de trabalho: sketches e Bsbogos
3.6 - Aula pratieca

3.7 - Apresentaglo fipal: mascote

4 - Encerramento da disciplina

BIBLIOGRAFIA BASICA

SOMES FILHO, Jodo. Design do cbjeto: bases conceituais: design do produts, design
grafico, design de moda, design de ambientes, design conceitual. 530 Paulo: Escrituras,
200%.

HOLLIS, Richard. Design griaficoc: uma histéria concisa. SEe Paule: M. Fontes, Z00L.
MUNARRI, Brumo. Das Colsas Naacem as foises. S3c Paulo, Ed.Martins Fontes, 1998,

Ay
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
REZEVEDD, Wilteon. O gue & Design. 580 Pauls, Brasiliense, 1O9EE,

LOBACH, Bernard. Design Industrial: bases para a configuracic de produtes industriais.

&30 Paulo: Edgard Blucher, 2001,

MORRIS, Richard. Fundamentos de design de produto. Porte Alegre: Bookman, 2010.
WOLLKER, Alexandre. Design visual 50 anos. S8c Paulo: Cosac & Waify, 2003.
WONG, Wucius. Fundamentos del disefio. 5. ed. Barcelena, ES: Gustawo Gili, 2002.

Lorete Tasea Marcos
Secretiria Acadimica
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