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Curso: Sisternmas de Informmgio \{Y f-'-_
Ano/Semestre: 20211 [Turma: 2020-1 Periodo: 3° periodo ]
Disciplina: BANCO DE DADOS 11 Ciwfipo da Disciplina: 011001078

LUNITINS

1. IDENTIFICACAQ

/‘(Wgox(}?/

(Carga Hordria Total: 60,0 |Tl:|'m'ca: 450 Pritica: 15,0

Professor: CARLDS HENRIQUE CORREA TOLENTINO

2. EMENTA

Inplementagdo de bases de dados relacionais.indices, Visdo, Transagdes, Controle De Concoméncia, Mecanismos de recuperagiio, Seguranga, Bancos de dados
Distribuidos, Progrmmacio com Banco de Dados, Fungbes, Procedimentos Amuzenados, Linguagem SQL avangada, Administragdo de Banco de Dados.

3. OBIETTVO GERAL DA DISCIPLINA (PPC)

Permtirao scadénico desenvolver bases de dados relacionais emscus diversos aspectos conpossibilidade de implementar questdes relativas a cficiéncia, rapidez,
whustez e segumnga. Despertar no académico unm visdo critica ¢ analitica a respeito da aplicagio dos itos de bancos de dados no desenvolvimento de
sisterrus de mfommugio.

4, COMPETENCIAS/HABILIDADES

COMPETENCIAS HABILIDADES

Desenvalver bases de dados relacionais;
Implementar e munter bases de dados;
Inplementar comandos SQL avangados;
Elaborar ¢ desenvolver fungiics ¢ procedimentos embuncos de dados,;
Projetar bancos de dados distribuidos;
Realizir backups e outms configurgdes de seg Git

Utilizar mecanismos de recuperagiio de dados;

5. METODO ERECURSOS DIDATICOS

Aulas expositivas-dialogadas, debates temiticos e uso de metodologins ativas mediadas por tecnologias digitais. Aulas priticas sincronas e atividades
assineronas em grupo ou individuais. Interaglio vin Google Meet, uso das fermmentas do AVA EDUCA ¢ whatsapp.

6. PROCEDIMENTOS DEAVALIACAO

Avaliagdes Al e A2:
- Brcicios de fimgdo (2 pontos)
- trabalhos priticos ¢ semindnios (2 pontos)

- prova pritica/tedrica (6 pontos)

7. CONTELDO PROGRAMATICO

lnplementagio de bases de dodos relacionais, indices, Visilo, Transagdes, Controle De Concoméncia, Mecanismos de recuperagiio, Seguringa, Bancos de dados
Distribuidos, Programagdo com Banco de Dados, Fungdes, Procedinentos Ammzenados, Linguagem SQLavangada. Administragdo de Banco de Dados.

8. DESCRICAO DAS STTUACOES PEDAGOGICAS FAVORAVES A PRATICAS INTERDISCIPLINARES

Integmedo de bancos de dados construidos na diseipling de Banco de Dados 1l comsistermas de mformugio desenvolvidos emoutras disciplinas relacionadas ao
desenvolvimento de sistems, alémde conceitos comuns comas disciplinas de seg) en desi

9. BIBLIOGRAFIA BASICA

e



<RSIDA

\d
o
DATE C. J. Introdugfio o sistemas de bancos de dados. Rio de Janeiro: Elsevier, 2003, Q
NAVATHE, S. B.; EEMASRI, R E Sisterms de Banco de Dados. Rio de Janeiro: Pearson Addison-Wesley, 2005.
SILBERSCHATZ, A Sisterms de bancos de dados. Rio de Janeiro: Elsevier, 2006, ,.q: SBGI'etana

i l 1w
10. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR \%./ ‘5)
0

MONTEIRO, E Projeto de Sistenus de Banco de Dados. Rio de Janeiro: BRASPORT, 2004,

HEUSER, C. A. Projeto de Banco de Dados, Porto Alegne: Bookmmn, 2009,

ALVES, W. P. Fundamentos de hancos de dados, S3o Paulo: Frica, 2001

MACHADO, F; ABREU, M. Projeto de Banco de Dados: Uma visiio pritica. Sio Paulo: Frica, 2009,

RAMAKRISMAN, R: GELEKE, J. Sistenms de Gerenciamento de Banco de Dados. 3*. Edigllo. S3o Paulo: Mac Graw Hill, 2008,

Assinatura do professor{a) Coordenador({a) do curso
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Curso: Sistermas de Informgio "Q’ T~ é_’é\
Ano/Semestre: 20211 l'l‘urmﬂ: 20201 Perioda: 3° periodo TN 7
Disciplina: TOPICOS EM PROGRAMACAO | Codigo da Disciplina: 011001077 e
Carpga Hordria Total: 60,0 lTl.'\'n‘lm: 30,0 Pritica: 30,0

Professor: JANIO ELIAS TEIXEIRA JUNIOR

2. EMENTA

A arquiteturs da web: servidores de paginas ¢ de aplicagdes; pmtncnlns de comunicaglo, Construglo de aplicagdes pam a web: uso de unu linguagem de
programaciio; persisténcia de dados; mteratividade com AJAX: pn o em das; utilizngio do padrio MVC; Segumnga: autennicagiio; autonzgio;
validagio de dados ¢ filtros; Fermmentas pam o descnvolvun:mu dl. aphcncbcs na web; instalagdo da aplicaglo.

3. OBJETIVO GERAL DA DISCIPLINA (PPC)

Fonmar profissionais da drea de computagiio para atuaglio no desenvolvimento, planejamento, andlise, utilizagio, avaliagio e gerenciamento de modemas
teenologins ¢ metadologins de desenvolvimento de aplicagdes web, para que possamatender as mois diversas necessidades do mercado.

4. COMPETENCIAS/HABILIDADES

COMPETENCIAS HABILIDADES
= Construir algoninmos ¢ implementd-los em lnguagens de
ich hamento H o o programagio.
. Panmp:ul' do ac pan e itor: da inp acdo da estratégin o der os fund s da progrumaglo procedurl ¢
dn organimgio, identificando ns possivels mudangas que podem surgir pela ur'il.'n.lu da aiobista

evolugio da tecnologia.

* Diagnosticar e mapear, com base cientifica, problemas e pontos de melhona nas
organizgdes, propondo altemativas de solugdes baseadas emsisterms de
informagiio.

& Panticipar ¢ criar grupos com intuito de alcangar objetivos.

* Conhecer 1opicos sobre projeto de sistenus, s como: estrulun,
funcionalidade, seguranga, custo, conplexidade, performunce,
risco ¢ implementagio.

= Entender a amuitetura de computadores pam fuzer a seleglo
adequada da pluaforma computacionsl a ser utilizada cmum
sisterma de informmgio,

5. METODO ERECURSOS DIDATICOS

Aulis expositivas, ministradas pela plataforma Google Meet (na modalidade remota), us quais serio gravadas e posterionmente disponibilizadas na plitafornm
Educa. Serio realizndas atividades priticas em grupo ou individuais,

6. PROCEDIMENTOS DEAVALIACAO

O procedimento de avaliaglo adotado seri a composigiio de notas A l{trabalhos priticos + prova) e A2 (trabalhos priticos + prova),

7. CONTEUDO PROGRAMATICO

Amuitetura de desenvolvimento para WEB.
Fermmentis de produgiio.

Tecnologias no Servidor ¢ no Cliente.
Linguagens de script ¢ marcagdo.

Padriio MVC,

Persisténeia de dados.

Java Server Faces.

8. DESCRICAO DAS SITUACOES PEDAGOGICAS FAVORAVES A PRATICAS INTERDISCIPLINARES

A discipling possui interface comumeom Engenharia de Soflware ¢ Banco de Dados comas quais serlo realizndos tmbalhos priticos envolvendo os contetidos
comuns estudados emsaln de aula,

9. BIBLIOGRAFIA BASICA



PAUL DEITEL, HARVEY DEITEL. Java: como progrmmar. [0, ed. Sio Paulo: Pearson, 2017,
MEILIR PAGE-JONES, Fundanentos do desenho orientado a objetos com UML. Sio paulo: MAKRON Books Lida, 2001,

FABIO FLATSCHART, HTMLS: Enbarque imediato. 2. Timgem Rio de Janero: Braspont Livros e Multimidia Lida, 2011,

10. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

GOMES, Y. M. P. Javi na Web com JSF, Spring, Hibemate ¢ Netbeans 6. Cigncia Modema, 2008,
FRANKLINT, K. Java EE § - Guia Pritico - Seriptlets, Serviets, JavaBeans. Sio Paulo: Erica, 2007,
BASHAN, B.; SIERRA, K_; BATES B. Use a Cabegal: ISP & Serviets. Ed. 2. Alta Books, 2011.

GONCALVES, E Desenvolvendo Aplicagbes Web com JSP, Servelts, Javaserver Faces, Hibemate, EIB 3 Persistance ¢ Ajax; Rio de Janeirno: Ciéncia Modema,
2007,

ORGANIZADOR RAFAEL FELIX. Progranmgio orientada a objetos. Sio Paulo: Pearson, 2016,

Assinatura do professor(a) Coordenador(a) da curso
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Curso: Sistenas de Infomugio

Ano/Semestre: 20211 [ Turma: 2021.1 Periodo; |° periodo V
Disciplina: ARQUITETURA EORGANIZAGAO DE COMPUTA DORES | Cédigo da Disciplina: 011001063
Carga Hordrin Total: 60,0 [Tedrica: 45,0 Pritiea: 150

{Professor: JOCIVAN SUASSONE ALVES

2. EMENTA

Historin da computagio. Representagio de dados: sisterms de numenigio bindrio, octal, decimal ¢ hexsdecimal, Conversdes de Bases Numéncas, Artmética bindario]
e decimal. Sistemas bindrios de codificagio: notaglo por excesso, complemento a dois, representaglo emponto fixo e ponto flutuante. Representagdo de tipos de
vaniveis em memona. Sistenn de memonia ¢ hierrquia de memdnia. Nogdes basicas de arquitetura ¢ organizglio de computadores. Classificagdo de arquitetums.

3. OBJETIVO GERAL DA DISCIPLINA (PPC)

Emender o hardware de um sistema computacionale o funcionamento dos viros mbdulos que compdem umsi oy ional

4. COMPETENCIAS/HABILIDADES

COMPETENCIAS HABILIDADES

Modelar, especificar, implementar, implantar, validare
manter solugbes Ter suficiente conhecimento da amjuitetum de computadores para fazer a seleglo adequada da
buseadas emsisterms de informglio, meluindo aspectos [plataform computacional a ser utilizda emumsistenn de nformag o,

de interagdo humano computador

5. METODO ERECURSOS DIDATICOS

Métodos:
* Aulss expositivas, dinlogndas e exereicios.
Recursos Diditicos:

* Videos Aulas, Livios Digitais ¢ Quadro Digital

6. PROCEDIMENTOS DE AVALIACAO

A avaliagdo formal eserita considerard aspectos tedricos ¢ priticos trabalhados durmnte a aula,
Notas de Pl e P2:

* Tmbalhos/Atividades: 6.0
* Prova Online: 4.0

7. CONTEUDO PROGRAMATICO

Af agio da diseiplina, e plano de aula,
MNogdes bdsicas da disciplina, sua inportiinecia e contexo emumcurso de sistenus de informugiio.
MNogdes hisicas de entrada e saida.

Sistenas de representagio de dados.

Sistenus posicional.

Notagdo decimal, bindria, octal e hexadecinul.

Conversdes entre bases,

Opemgdes antmeticas utilizando mimeros bindrios.

Notaglo porexcesso.

Notagiio sinal por magnitude. Notagio em complemento de dois.

Notagio de ponto flutuanie

Representagiio de tipos de vanives emmemdna

Sistera de memonia ¢ hierarquia de meméria

Nogdes basicas de arquitetura ¢ organizagiio de computadores.

Classificagio de anquiteturas

@ & 8 8 & & & & 8 ° " P e @ e




8. DESCRICAO DAS STTUACOES PEDAGOGICAS FAVORAVES A PRATICAS INTERDISCIPLINARES

A disciplinn de Amquitetura ¢ Organizagdo de Computadores | disponibiliza subsidios pora realizglio de atividades mterdisciplinares comas disciplinas de Logica
Matemitica, Fundamentos da Computagiio e M itica Comy ional. Permitindo lugdes de probl construgio de tabeln verdade ¢ fungdes logicas.

9. BIBLIOGRAFIA RASICA

TANENBAUM, A. 5., AUSTIN, T. Organizmgiio Estruturada de Computadores, ISBN 9788581435398, 6 ed. Pearson. 2014,
WEBER, R F. Fund s de Angqui de Computadores Pessoais. Porto Alegre: Sagra Luzzatto, 2004,
PATERSON, . A.; HENNESSY. ). L. Arquitetura de computadores: Uma abordagem quantitativa, 5 Ed. Sio Paulo: Campus, 2012

10. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

PATTERSON, D. A.; HENESSY, J. L. Organiznglio e Projeto de Computadores: A Interface Hardware/Software = 2. ed. Rio de Janeiro, LTC, 2005,
STALLINGS, W, Arquitetura ¢ Organizgio de Computadores. 8 ed. Pearson, 2010.
MURDOCCA, M, J,; HEURING, V. Introdugio & arquiteturn de computadores. S3o Paulo: Elsevier. 2000.

Assinatum do professor(a) Coordenador{n) do curso
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Curso: Sistemas de Informmagio ‘\1
Ano/Semestre: 20211 | Turma: 2021/01 Perfodo: 1° periodo e
Disciplina: DESENVOLVIMENTO FRONT-END Codigo da Disciplina: 011001064

Carga Hordria Total: 60,0 ITeﬁrica: 30,0 Pratica: 30,0

Professor: DANILO OLIVEIRA DE QUEIROZ

1, EMENTA

Introdugiio a HTML ¢ CSS; JavaSeript: variiveis; operadores; comandos; desvios condicionais; repetigdes; fungdes intrinsecas e do usuino; eventos; onentagdo
& objetos, armays; Frmmeworks e Bibliotecas pam Front-End, focados em produtividade de desenvolvimento.

3. OBJETIVO GERAL DA DISCIPLINA (PPC)

Capacitar os alunos pars desenvolver a interfice final de umsistema web, parte da aplicagio que interage diretamente como usudrio, através do conhecimento
tedrico ¢ demonstrages priticas das tecnologias como: HTML (Hypertext Markup Language), CSS (Cascading Style Sheets ) ¢ JavaSenpt (linguagemde
programgdo interpretada estruturada de senpts).

4. COMPETINCIAS/HABILIDADES

COMPETENCIAS HABILIDADES
*Propor solugBes criatives ¢ inovadoms pam clientes emy hal “Saber usar fermmentas ¢ fumeworks de desenvolvimento pam interfaces web.
*Comunicar-s¢ comelareza no demonstmr as técnicas empregadas. *Escolher as fermmentas adequadas par cada necessidade de scordo coma demanda,
Atuar com profissionalismo e preacupago social sUtilizar-se da infraestrutum tecnologica das redes de computadores com competéncia ¢

Especificar, projetar ¢ implantar uma interface web. Fagumng.

*Projetar interfaces web com fungdes seminticas, promovendo a acessibilidade e

*Conhecer n mfracstruturm pam manter uma interface web disponivel ao =
usabilidade.

publico.

5. METODO ERECURSOS DIDATICOS

A dn.ulplmu tend wme sbordagemtedrica e pritica, através do uso de salas virtuais e recursos web, ulémdo ambiente vinual de aprendizgem Edue@. Pam

conpl o das atividades, sert utiltndo: recursos de textos, videos, slides, e outros objetos de aprendimgemn Emeada aula haverd ummomento teonco, no
qunl serlo ay tados os conceitos a serem utilizndos ¢, posteriormente, um momento onde serdo desenvolvidas atividades priticas em libomtono pam que o
ucadémico consiga compreendera uplical;l‘in dos conceitos na construgio de uma interface web como uso do computador.

6. PROCEDIMENTOS DEAVALIACAOQ

*A avalingiio Al ser realizda mediante uma prova tednica, sobre todo o assunto lecionado até o din da svaliaglio, valendo 10 (dez) pontos.
*A avalisgdo A2, sen composta por um trabalho pritico, valendo 10 (dez) pontos, como desenvolvimento de umsite com |nfurrrus,0l.‘s estilicas, comum lena
proposto pelﬂ aluno sobre validagdo do professor, onde ser avaliado critérios como: usabilidade, ibilidade, | fesign e utilimgiio das fungdes

as no re.

p

* A nota final serd o médin entre a avaliaglo Al e A2,

7. CONTELDO PROGRAMATICO

*Introdugio & HTML 5 ¢ CSS 3, na teoria ¢ na pritica, ¢ como utilizar essas tecnologias de formm eficiente emum projeto web, Introdugio a linguagemde
progmmagio JavaScript, Nogdes basicas sobre os fmmeworks JQuery ¢ Boostrap,

K. DESCRICAO DAS STTUACOES PEDAGOGICAS FAVORAVEIS A PRATICAS INTERDISCIPLINARES

O estudo desta discipling justificu-se pela necessidade da conpreensdo do desenvolvimento de sistemmas, em foco no front-end, mierface referente a ilim
canuda de comunicagio como usudrio, sema qual toma-se invidvel o cormeto aprendizado de wim linguagemde pmsmn‘n;ﬂo WEB e as formas de ubstragio do

:\.nnllcuntzﬂm de form ncndlﬁté In Eurrn dlsrlp[irm do curso quc serh mn‘n base pmu prendizd dns | discipli comcnfoqm. cmpmgmnncﬁo purn

"R, Esta du %
U scumento fol assinado digitaimente por FREDSON VIEIRA COSTA em 26/02/2021 15:04:58.

A autenticidade deste documento pode sar mﬁﬂqth_ no sl_l.a hitps:i/sgd.to.gov.briverificador, informando o cédigo verificador: 6DEBEBG000B90183



9. BIBLIOGRAFIA BASICA

» FLATSCHART, Fibio, HTML 5 Embarque Imediato. 1. ed. [S. L]: Editora Brasport, 2011. 256 p. ISBN 9788574524771,

o SEGURADO, Vulguiria Santos. Projeto de interfice como usuirio. [S, L) Editom Pearson, 2015, 194 p, ISBN 9788543014708,

» DETEL Paul J; DEITEL, Harvey M. AjaxRich Intemet Applications e Desenvolvi Web pam Programudores, [S, L]: Editora Pearson, 2
ISBN 9788576051619,

10. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

s SOUSA, Roque Femando Marcos. CANVAS HTML § Conposigio grifica e interatividade na web, 1. ed. [S. L] Editors Brasport, 2014. 160 p. ISBN
GTRRS 74527000,

DIAS, C. Usabilidade na web: criando portais mais acessiveis, Sio Paulo: Altn Books, 2007,

FLATSCHART, Fabio; BACHINI, Clécio; CUSIN, Cesar. Open Web Platform [S. L): Editora Brasport, 2013, 184 p. ISBN 9788574526140,

BENYON, David. Interagiio humano-computador, 2* ediglio. Sio Paulo: Pearson Prentice Hall, 2011,

BONATTI, Denilson. Desenvolvimento de Sites Dindmicos com Dreamweaver CC. [S. L]: Editom Brasport, 2013, 265 p. [SBN 9788574526447

Assinatura do professor(a) Coordenador{a) do curso

Documento fol assinado digitalments por FREDSON VIEIRA GDSTA ern 28."02!2!1 15:04:58, .
A autenticidade deste documento pode ser verificada no. aif.e,hiwugd'lu-nw briverificador, Infnrmando o nﬁdlao verificador: EDEBEBE000BI0183
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1. IDENTIFICAGCAQ

Curso: Sistemaos de Informgio

Ano/Semestre: 20211 [Turma: 20211 Periodo: 1° periodo i, S O—
Disciplina: LEITURA E PRATICA DE PRODUCAO TEXTUAL Cédigo da Disciplina: 011001066
Carga Hordria Total: 60,0 |Tt6rll:l: 40,0 |Pritica: 20,0

Professor: ODI ALEXANDER ROCHA DA SILVA

2. EMENTA

Nogies sobre o texto, Métodos de leitura analitica, interpretaglo e andlise de tetos, Topicos de gramitica pertinentes 4 produgdo tedual Estutumigdo da frase e
prafo. Estrutura, organizgiio ¢ produgio de textos téenicos e dissertativos. Aproveitamento pleno da leitura € produgdo competente do texto.

3. OBJETIVO GERAL DA DISCIPLINA (PPC)

Oportunizar uos académicos o desenvolvimento de habilidades voltadas i produgio de textos integrdos so contexto cientifico do curso. Conheeer os diversos
tipos de textos téenicos ciculantes na drea do curso, Estudar a composicdo textual no contexto da pamgrafagio. Desenvolver habilidades de leitum, de
intepretagio e de produgiio de tedos emdiferentes géneros texuais.

4, COMPETENCIAS/HABILIDADES

COMPETENCIAS HABILIDADES

- Ser capazde interp textos relacionados a logica do curso

de Sisterms da Informgiio.

- Ser capazde diferenciar textos nos formatos cientificos de

resumo, resenha critica, artigo cientifico ¢ monogmfia,

- Ser capazde produar textos cientificos conforme as normas da ABNT.
- Ser capazde produzr texos que abordem temmns relacionudos

a0 curso de Sisterms de Infonmagio.

- Capacidade de ler, interpretar ¢ produzr textos alinhados a logica ¢ ds finalidades do
conhecimento cientifico em Sistermas da Informago.

5. METODO ERECURSOS DIDATICOS

A disciplina serd desenvolvida emtrés momentos, utilimndo-s¢ 0s seguintes recursos diddticos:

- Leitura de textos em pdf, a serem postados na Plataforma Educf@ (momento assincrono/pré-aula)

- Web aulas semanais coma utilizagio da plataforrm Google Meet, a respeito dos temas lidos (momentos sincrono)

- Momento pos-auln: tividades priticas conplementares de produgio de texto alémde esclarecimento de dividas através de grupo de whatsapp, criado
especinlmente par a discipling.

6. PROCEDIMENTOS DEAVALIACAO

A avalinglio serd feitn mediante trabalhos escritos, ececutados de acordo comas orientagdes/finalidades da disciplina,

7. CONTELDO PROGRAMATICO

7.1, Testo: nogdes bisicas da estrutura ¢ conposigdo do teso.

7.2 Fundamentos de leitura analitica/critica, compreensio ¢ interpretagio de textos,

7.3. Blementos de coesilo ¢ coeréncia na lagica de produgdo textual.

7.4, Métodos de leitum, interpretagiio e andlise de texos,

7.5 Estruturm, organizagiio ¢ produgdo de lextos téenicos ¢ dissertativos.

7.6, Tipos de textos cientificos: Resumo, Resenha Critica, Artigo Cientifico ¢ Monogmfia.

8. DESCRICAO DAS SITUACOES PEDAGOGICAS FAVORAVEIS A PRATICAS INTERDISCIPLINARES

O fund s da discipling leitura e pritica de produgdio textual estiio atrelados ds demuis disciplinas do curso porque possibilitamao acedémico uma
associagdo direta do conhecimento linguistico ao técnico. Sun abordagem favorece a compreensiio dos nomms grmaticais necessdnas i produgdo textual e
oportuniz o académico a percepgio interdisciplinar de que as habilidades e competéncias de leitum ¢ produgiio de texos estdo presentes nas diversas drcas do
conhecimento. Assim as atividades englobario os assuntos discutidos nas diversas disciplinas ohjetivando a ampliagio do conhecimento cientifico em Sistenus
de Infonmaglo.




9. BIBLIOGRAFIA BASICA

KLEIMAN, A. Texto e leitor: aspectos cognitivos da leitura, 8, ed. Canpinas: Pontes, 2011

MARTINS, Maria Helena. O que ¢ leitura 19, ed. 3 reinpresso. Série Prameiros Passos. Sdo Paulo; Basiliense, 2012,
ROCHA LIMA. Gramdtica Nornativa da Lingua Portuguesa. 54 cd. Rio de Janeiro: José Olimpio, 2018,

MARCONI, Marna de Andrade; LAKATOS, Eva Maria. Metodologia Cientifica. 7 ed. Sdo Paulo: Atlas, 2018,

10, BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

ABREL, A. S, A strte de argumentar: gerenciando raziio ¢ emogiio. 13, ed. Sio Paulo: Atelié Editorial, 2009,
FIORIN, | L.; SAVIOLI, F. P. Para entender o texto: leitura e redaglio. 17 ¢d. Sio Paulo: Atica, 2007.
GARCIA, 0. M. Comunicagfio em prosa moderna. 27" ed. Rio de Janemo; FGV, 2010,

LEME, Odilon Soares. A Nova Ortografia - O que muda ¢ o que continua com o nows acordo ortogrifico da lingun Portuguesa. Sio Paulo: Barmos, Fisher &
Associados, 2013

KOCH, 1 G V; TRAVAGLIA, L C. A Coeréneia Textunl, 13.cd. Sdo Paulo: Contexto, 2009

VIANA, A. C. M. et. al. Roteiro de Redagfio: lendo ¢ argumentando. Sio Paulo: Scipione, 2010,

Assinatum do professor(a) Coordenador(a) do curso
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1. IDENTIFICACAO ! v
Curso: Sistenmas de Informaglo \‘f

Ano/Semestre: 20211 |Tllrmn. 20201 Periodo: 3° periodo \-_._....-/
Disciplina: EMPREENDEDORISMO E ARQUITETURA EMPRESARIAL Codigo ta Disciplina: 011001079

(Carga Hordria Total; 60,0 |T=6rica: 60,0 Pratica: 0,0

Professor: NAPOLEAQ POVOA RIBEIRO FILHO

2. EMENTA

"o preendedorismo, O ey dedor: o criativo e o intuitivo. Gestlo empreendedora. Estratégias empreendedoras. O plano de negécios. Relaglo entre
dedorismo ¢ movagio. O desenvolvimento do pcrﬁ1 empreendedor na estruturaglio de enpresas digitais, Introduciio a Arquitetura Empresunal - Conceitos
dn Arquuelum Erpresarial; Necessidades organizcionais da Arquiteturs Empresarial; As 4 Camadas da Arquitetura Enpresarial; Amuitetura de Negaeio;
Arquitetura de TI; Modelo Opemcional; Frameworks de Arquitetura Empresarial - Principais Frameworks do Mereado; Estrutum dos Principais Frameworks;
Anefutos: cadeis de valor, mapa estratégico, modelo de capacidades, organograma, eic.; O Processo de Construgio da Arquitetum Enpresanal; O Metamadelo de
Amuiletumn,

3. OBJETIVO GERAL DA DISCIPLINA (PPC)

Capacitar o aluno a compreender e avalior oportunidades e riscos do empreendedorisno, identificar oportunidades de negdcios ¢ desenvolver o potencial
visionario.

4. COMPETENCIAS/HABILIDADES

COMPETENCIAS HABILIDADES

- Compreender que o mundo complexo dos empreendedores envelve o ser humano
indissociivel, no campo pessoal ¢ no profissional;

- Reconhecer o ser emprendedor dentro de cado pessonl e direciond-la para o priitica do
negocio;

- Definir as cameteristicas, as atitudes e 0 comportamento que constroemumenpreendedor,

- Compreender e anlisar as atividades do nundo dos negocios,

através de una visiio enpreendedom;

- Reconhecer o enpreendedonsmo comunm arte que pode ser
lida, praticada ¢ desenvolvida.

- Reconhecer as necessidades de recursos computacionais pam

- 4 - Utilizar recursos computacionais pam auxliar processos gerencinis dos negdcios
auiomalar processos em negél:lus

|empreendidos

5. METODO ERECURSOS DIDATICOS

As mils semi-o dividias emtre®s momentos:
| - pre -aula, onde naterais da aula sem~o disponibilimdos pam os alunos antes da puly;
2 - aula, onde de forma si'nerona havera’ a interae a~o comos alunos, wtilizando a fermnenta google meet, ¢ sera” ministrado o assunto da aul;

3 - momento po's-aula, onde, de form assi'nerona, o aluno podera’ intergir como professor ¢ comoutros alunos emumgrupo da discipling no WhatsApp ¢
tambe mrealizur atividades da disciplina (trabalhos, projetos ¢ semina'rios ).

6. PROCEDIMENTOS DEAVALIACAO

A me'dia final da discipling sem’ a me"dia antme 'tica das notas Al e A2 Cado uma dessas notas ser” conposta de formu seriada, com va‘rias avaline o~es parciais
(4 ou 5) compesos distintos.

7. CONTEIDO PROGRAMATICO
O enpreendedonsmo. O eny ledor: o criativo ¢ o intuitivo, Gestio enpreendedom. Estratégias empreendedors. O plano de negdcios. Relaglio entre

empreendedorismo ¢ inovaglo. O desenvolvimento do perfil empreendedor na estruturagio de empresas digitais. Introdugio & Amquitetura Enpresarial -
Coneeitos da Arquitetura Empresarial; Necessidodes organizcionais da Arquitetura Enpresarial; As 4 Cammadas da Arquiteturn Empresaral; Arquitelura de
Negacio; Amuitetur de T1; Modelo Opemoional; Frameworks de Arquiteturm Empresanial - Principais Frameworks do Mercado; Estrutura dos Principais
Frameworks; Antefatos: cadeia de valor, mapa estmtégico, modelo de capacidades, organograma, ete.; O Processo de Construgio da Arquitelura Enpresarial, O
IMetarmodelo de Amuiteturm.




8. DESCRICAO DAS SITUACOES PEDAGOGICAS FAVORAVEIS A PRATICAS INTERDIS CIPLINARES

Os contetidos estudndos nessas disciplina podemser realcionados comoutras disciplinas cono redes de computadores, sisitenas operacionnis, desenvolvimento
. |web, desenvalvimento nobile, estrutura de dados. As atividades propostas pam essa disciplina ja " buscamessa pritica.

9, BIBLIOGRAFIA BASICA

CHIAVENATO, 1. Enpreendedonismo: dando asas ao espinto enpreendedor. Sdo Paulo: Saraiva, 2008
DOLABELA, F, Oficina do Empreendedor. Sto Paulo; Sextante, 2008,
DRUCKER, P, Inovagio ¢ espirito empreendedor. 5o Paulo: Cengage Leaming, 2011,

\fv
S
=]
2
10. BIBLIDGRAFIA COMPLEMENTAR % %‘)
s ——

BARON, A; SHANE, A. Empreendedonismo uma visiio de processo. Sio Paulo: Thomson Leaming Pioneim, 2007,

DEGEN, R J. O Enpreendedor: fundamentos da iniciativa empresanal. Slo Paulo: McGmw-Hill, 1989,

DORNELAS, J. Enpreendedorisimo: trans formando idéias emnegdcios. 530 Paulo: Canpus, 2008,

HISRICH, D. PETERS, M. P. Enpreendedorsmo. Siio Paulo, Bookman, 2009,

PINCHOT I11, G Intrpreneuring: Por que voeé niio precisa depbar o empresa para tomar-se umenpreendedor, Sio Paulo, Editor Harbra Lida, 1989,

Assinatura do professor(a) Coondenador(n) do curso
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Curso: Sistemas de Informagio AV A
Ano/Semestre: 20211 |Turrm: 2021-1 Periodo: 17 periodo s gl
Disciplina: ALGORITMOS E PROGRAMACAO| Codigo da Disciplina: 011001062
(Carga Hordria Total: 60,0 |TL‘ﬂr|l‘I: 300 Pritica: 30,0
Professor: CARLOS HENRIQUE CORREA TOLENTINO

1. EMENTA

Programagcao Estruturada. Tipos de representacao algoritmica. Pseudocodigo. Fundamentos de
algoritmos: Variaveis e Constantes, Aplicagao das Estruturas de Controle (sequéncia, selecao e
repeticao), estruturas de dados homogéneas: vetores e matrizes. Estruturas de dados
heterogéneas (registros). Subrotinas - variaveis globais variaveis locais, procedimentos e fungoes,
passagem de parametros.

3. OBJETIVO GERAL DA DISCIPLINA (PPC)

Apresentar os conceitos iniciais dos algoritmos estruturados, as técnicas basicas de programacao
de computadores e iniciar a pratica de programacao utilizando uma linguagem de programacao
comercial.

4. COMPETENCIAS/HABILIDADES

COMPETENCIAS HABILIDADES

Definir e declarar variaveis coms eus
Planejar e escrever algoritmos estruturados; tipos de dados;

Planejar e desenvolver programas de computadores de Utilizar comandos de desvio de fluxo:

baixa complexidade; N o
Utilizar estruturas de repeticao;

Estruturar programas em subrotinas e utilizar estruturas

homogéneas e heterogéneas. Escrever programas com subrotinas

estruturadas.

5. METODO ERECURSOS DIDATICOS

Aulas expositivas-dialogadas, debates tematicos e uso de metodologias ativas mediadas por
tecnologias digitais. Aulas praticas sincronas e atividades assincronas em grupo. Interagao via
Google Meet, uso das ferramentas do AVA EDUCA e whatsapp.

6. PROCEDIMENTOS DEAVALIACAO

Avaliagtes A1 e A2:
- atividades praticas e tedricas (2 pontos)
- Seminarios e apresentagoes de trabalhos (2 pontos)

- Prova (6 pontos)




7. CONTELDO PROGRAMATICO

programacao basica.

8. DESCRICAO DAS SITUACOES PEDAGOGICAS FAVORAVES A PRATICAS INTERDISCIPLINARES

A disciplina de Algoritmos e Programacao | esta fortemente conectada as disciplinas de conceitos
basicos, tais como Arquitetura de Computadores |. Também com as disciplinas relacionadas ao
desenvolvimento de aplicagdes, como Desenvolvimento Front End. Operagdes logicas e o fluxo de
execucdo de aplicagdes sao pontos a serem explorados.

9. BIBLIOGRAFIA BASICA

LEISERSON, C. E.; RIVEST, R.; CORMEN, T. H. Algoritmos — Teoria e Pra’tica. Sa~o Paulo:
Campus, 2002.

MANZANO, J. A. N. G.; OLIVEIRA, J. F. Algoritmos: Lo"gica para Desenvolvimento de
Programac,a~o de Computadores. Sa~o Paulo: E'rica, 2010.

TOSCANI, L. V.; VELOSO, P. A. S. Complexidade de Algoritmos. Porto Alegre: Sagra- Luzzato,
2008.

10, BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

GUIMARAES, A. de M., Algoritmos e estruturas de dados, Rio de Janeiro: LTC, 2008.
KOTANI, A. M. Lo’gica de Programac,a~o — Primeiros Passos. Sa~o Paulo: E'rica 1991.

FERNANDES A. L. B. e BOTINI, J., Construc,a~o de algoritmos, Rio de Janeiro, Senac Nacional,
2004.

SEBESTA, R. W. Conceitos de Linguagem de Programac,a~0. Sa~o Paulo: Bookman. 2003.

BORATTI, I. C; OLIVEIRA, A. B. O. Introduc,a~0 a’ programac,a~o: Algoritmos. 3a Edic,a~o,
Floriano polis, Visual Books, 2007.

Assinatura do professor(a) Coordenador(a) do curso
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1. IDENTIFICACAQ

Curso: Sistermas de Informagiio

Ano/Semestre: 20211 [ Turma: 20202 Periodo: 2° periodo
[Disciplina: BANCO DE DADOS | Codiga da Disciplina: 011001071
Carga Horiria Total: 60,0 [Tedrica: 450 Pritica: 15,0

Professor: CARLOS HENRIQUE CORREA TOLENTINO

2. EMENTA

Conceitos basicos de Banco de Dados e sua organizgio logica. Sistemmn de gerenciamento de bancos de dados (SGBD), Modelo relacional, hierirguico ¢ emrede
Modelsgende dados. Normualizagio. Modelo entidade-relacic ). Modelos Livgicos ¢ Fisicos, Linguagem SQL basica.

3. OBJETIVO GERAL DA DISCIPLINA (PPC)

Fomentar o aprendizdo dos conceitos basicos de bancos de dados desde a fase de modelagematé a construgio de bancos de dados suportados por SGBDs
disponiveis no mercado. Alémdisso, intriduzara inguagemSQLermivel bisico para manipulagio de bancos de dados.

4. COMPETENCIAS/HABILIDADES

COMPETENCIAS HABILIDADES

Modeligemde bancos de dados; Desenvolver bancos de dados a parir de estudos de caso

Criacho e inplementacao:de basicos dedados: Disponibilizar bancos de dados par opersgio ¢ acesso a partir de um SGB

Manipulagio de bancos de dados usando a linguagem SQL Openar bancos de dados porimeio da linguagem SQL.

5. METODO ERECURSOS DIDATICOS

Aulas expositivas-dialogadas, debates temiticos e uso de metodologins ativas medindos por teenologins digitais, Aulas priticas sincronas e atividades
assincronas em grupo. Interiglio via Google Meet, uso das fermmentas do AVA EDUCA e whatsapp.

6. PROCEDIMENTOS DEAVALIACAO

Avalingdes Al e Al
- Bxercicios de fiagdo (2 pontos)

- trabalhos priticos ¢ semindrios (2 pontos)

. prova pritica/teonca (6 pontos)

7. CONTEDO PROGRAMATICO

Conceitos bisicos de Banco de Dados ¢ sua organizagiio logica.
Sistemm de gerencianento de bancos de dados (SGBD).

Modelo relacional, hierirquico e emrede.

Modelagem de dados.

Normmlizagio,

Modelo entidade-relacionamento.

Modelos Ligicos e Fisicos.

{Linguagem SQL basica.

8. DESCRICAO DAS SITUACOES PEDAGOGICAS FAVORAVES A PRATICAS INTERDISCIPLINARES



Integragio comas disciplinas relacionadas a ¢iio, andlise ¢ desenvolvimento de sisterms, considerando as atividades de:

- ahstragido ¢ modelagemde dados,
- avalingfio dos aslectos relativos A eficiénein da modelageme das inplementagdes de bases de dados
- logica e meioeinio no desenvolvimento de consultas

- integragdo comaplicagdes, , umm vezque os bancos de dados consistememumdos clementos mmis importantes dos sisterms de informagdo.

9. BIBLIOGRAFIA BASICA

DATE C ) Introdugiio a sistenus de bancos de dados. Rio de Janeiro: Elsevier, 2003,
SILBERSCHATZ, A, Sistenms de bancos de dados. Rio de Janeiro: Elsevier, 2006,

HELSER, C. A, Projeto de Banco de Dados, Porto Alegre: Bookaman, 2009.

10. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

YARGER, R. J. MYSOLe MSQL Rio de Janeiro: Ciénein Modema, 2000,

NADEAL, T, IGHTSTONE S. ETEOREY, T. Projeto ¢ Modelagem de Banco de Dudos. Rio de Janeiro: Elsevier, 2007,
MACHADO, F.; ABREU, M. Projeto de Banco de Dados:Uma visio pritica. Sio Paulo: Erica, 2009,

NAVATHE, §. B; ELMASRI, R. E Sisterms de Banco de Dados, Rio de Janeiro; Pearson Addison-Wesley, 2005,

ALVES, W. P, Fundamentos de hancos de dados, Sio Paulo: Frica, 2001,

Assinatura do professor(a) Coordenador(a) do curso
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Curso: Sistenus de Informugio oy =
Ano/Semestre: 20211 [Turma: 20202 Periodo: 2° periodo e
Disciplina: LOGICA MATEMATICA Codigo da Disciplina: 011001069

Carga Horiria Total: 30,0 | Tedrica: 300 Pritica: 0.0

Professor: ALEX COELHO

2. EMENTA

Aniilise e simbolizagiio de sentengas de linguagem cotidiana, Logica inl. Tabels verdade. Tautologia, contradigdes e contingéneias. Argumentos, regras de

inferéncin, formugao de fnmlas, Sisterms dedutivos, Decidibilidade da logica sentencial. Logica de predicados de primeim ordem Valores verdude. Algebm
Booleana, postulados e teorenus. Sinplificagio de fungdes. Mapas de Kamaugh,

3. OBJETIVO GERAL DA DISCIPLINA (PPC)

Formar profissionais da a “rea de Conputac a~o ¢ Informa ‘tica pam atuae a~0 no desenvolvimento, planejamento, ana “lise, utilizc ,a~o, avaline p~o ¢
erencinmento de modemas tecnologias de informac a~o aplicadas a’s a “reas administmtivas ¢ industriais, emorganizac ,0~¢s pu ‘blicas ¢ privadas, por meio de
uma formac g~o te ‘enica, gerencial, e “tica ¢ empreendedor,

4, COMPETENCIAS/HABILIDADES

COMPETENCIAS HABILIDADES

) ser eriativo e inovador na proposic u~o de soluc o~es pama os problemas e oportunidades  |a) Domi ‘nar de te ‘enicas para desenvolvinento de programas ¢
identificados nus organizc o-~es; trabalhos do qual o aluno sera * cobrado no restante curso.

b) expressar ide ‘ias de forma clar, empregando te “cnicas de comunicac ,a~o apropriadas para |b) Aplicar clementos ba ‘sicos pam o entendimento do
cada situac a~0; funcionamento da lo ‘gica, base parm hardware ¢ software.

b) disgnosticar ¢ mapear, combase cienti “fica, problemas ¢ pontos de melhoria nas organizac  |¢) Desenvolver do senso cri ‘tico do aluno e do rcioct 'nio lo
o~¢s, propondo altemativas de soluc o~es baseadns emsistermas de informae u~o0; "gico, u ‘teis pam a vida profissional e social do scadenuco.

5. METODO ERECURSOS DIDATICOS

Havem " emeadn aula ummomento teo rico, no qual sera—o apresentados os recursos e estrutums lo "gicas o seremutilizadas ¢, postenomente, sem-o
desenvolvidas atividodes prm ‘ticas para que o acade”mico consiga compreender a aplicac a~o dos conceitos na soluc a~o de problenms comuso do conmputador.

Para tanto, a disciplina utilizar * recursos como Ambiente Virtual de Aprendizagem (Educ@), televisa~o, vi ‘deos, quadro branco, laborato ‘rio para s aulss
expositivas, buscando enfatizr a pr tica na solue g~ de problemas por nmeio de diversos desafios propostos emauls, individuais ou emgrupo.

6. PROCEDIMENTOS DE AVALIACAO

N ' 1 T .
L. valindod forma:

Oacade micotern ‘orendi proc I g 2 ¥
- Duns avalise o-es, valendo 50%de cada unm das duas notas semestmis, mediante resoluc a-o0 de problemms apresentados emprovas a serenrealizadas durante
o hora ‘no do aula, conforme datas fiadas no enlenda ‘rio acade™mico.

- Cada aula tern *uma atividade pra “tica que compora ' o restante da nota de cada avaliac a-o, totalizmndo 50 de cada nota.

Assim, a nota de cada uma das avaliac o~es tera “umvalor total de 10 (dez) pontos, compostos por trabalhos pra ‘ticos distribui “dos por todas as aulss da
dsciplinaftotalimndoSpontos JeporumaprovacomvalordeSpontos.

7. CONTEDO PROGRAMATICO

Anu lise e simbolize a-o de sent Jas de bnguag idinna

Lo ‘gica senmtencial

Tabela verdade, Toutologia, contmdic ,0-¢s e continge*neins.

Argumentos, regms de mfere*ne, formoc a~o de fo ‘mulas.

Lo “gica de predicados de primeira ordem, Valores verdade ¢ Fune o~es de avalise a~0. A ‘lgebra Booleana, postulados ¢ teoremas.

Simplificac a~o de fune o~es. Mupas de Kamaugh.

8. DESCRICAO DAS SITUACOES PEDAGOGICAS FAYORAVES A PRATICAS INTERDISCIPLINARES



A discipling permite o desenvolvimento de atividades juntamente comas disciplinas de programae a~o0 como na definic ,a~o lo “gica de elementos computacionais
de Hardware ¢ Software. Atrave ‘s da realizne a~o de trabathos pra “ticos, o aluno pode aplicar o conhecimento adquinido ao longe do senestre.

9, BIBLIOGRAFIA BASICA

KELLER, V.; BASTOS, C. L Aprendendo Logica, 18 Ed. Petropdlis: Vozes, 2009,
SCHEINFRMAN, E R Matemitica discreta: uma introdugio, Sio Paulo: Cengage Leaming, 2011,

SOUZA, J. N. Logica para Ciéncia da Computagio: Uma Introdugiio Coneisa. Rio de Janeiro: Elsevier, 2008,

10. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

(GERSTING, J. Fundamentos nutensiticos par a Ciéncia da Computagio: Um Tratamento Modemo de Matermitica Discreta. 5* Ediglo. Rio de Juneiro: LTC, 2008,
SANTANNA, A, S. O que é um Axiorm - Série Logica Matemitica, Sio Paulo: Manole, 2003,

DAGHLIAN, J. Ligica ¢ Algebra de Boole. Sio Paulo: Atlas, 2009,

LIPSCHUTZ, S. & LIPSON, M, Teoria ¢ Problerms da Matemitica Discreta, 2* edigio, Editora: Bookman, 2004,

ALVES, A_C. Ligica: Pensanento Formul e Argumentagio, 4* Ed, 530 Paulo: Quartier Latin, 2005,

Assinatura do professor{a) Coordenador{n) do curso
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1. IDENTIFICACAO
Curso: Sislenas de [nformagilo
Ano/Semes tre: 20211 Ianmu: 20202 Periodo: 2 perlodo
Disciplina: ALGORITMOS E PROGRAMACAO T (Cindigo da Disciplina: 011001072
(Carga Hordria Total: 60,0 |Te|5rin: 15,0 Pritica: 45,0

Professor: JANIO ELIAS TEIXEIRA JUNIOR

2. EMENTA

Introdugiio i Progrimagio Onentada o Objetos, classes, atnbutos, métodos, encapsulamento, polimorfismo, heranga, mterfuce, mensageme tatamento de excegdes,

3. OBJETIVO GERAL DA DISCIPLINA (PPC)

Despertar no académico o pensamento orientado a objetos ¢ padrdes de projetos em progranugio.

4. COMPETENCIAS/HABILIDADES

COMPETENCIAS HABILIDADES
= Modelar, especificar, mmplementar, implantar ¢ validar sistemms de informgdo. : j o : %
o Expressaridéias de forma clar, enmpregando técnicas de conunicagdo = ;’:E:;:Fﬂﬁu"ums Gl o um g uagoes de

apropriadus para cada situagho.
® Participar ¢ criar grupos com intuito dee alcangar ohjetivos.
*  Atunr socinl e profissionalmente de forma ética.

« Compreender os fundanentos da programagdo proceduml
e orientada a objetos.

5. METODO ERECURSOS DIDATICOS

Aulas expositivas, ministmdas pela plataforma Google Meet (na nodalidade remota), as quais setiio gravadas ¢ postenormente disponibilizdas na plataforma
Eduefal. Serilo realizmdas atividades priticas em grupo ou individuais.

6. PROCEDIMENTOS DEAVALIACAO

O procedimento de avaliagio edotado serd a composigilo de notas A l(trabalhos priticos + prova) ¢ A2 (trabalhos priticos + prova),

7. CONTEUDO PROGRAMATICO

o Linguagemde Programagio Java.
* Orentagiio a Objetos.

e BExpressdes Lambda.

* Tratamento de Excegdes.

* Boas priticas em POO,

8. DESCRICAQ DAS STTUAGOES PEDAGOGICAS FAVORAVES A PRATICAS INTERDISCIPLINARES

Evolugiio do pensamento sistémico a respeito de desenvolvimento de software pode ser ligado 4 discipling de banco de dados ¢ o desenvolvimento de solugbes
para 0s problemas da discipling de probabilidade ¢ estatistica.

9, BIBLIOGRAFIA BASICA

FAUL DEITEL, HARVEY DEITEL Java: como progmmar. 10. ed. Sio Panlo: Pearson, 2017,
ORGANIZADOR RAFAEL FELIX. Progmmagdo orientada a objetos. $3o Paulo: Pearson, 2016,

MEILIR PAGE-JONES, Fundamentos do desenho orientado a objetos com UML. Sio Paulo: MAKRON Books Lida, 2001.

10. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR



SANDRA PUGA, GERSON RISSETTI. Logica de programagiio e estruturas de dados comaplicages emJava, 3, ed. Sio Paulo: Pearson, 2016,
(COELHO, ALEX. Java com Orientagiio a objetos. Sio Paulo: Ciéncia Modema, 2012,

TONY SINTES. Aprenda Progranagio Orientada a Objetos em 21 dins. Sio Paulo: Pearson, 2012,

SERESTA, B W, Coneeitos de Linguagemde Programgo. Ed. 9. Sio Puulo: Bookman, 2011,

RICHARD C. LEE, WILLIAM M. TEFFENHART, UML e C++: Guia pritico de desenvolvimento orientado & objeto, Siio poulo: Pearson, 2001,

Assinatura do professor(a) Coordenador(a) do curso
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Curso: Sistenus de Informagio

L

Ano/Semestre: 20211 | Turma: 2019/2 Periodo: 4° periodo

Disciplina: FUNDAMENTOS DE SISTEMAS DE INFORMACAO Cadigo da Disciplina: (11001081

Carga Hordria Total: 30,0 |Tt|5rica: 30,0 Pritica: 0,0

Professor: FREDERICO FIRES PINTO

2, EMENTA

A origeme 05 conceitos bisicos da Teorin Gerl de Sistenns. As relagdes entre sisterm e ambiente, O pensamento sistémico aplicado na resolugdo de problerms.
O pensamento sistiémico aplicado ds organizagdes. Modelagem de Sistenus, Os conceitos, objetivos, fungdes ¢ conponentes dos sistemns de informagdo. As
dimensdes tecnoldgica, organizncional e humna dos sistemas de informagdo, Os tipos de sistemas de mformugdo. Areas de pesquisa em Sisterms de Informugilo.
Conhecimento cientifico ¢ metodologia de pesquisa em Sistermas de Informmgio.

3. OBJETIVO GERAL DA DISCIPLINA (PPC)

Formar profissionais da drea de Computagio ¢ Informitica pam atuagiio no desenvoly , planejamento , andlise, ulilizngdio, avaliaglo ¢ perencianento de
modemas tecnologias de informagdo aplicadas ds dreas administrativas ¢ industriais, i:mmgnmmqﬁl.s puhllcas ¢ privadas, por meio de umo formaglo 1éenica,
gerencial, ética & enpreendedom.

4. COMPETENCIAS/HABILIDADES
COMPETENCIAS HABILIDADES

s diagnosticar ¢ mupear, combase cientificy, problemas ¢ pontos de melhona * Terum visio abmagente e sistémica de projetos;

nus organizagdes, propondo altemativas de solugdes basendas emsisterms » Conhecer topicos sobre projeto de sistenmas, lais como estrutum,

de miomugio; funcionalidade, seguranga, custo, complexidade, performance, risco e
= plinejar e gerenciar os sistenus de informagio de foms a alinhd-los vos mplenmentagio;

objetivos estratégicos de negdcio das organizgdes; o Analisar, projetar, modelar, inplementar e validur sistenus de
« modelar, especificar, implementar, implantar ¢ validar sistenns de informgdo; informgdo pam as organizgdes;

5. METODO ERECURSOS DIDATICOS

As aulas serlo ministradns através de plataformos digitais (Devido & pandemia), alémde ser utilizado o ambiente virtual de aprendizagem Educ(@ pam
complementagdo das atividades e as aulas online serdo como uso de fermmenta Google Meet, comutilizaglio de recursos de textos, videos, slides.e outros objetos
de aprendumgem

6. PROCEDIMENTOS DE AVALIACAO

® 50% trabalhos priticos;
* S50% avaliagdo lednca.

7. CONTELDO PROGRAMATICO

Frincipios de sistenas de informagdo.

Sistenms dep yde gdes e si de informagdo gerencial. Sisterms de apoio 3 decislio.
Sistermus inteligentes.

Enterpnse Resource Planning (ERP).

Supply Chain Management (SCM).

Customer Relationship Manogement (CRM),

Plano de Sisterms de Informagdo (PSI).

Planejanento de sistemas de informagio,

Gestio de sistermas de informagilo,

8. DESCRICAO DAS STTUACOES PEDAGOGICAS FAVORAVES A PRATICAS INTERDISCIPLINARES

A discipling permite o desenvolvimento de atividades juntamente comas disciplines de progranugio, engenharia de software, gestdo enpresanal e de projetos,
bemcomo Banco de dados. Atmvés da realizaglo de trabalhos priticos, o aluno pode aplicar o conhecimento adquirido ao longo do semestre,

'ﬁ'@ Documento fol assinado dlﬂ]ﬂlmﬂW'W;FREDERICOIP:léES PINTO em 23/09/2021 10:27:01,
" ; 1 i

A autenticidade deste documento pode ser verificada no site hitps://sgd.to.gov.br/verificador, Informando o cédigo verificador: 4FB193F000DCBEEE



9. BIBLIOGRAFIA BASICA

[=
[REENDE. A. D ABREU, A. F. Teenologin da Informagdo Aplicada a Sisterms de Informagdes Emp jais: O papel gico da informagdo e do
infonmagdo na enpresa. 7' Ediglo. Sdo Paulo: Atlas, 2010. Y

ROSINI, A, M.; PALMISAND, A. Administrac a~o de Sistermas de Informac,0~0 e a Gesta~o do Conhecimento. Cengoge Leaming, 2008.

SORDL, J. 0. Administrac a~o da Inforrac a~o0 - Fundamentos e pr ‘ticas para unn nova Gesta~o do Conhecimento, Sa~o Paulo: Saraiva, 2008,

10. BIBLIOGRAFA COMPLEMENTAR

PRESSMAN, RS, Engenharia de Software. Sio Paulo: Makron Books, 1995,

BIO, 5. R. Sistenns de Informagdo: Um Enfoque Gerencial. 3o Paulo: Atlas, 2008,

PFLEEGER, 8. L. Engenharia de Software Teoria ¢ Pritica. Sio Paulo: Prentice Hall, 2004

POLIZELLL, D. L; OZAKI, A. M. Sociedade da Informagdlo - Os Desafios da Em da Colaboragdo e da Gestdo do Conhecimento, Sdo Paulo: Saraiva, 2008,
TONSIG, 8. L. Engenharin de Sofiware: Analise e Projetos de Sistenms. Rio de Janeiro: Ciéncia Modema, 2008,

REZINDE, D, A, Plancjanento de sisterms de informagdes e infommitica. Sio Paulo: Atlas, 2003,

Assinatura do professor(a) Coordenador(a) do curso

Documento fol assinado digitaimente por FREDERICO PIRES PINTO em 23/08/202
A autenticidade deste documento pode ser verificada no site htips://sgd,to.gov.briverificad Informando o cédigo verificador: 4FB193F000DCBEEE
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Curso: Sistemas de Informaglo \\.J =
AnwSemestre: 20211 [Turna: 2020-1 [Periodo: 3* periodo
IDisciplina: METODOLOGIA CIENTIFICA E DA PESQUISA |Cédigo da Disciplina: 011001074
Carga Hordria Total: 30,0 [Tedrica: 30,0 Pritica: 0.0

Professor: CARLOS HENRIQUE CORREA TOLENTINO

2. EMENTA

Investigacao acerca do conhecimento, em particular da ciéncia. Analise dos procedimentos
técnicos e metodologicos de preparagao, execugdo e apresentacao da pesquisa cientifica. Estudo
das formas de elaboragéo dos trabalhos académicos, especialmente das normas técnicas neles
utilizadas.

3. OBJETIVO GERAL DA DISCIPLINA (PPC)

O aluno devera ser capaz de compreender os fundamentos da Teoria do Conhecimento, a
estrutura dos trabalhos académicos, e suas diferencas de apresentagao e construgao dos
elementos pré textuais, textuais e pos-textuais. Compreender os principios e conceitos das
técnicas de levantamento dos dados empiricos. Entender os aspectos técnicos que envolvem o
tratamento da informagao e que tipos de problemas ocorrem nesta fase, diferenciar os tipos de
pesquisa.

4. COMPETENCIAS/HABILIDADES

COMPETENCIAS HABILIDADES

Identificar os tipos de metodologia de pesquisa; Elaborar e conduzir estudos e
pesquisas;

Conhecer as areas de Pesquisa do Curso. ‘ o
Elaborar projetos e relatorios de

Utilizar as normas cientificas para apresentar trabalhos e |pesquisa cientifica;
textos académicos.

5. METODO ERECURSOS DIDATICOS

Aulas expositivas-dialogadas, debates tematicos e uso de metodologias ativas mediadas por
tecnologias digitais. Aulas praticas sincronas e atividades assincronas em grupo. Interagao via
Google Meet, uso das ferramentas do AVA EDUCA e whatsapp.

6. PROCEDIMENTOS DE AVALIACAQ

Avaliacoes Al e A2:
- atividades praticas e teoricas (2 pontos)
- Seminarios e apresentacgdes de trabalhos (2 pontos)

- Prova (6 pontos)

Decumento fol assinado digitaimente por FREDSON VIEIRA COSTA em 2610212021 15:04:58.

A aulenticidade ﬁesln documento pode ser verificada no. slte htlps.ifsgti to.gov.briverificador, informando o cadigo verificador: BE26BB4B0DBS0182



7. CONTEUDO PROGRAMATICO

« Investigacdo acerca do conhecimento, em particular da ciéncia.

. Analise dos procedimentos técnicos e metodologicos de preparagao, execucao e
apresentagao da pesquisa cientifica.

. Estudo das formas de elaboragdo dos trabalhos académicos, especialmente das normas
tecnicas neles utilizadas.

8. DESCRICAO DAS SITUAGCOES PEDAGOGICAS FAVORAVES A PRATICAS INTERDISCIPLINARES

A disciplina de Metodologia Cientifica e da Pesquisa esta ligada a todas as outras nas quais se
propdem apresentacao de textos escritos e/ou apresentacédo de seminarios. Também agrega alor
as disciplinas de estéagio, Projeto de Conclusao de Curso e Trabalho de Conclusdo de curso,
dando subsidios tanto nas fases de definicao de escopo, métodos e cronograma, bem como na
redacao dos relatorios de pesquisa desenvolvidos.

9. BIBLIOGRAFIA BASICA

MARCONI, M. A.; LAKATOS, E. M. Metodologia do trabalho cientifico: procedimentos basicos,
pesquisa bibliografica, projeto e relatério - publicagdes e trabalhos cientificos. Sao Paulo: Atlas,
2009.

SEVERINO A. J. Metodologia do Trabalho Cientifico. Sao Paulo: Cortez, 2007.

WAZLAWICK, Raul Sidnei. Metodologia de Pesquisa para Ciéncia da Computagao. 2 ed. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2014,

10. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

ANDRADE, Maria Margarida de. Introdugdo a metodologia do trabalho cientifico: elaboragao de
trabalhos na graduacao. Sao Paulo: Atlas, 2010.

CERVO, A. L.; BERVIAN P. A. Metodologia Cientifica. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2007.
KUHN, T. S. A Estrutura das revolugoes cientificas. Sao Paulo: Perspectiva, 2009.

PADUA, E. M. M. Metodologia da Pesquisa: Abordagem Tedrico-Pratica. Sao Paulo: Papirus,
2004.

OLIVEIRA Netto, Alvim Antonio de. Metodologia da pesquisa cientifica: guia pratico para
apresentagao de trabalhos académicos. 2° ed Floriandpolis: visual books, 2008.

Assinatura do professon(a) Coordenador{a) do curso

EiE Documento fol assinado digitalmente por FREDSON VIEIRA COSTA em 26/02/2021 15:04:58.
A autenticidade deste documento pode ser verificada no site https:ffsgd.h.nbv.brhrerlﬁ_i:édbr. Informando o codigo verificador; BE26BB4B00B90182
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Curso: Sistenmas de Informagido €
Ano/Semestre: 2021 [Turma; 20202 Periodo: 2° periodo __ .

%
Wooxj?,

Disciplina: GESTAO DE PROCESSOS EMPRESARIAIS

Cidigo da Disciplina: 011001068

Curga Hordiria Total: 30,0 [Tebrica: 30.0 Pritica: 0.0

Professor: JOCTVAN SUASSONE ALVES

1, EMENTA

|Processo de negdeio: conceitos, tipos, elementos e modelos.

Tipo ¢ caracteristicas das Organizagdes; Fungdes Organizacionais — Produglio, Marketing, Finangas, Materiais, Pesquisa e desenvolvimento e Recursos Humnos;
Pensamento Sistémico; Administragio da Qualidade; Processos da Administmefio — Planejor, Bxccutar, Controlar ¢ Agir; Lideranga; Conunicagio enpresanal;

3. OBJETIVO GERAL DA DISCIPLINA (PPC)

O aluno seni capaz de compreender a importdncia da Organizagdo, Sisterms ¢ Métodos emumanmbiente de constante mutaglo, assimeomo conhecer o evolugiio

das estruturas e dos processos organizacionais no conlexo enpresanal.

4. COMPETENCIAS/HABILIDADES

COMPETENCIAS

HABILIDADES

Compreenders complexidnde dan gestio de processos empresarias voltado
para drea de T.1

Conpreender o conceito de gestlio e as questdes objetivas e subjetivas que interfereny
na sua pritica;

Diferencinr as atribuigdes das virias pessoas que atuamna Equipe

5. METODO ERECURSOS DIDATICOS

Métodos:

* Aulas expositivas
* Dulogadas
* Ewrcicios

Recursos Diditicos:

= Video Aulas

* Apostilas Digitais
= Livros Digitais

s Quadm Digital

6. PROCEDIMENTOS DEAVALIACAO

A avaliagiio forml eserita considerari aspectos tedricos tabalhados durante as aulas,

MNolas de P1 ¢ P2:

* Tmbalhos/Atividades: 6.0
* Prova Online: 4.0

7. CONTELDO PROGRAMATICO



Orpanizagdes ¢ Administmgiio

* Organimgdes

Tipos de Organimgdes
Fungdes Organimeionais
Eficiéncm e Eficacia
Somos todos gerentes
Competéneias gerencinis
Maestro ¢ cirurgilio

*T 8 8 0 0

Teonas da Administragio - ldéins Fundamentais

O que ¢ unm terorin

Idéins precursoms ¢ pioneimos da administragdo
Taylor ¢ o admnistragdo cientifica

Henry Ford ¢ a linha de montagem

Fayole o processo administrativo

Max Weber e a burocrcia

- " " 8 »

Tendéncias Contenporinins
Desempenho das Organimgdes

Processo Decisonio ¢ Resolugdo de Problemas

§. DESCRICAO DAS SITUACOES PEDAGOGICAS FAVORAVES A PRATICAS INTERDISCIPLINARES

Utilizgiio de conceitos implementados na discipling de Gestio Estratégica da Informagio.

9. BIBLIOGRAFIA BASICA

CHIAVENATO, 1. Introdugiio d Tearia Geral da Administrugio. Sio Paulo: Elsevier, 2003,
MAXIMINIANO A. C. Introdugio i Administragdo. 7a ediglo. Sio Paulo: Atlas, 2010,

LODI, Joio Bosco, Histora da Administmgdo. Sio Paulo @ 1% ed Pioneimn, 1993,

10, BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

CHIAVENATO, 1, Introdugiio i Teoria Ceml da Administmgfio. Sio Paulo: Elsevier, 2003.

KWASNICKA, E L Teora Gerul du Administragdo: Unm sintese, So Paulo: Atlss, 2010,

CHIAVENATO I. Administracdo nos Novos Tempos. Sio Paulo: Elsevier, 2010

FAYOL, Henry. Administracio Industrial e Geral: Previsdo, organizgio, comando, coordenaglo, controle. Sdo Paulo : Atlas. 2010.

MOTTA, F. C. P., VASCONCELOS, 1. F. G de, Teorin Geral da Administmgio: Unm sintese. Sio Paulo: Cengage Leaming. 2010,

Assmatura do professor(a) Coordenador(a) do curso
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Curso: Sistemas de Informugio \‘7 3
Ano/Semestre: 20211 | Turma: 202012 |Periodo: 2° periodo
Disciplina: ARQUITETURA E ORGANIZACAO DE COMPUTADORES 11 |Cinligo da Disciplina: 011001070
Cargn Hordiria Total: 60,0 [Tedrica: 45,0 |Pritica: 15,0

Professor: MAILSON SANTOS DE OLIVEIRA

2. EMENTA

Anilise dos Niveis de Maquina. Coneeitos de dlgebm booleana, elementos basicos de hardware ¢ excengo de instragdes emunm miquing. Amquitetur de
microprocessadores: nogdes de circuitos logicos combinacionais e seqilenciais. Flip-Flop, Registradores, Contadores. Nivel de microprogrnugdo: microarguiteturs
¢ microprogramn. Nivel de Miquina Convencional: enderegamento, uso de registradores, modos de enderegamento, conjunto de instrugdes (operugdes, tipo,
formato e ammuzenamento de instrugdes), pilha e ponteims. Pogramgio Assenbly. Magquinas RISC, CISC e EPIC. Téenicas de paralelismo. Sistemas baseados em
microprocessadares e microcontroladores, dispositivos logicos programivels (FPGA) e Very High Speed Integrted Circuit Hardware Deseription Language
(VHDL).

1. OBJETIVO GERAL DA DISCIPLINA (PPC)

Fomecer o conhecimento no funcionamento basico do computador, sua arquitetur, Eplomdo os recursos do hardware.

4. COMPETENCIAS/HABILIDADES

COMPETENCIAS HABILIDADES
Modelar, especificar, implementar, implantar, validar e rnter solugdes baseadns [Ter suficiente conhecimento da arquitetura de computadores pam fazer a selegio
emsistermas de informagdo, incluindo aspectos de interaglo humno- ndequada da platafonm computacionsl a ser utilizada emumsistenn de
computador miomugio

5. METODO ERECURSOS DIDATICOS

Aula expositiva; Anilise ¢ resolugiio de problemas;
Aula pritica;

Realimgdo de pesquisa;

Simuladores e enuladores de Hardware, portas logicas, eletronica digital e microcontroladores.

6. PROCEDIMENTOS DE AVALIAGAOQ

A avaliagdo formal eserita considemri aspectos tedricos ¢ priticos trabalhados emaula de aula.

7, CONTELUDO PROGRAMATICO

Apresentagio da discipling, ementa e plano de aula. Nogdes bisicas da disciplina, sus impontincia e contexto emumcurso de sistenns de mformagio.

Classificagio de arquiteturas de computadores. Levantamento histdrico de arguiteturs.

Anilise dos niveis de niguina.

Nivel 0: circuitos logicos combinacionais e sequenciais.
Flip-Flop, Registradores, Contadores

Miquinas RISC, CISC e EPIC

Sistemms bascados emmicroprocessadores e microcontroladores

8. DESCRICAQ DAS STTUACOES PEDAGOGICAS FAVORAVEIS A PRATICAS INTERDISCIPLINARES



A discipling de Arquitetura de computadores disponibiliza subsidios pora realizagdo de atividades interdisciplinares comas disciplinas de logica natensitica,
Fundamentos da Conputagiio ¢ Matemitica Computacional. Permitindo resolugdes de problems, construgio de tabela verdade, fungdes logicas, portas logicas ¢

eletrinica digital.

9. BIBLIOGRAFIA BASICA

STALLINGS, W. Arquitetura ¢ Organizngio de Computadores. §° Ed. Sio Paulo: Prentice Hall, 2010,
HBROOKSHEAR, J. G Ciéncia da computaglio: uma vislo abmngente. 11, ed. Porto Alegre: Bookman, 2013, 576p.

MURDOCCA, M. ). HEURING, V. Introdugio a amuitetura de conputadores. Sao Paulo: Elsevier. 2000,

10. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

(CARTEI N. Teoria ¢ Problerus de Armquitetum de Computadores. Sio Paulo: Bookman, 2003,
TANIENBAUM, A. S, Organizaglio Estraturada de Computadores - 5° ed., Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2007.
PATERSON, D, A HENNESSY, 1. L. Amuitetura de computadores: Uma abordagemquantitativa. 4' Ed, Sio Paulo: Elsevier, 2008,

MANZANO, J. A N, G Fundamentos em Progmmagdo Assembly: Para computadores.

Assinatura do professor{a)

Coordenador{a) do curso



1. IDENTIFICACAQ
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* |Curso: Sisterms de Informugho i ) ) 1
Ano/Semestre: 20211 [Turma: 20241 ~ [Ferioa: 1° periodo il :

. |Discipline: INGLES INSTRUMENTAL ] Codipo da Disciplina: 011001065 S S
Carga Hordrin Total: 60,0 ITe‘ﬁrI:n: 60,8 Pratica: 0,0
Prufessor: IIGIA FELD{ PARRIAO MATOS
2. EMENTA
Epnnr.unn de inglds Instrumenial; Coneeitos de Leiura] Tipologia Testyfal: Niviis de eoopr o: (Y do geml, Coi o pdr 1 : Gai ]

jdetnlhada; Téenicas sensoniais pore o desenvolviment]
linleréneia; predigiio; linking words; o use do tradutor

rda leitura: I fo
Hetrdnico nas ay

[ragdes n8s wexuals; Cognatos : palavrms repelidas; cﬁms Smnmg, Sh.rrn'mg.
fas de Inglés Instramental tormda de notas e glossdnios; use do diciondno.

3. OBJETIVO GERAL DA DISCIPLINA (PFC)

Capacitar o eluno a ler ¢ cofmpreénder tewos azadéicd
no Ambito de um esquerma de aiividodes de cariter sul

s eminglés, den
promo.

tro-do cumso de Sistemis de Informaglio, tsando estatégins ¢ 1écnicns de leitur espetificas

4. COMPETENCIAS/HABILIDADES

COMPETENC]

|AS

“HABILIDADES

. Compreender a compuwsglo cormo abjero de ing
através de (eitos em Lingua liiglesa;

'+ = Reconhesero tso da Lingua laglesa conw ativ
finnlidndes e interesses;
Percobem Lingua

; como

..
HESeEE

lo de aces

iversas-dreas do saber

brligngio entre
dade social redlinda comdetemiindas

o o outras culty
e
14

fras ¢ outros grupos
| B ieias de

soviais, podendo sssimusufruirdo p

<formm clam cmpregrido téenitas de comunicug

[io epropriadas flara cada situagio,

Reconhecer os beneficios e impactos das teenoligins de
informaglio ¢ cormnicacho pam a sociedade, com \Mm
@ atuardé élica ¢ soG
Aconmpanhar por meio de texos. mng& as

des das loghs e suas
f no il As derordos de mercado,
Buscer por nieio do estudo teénico o pritico s exceléncia
nu habilidade de kitura em Lingus Inglcsa.

o A

5. METODO ERECURSOS DIDATICOS

Video aulas onlines ou gravadas,
Atividndes ¢ [vios em PDTF ou/e DOC

fios o5 conceitoy rseremunbizados pura que o acadéitico consign aplica-lbs rn construgio
tagdo de lextos em Lingua Ifglesa, comtemitica relacionadn & drea da Conputagio. Emque, serd urilizado videos, nio qual, 0s alunos

A discipling ter uom abordagem tedrica. de fonm quefério Apreseniag
da 3 do e int
apresentario senindios, Brumde discussdes, como 1dmbém, nules invertidas. Poftanto, & disciplina urilizan dos recursos disponivels a seguir
. » Ambiente virialde aprendimgen: Meet, Whs$ App, Zoom, Jafrbunrd;
- Edueg
* Quadro branco/ pincel;
.= Cava de song
L4

1

N
LAyooL S

6. PROCEDIMENTOS DEAVALIACAO

A avaliagio

emfi

(6,00, Ena segundn A2, H‘I’l’:&l‘m

ivo ¢ qualita]
irabatho esermo elou mt tviu Mm éu videu gnwldnj.

comas

Al'e AZ Na princisavalingllo, AL sem dividida em

Vo quie estard p no
sendoe o dois tn]

cdo dn A1, gf

seis ponios (6.0).

balhos no vilor totdl de quatro (‘i.?)} pontes e'wma prova discursiva nd valor de seis pontos
Lintro (4,0) pontos no dois imbathos escrito e/ou oml mas a-prova discursiva no valor de

7. CONTEIDO PROGRAMATICO

G de Inglés | I; Conecitos de Loitum

o descnvolver |
o i

abilidade de kciturs em Linguao ingless, Téchn:u seNsorai pamo d:nnvalvlmmlb de
‘G

detulhudy; Sk geS

lepum; Informugdes oo textusis Niveis do
o5 Fardn ety O N —

de kiems: PAlavas
I, Palavras Fh

ncnl Cung puT Lo}

He I;i'galcﬁo (L

. Quso dp Diciondno,

{eletrdnicos nay aales de nglés |

g Words); Sobre Cognaros, fulsos :ngmrus e pulavrus répetidas; O uso de n'adumrt!

8. DESCRICAD DAS SITUAGOES PEDAGOGICAS

FAVORAVEIS A

PRATICAS INTERDIS CIPLINARES



Dentre as diversas habilidades exigidas pelo do, a0s profissionais de Sisterng de Infonmacdo, Plarairente esth o dominio da Lingua Inplesa. Isto
leansiderando sua impontincia e relagio disciplinas cowo linguagem de progr do, banco de fodos, engenharia de software, dentre ourms.

9. BIBLIDGRAFIA BASICA

PINHEIRQ, Wagner et all. GLOBAL ENGLISH, Bagaco, 2009 (ne prek).
LARSEN-FREEMAN, D. Techniques and principles in langusge teaching. New Yorlt OUP, 1986,
[CRUZ, Décio et all. INGLES.COM. TEXTOS PARA INFORMATICA, DISAL Editora 2003,

10. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

PYNE, Sandrz, TUCK, Allene. OXFORD DICTIONARY OF CUMPUTING FOR LEANERS OF ENGJSH. Oxfard University Press, 1996,
MACIEL, Ammnno, INGLES INSTRUMENTAL PARA INFORMATICA, Ediciio.do A utor, 2002.
CLENDINNING, Eric H. MeEwan, John. BASIC ENGLISH FOR COMPUTING Oxfor Pniversity Press 001,
TORRES, Nelson, GRAMATICA PRATICA DA LINGUA INGLESA. Samiva, 3008,
Microsolt Press, DICIONARIO DE INFORMATICA, Carrpus, 1999,

ARAUIO, Fabiane de Matos. Inglés pam Informitica: Curso Téenico emM &b ¢ em Suporte [hfonnitica. Editor Cetam Manaus, 2010

Assinatora do professor(a) Conrdenador(a) do eurso
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Ano/Semestre: 20211 [ Turma: 2020/1 Periodo: 3° periodo
Disciplina: SOCIEDADE E TECNOLOGIA Codigo da Disciplina: 011001075
Carpga Hordria Total: 30,0 }Tl.'ﬁrica: 00 Pritica: 0,0

Professor: FREDSON VIEIRA COSTA

2. EMENTA

As ciéncins sociais e o entendimento da sociedade contemporinea. Sociedade emtrans formgdo: a pos-modemidade. Fendmenos sociais, politicos ¢ culturis da
stualidade. Violéncis e medo. Educagiio emdireitos humanos, Educagio das Relagoes Etnico-raciais ¢ para o Ensino de Historia e Cultum A fro-Brasileirs ¢
Indigena. Protegdo dos Direitos da Pesson com Transtomo do Espectro Autista,

3. OBJETIVO GERAL DA DISCIPLINA (PPC)

|Famecer fundamentagdo tedrica analitica bisica que instrumentalize o aluno a compreender o sociedade contemporines, bemcono fomentar o pensamento
|eritico, a solidariedade ¢ o formgdo do cidadanio.

4. COMPETENCIAS/HABILIDADES

COMPETENCIAS HABILIDADES

. . . * Reconhecer os beneficios e inpactos das teenologms de nformugio e comunicagio pam
* Terumn visfio contextualizadn da drea de sistenms de iy & v Shii

nformgdio em termos politicos, socis e econdmicos; SGPISCNN, 0O VISR & Ml 8 o8 fulok & soc ) # (s poRmBySl
5 AN ' Y o o Conheceras caracteristicns funcionnis de ambientes de tmbalho emequipe, incluindo
o Atuarsocial ¢ profissionalmente de forma érica. inilin e ;
C Glo € cong S0,
5. METODO ERECURSOS DIDATICOS
Estudos de lexo, estudos de caso, mapas conceituais, estudos dingidos, pesquisas embases de dados, situsgdes-problem, complementadas comvideos e/ou

outros recursos audiovisunis,

A proposta ¢ desenvolver junto ao(s) académico(s) a nogdo do “construir juntos”, reforgando competéncias ¢ habilidades necessinas ao desenvolvimento de
reflexdes sociais criticas e inovadoms, contribuindo assimpam o desenvolvimento da comunidade,

6. PROCEDIMENTOS DEAVALIACAO

A avalisgiio da aprendizgem do(s) académico(s ) terd um cariter continuo por meio da produgiio ¢ sistermtizagiio dos conteddos desenvolvidos, Esper-se que
ofn) scadénsco(n) denonstre a conpreensio dos principais tenus, problemas e sistenns socinis. Essa compreensiio serd avaliada pela capacidade do(a)
académico(a) enfrentar comsucesso desafios/dificuldades existentes nas situagdes-problema desenvolvidas emsala de aula e nas atividudes propostas,
demonsimndo reflexlo e pensamento inovador, critico ¢ independente,

A nota serd conposta da seguinte formm:

e 500 - trubalhos desenvolvidos na pos-aula;
® 54 - avahagdo formal

7. CONTELUDO PROGRAMATICO

* Sociedade ¢ comemporneidade.
= Sociedade do século XXI: 0 sujeito contenporianeo,
* Violéncia e medo.

* Direitos Hunmnos ¢ questd iais conteny

8, DESCRICAO DAS SITUACOES PEDAGOGICAS FAVORAVEIS A PRATICAS INTERDISCIPLINARES

O estudante poderi relacionar as tenmiticas tmbalhadas na disciplina Sociedade e Tecnologia ao contexto de ordem mmis téenica edificado o partir dos diferentes
conteddos estudados nas diferentes disciplinas do semesire letivo.




9. BIBLIOGRAFIA BASICA

BAUMAN, Zygmunt. Modemidade liguida. Rio de Janeiro: Zahar, 2001,
BOBRBIO, Norbeno. O futuro da denocracia. Sio Paulo: Paz ¢ Term, 2015.

CASTELLS, Manuel, A sociedade emrede. Sio Paulo: Paze Terra, 1999,

10, BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

GIDDENS, Anthony. As consequéncias da modemidade. Sio Paulo: UNESP, 1991

HALL, Stunn. A identidade cultuml na pos-modemidade, Rio de Janeiro: DP&amp; A, 1999,

LEFF, Enrique. Saber ambiental: sustentabilidade, meionalidade, complexidade, poder. 5. ed. Petrdpolis,RJ: Vozes, 2012,
LEVY, Pierre. A inteligéncin coletiva: por uma antropologia do ciberespago. Sdo Paulo: Ed, Loyola, 2003,

SCHAFF, Adam A socicdade informitica. So Paulo: Bmsiliense, 1996,

Assinatum do professor(a) Coordenndon(a) do curso



