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A percepgdo do espago digital e sua relacdo com as vistas ortogonais. O desenho de objetos através da deformagdo de sdlidos
primitivos pelo uso de modificadores. Formas planas na origem do desenho de volumes virtuais. O estudo da forma
tridimensional a partir das operagdes de composicdo de objetos. Texturas e aplicagdo de materiais. Sistemas de iluminagao.

Experimentar o uso do Desenho Digital no campo das Artes Visuais, apresentando ao aluno nogdes de uso aplicado a produgéo
contemporanea, e o conhecimento basico de referéncias, ferramentas de trabalho e técnicas de criagdo.

- Apresentar referéncias da arte contemporanea que usam o desenho digital em uma ou mais etapas de seus trabalhos.

- Explorar as possibilidades de criagdo artistica com o uso do desenho digital.

- Conhecer os métodos de construgdo, transformacgdo e deformacdo de desenhos digitais.

- Investigar, na teoria e na pratica, a aplicacdo de desenhos digitais a objetos e espagos.

- Conceber um trabalho final utilizando o desenho digital como elemento construtivo ou constitutivo, aplicando as técnicas
estudadas na disciplina.

| Aula 01: Apresentagdo da disciplina e do Plano de Ensino. Conversa sobre desenho na produgdo do(a) estudante. |

| Aula 02: Introducdo ao Desenho Digital. Conceitos basicos e aplicacGes. Referéncias. Espagos virtuais. |

| Aula 03: Analise de portfdlios e visualizagdo de possiveis relagdes com Desenho Digital. |

| Aula 04: Pesquisa de referéncias em Desenho Digital: 2 a 3 artistas, 6 a 10 imagens. |

| Aula 05: AV 01 - Apresentacdo de tematicas, referéncias, ideias e esbogos para trabalho artistico final. |

| Aula 06: Instrumentos de trabalho: softwares, hardwares, plataformas digitais. |
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| Aula 07: Exercicios 01: lapis, caneta, pincéis, linhas, caminhos. |

| Aula 08: Exercicios 02: formas planas, poligonos, vetorizagdo e colorizagdo. |

| Aula 09: Exercicios 03: textos, camadas, mascaras, transformacdes e deformacses. |

| Aula 10: Exercicios 04: perspectiva, planos, vistas ortogonais, sdlidos primitivos. |

| Aula 11: Exercicios 05: efeitos, texturas, materiais e iluminagdo. |

| Aula 12: AV 02 - Entregas de exercicios realizados. |

| Aula 13: Orientagdes para desenvolvimento de trabalho artistico. |

| Aula 14: Orientagdes para desenvolvimento de trabalho artistico. |

| Aula 15: Orientagdes para desenvolvimento de trabalho artistico. |

| Aula 16: Orientages para desenvolvimento de trabalho artistico. |

| Aula 17: Orientagbes para desenvolvimento de trabalho artistico. |

| Aula 18: AV Final - Apresentacdo de trabalho artistico com Desenho Digital. Debate. |

As atividades da disciplina estdo disponiveis no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) Moodle e serdo divididas em:

- Atividades presenciais (a partir de 90%)

Aulas expositivas com material de apoio audiovisual. Compartilhamento de pesquisas sobre referéncias artisticas em Desenho
Digital. Atividades praticas, exercicios e orientacGes individuais para desenvolvimento de trabalhos artisticos (com
possibilidade de interdisciplinaridade).

- Atividades remotas assincronas (até 10%)

Atividades praticas por meio de videos tutoriais e entregas de tarefas no Moodle. Féruns de discussbes e orientagdes para o
desenvolvimento de trabalhos, compartilhamento de conhecimentos, e conteldos a fins. Repositério de contelidos pertinentes
a disciplina: videos, links, referéncias, tutoriais

Avaliacdo 1 - UNIDADE I - Peso 30
Critérios:
- qualidade do portfélio digital
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- pertinéncia das referéncias apresentadas
- ideias, tematicas e conceitos
- esbogos para o trabalho final

Avaliagdo 2 - UNIDADE II - Peso 30

Critérios:

- qualidade dos exercicios praticos

- pontualidade nas entregas semanais (exercicios)

- capacidade de visualizar a aplicabilidade das técnicas estudadas

Avaliagdo 3 - UNIDADE III - Peso 40

Critérios:

- qualidade e complexidade do desenho digital final
- coeréncia entre contetddo e formas selecionadas

- aplicacdo adequada das técnicas estudadas

4 Critérios que permeiam todas as avaliagoes

- participagdo nas atividades

- autonomia nos estudos e engajamento em pesquisas e praticas
- iniciativa de buscar solugGes para problemas processuais

- respeito aos prazos de entrega
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Informac@es sobre realizagdo de Prova de 22 Chamada

A Resolugdo n® 018/2004-CONSEPE regulamenta o processo de realizagdo de provas de segunda chamada.

Segundo esta resolucéo, o aluno que deixar de comparecer a qualquer das avaliagdes nas datas fixadas pelos professores, podera solicitar
segunda chamada de provas na Secretaria Académica através de requerimento por ele assinado, pagamento de taxa e respectivos
comprovantes, no prazo de 5 (cinco) dias Uteis, contados a partir da data de realizagdo de cada prova, sendo aceitos pedidos, devidamente
comprovados, motivados por:

| - problema de saude, devidamente comprovado, que justifique a auséncia;

Il - doenca de carater infecto-contagiosa, impeditiva do comparecimento, comprovada por atestado médico reconhecido na forma da lei
constando o Cédigo Internacional de Doencas (CID);

Il - ter sido vitima de agao involuntaria provocada por terceiros;

Avenida Madre Benvenuta, 2007 - Itacorubi - Floriandpolis - SC / CEP: 88035001 / Telefone: (48)3664-8000
Sistema SIGA - Emissdo em 18/10/2024 14:25 - DOCUMENTO DIGITAL - DISPENSA ASSINATURA
A autenticidade desse documento pode ser verificada no enderego www.siga.udesc.br/certidao informando o cédigo: 066CC-3FB01-B94F3-CB5B9-14E38



