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PROGRAMA DE ENSINO1 

 

Código  Disciplina  

EGR5035 História da Arte 

 

H/A  Créditos Créditos Teóricos Créditos Práticos 

54 3 54  

 

Pré-requisito  Equivalência Ofertada ao(s) Curso(s)  

--- EGR7107 Design de Animação 
Design Gráfico 
Design de Produto 

 

Ementa Estudos dos diferentes movimentos artísticos ocidentais. Artes visuais no Brasil. 
Estudo comparativo entre os vários movimentos artísticos com ênfase na cultura 
ocidental e contemporânea. 

Objetivos da 
disciplina 

Compreender a arte em diferentes contextos sociais, históricos e culturais e sua 
relação com o design. 

Conteúdo 
Programático 

Estudos dos diferentes movimentos artísticos ocidentais.  
Artes visuais no Brasil.  
Estudo comparativo entre os vários movimentos artísticos com ênfase na cultura 
ocidental e contemporânea. 

Bibliografia  Básica: 
GOMBRICH, E.H. A história da arte. RJ: LTC, 2008; 
PROENÇA, Graça. História  da Arte. SP: Ática,2009; 
STRICKLAND, Carol. Arte comentada: da pré-história ao Pós-moderno. RJ: 
Ediouro, 2004 
Complementar: 

ARANHA, Carmen Sylvia G. Exercícios do olhar: conhecimento e visualidade, 
SP: Editora UNESP; RJ: FUNARTE, 2008; 
ARGAN, Giulio Carlo. A arte moderna na Europa, SP: Companhia das Letras, 
2010; 
BARDI, P. M. História da Arte brasileira: pintura, escultura, arquitetura e outras 
artes, SP: Melhoramentos, 1975 
CAMARGOS, Márcia. Paulicéia: Semana de 22: entre vaias e aplausos. SP: 
BOITEMPO, 2002 
CARR-GOMM, Sarah. Dicionário de símbolos na arte: guia ilustrado da pintura 
e da escultura ocidentais. Bauru, SP: EDUSC, 2004. (Coleção Plural) 
GARCEZ, Lucilla. Explicando a arte brasileira.RJ:Ediouro,2006; 
GOMES FILHO, João. Gestalt do Objeto: sistema de leitura visual da forma. 
SP: Escrituras  Editora, 2009; 
JANSON, H.W. Historia geral da arte. S.P: Martins Fontes, 2007 (volumes 
1,2,3) 
LICHTENSTEIN, Jaqueline (org.).A pintura: a teologia da imagem e o estatuto 
da pintura,vol.2,SP,:Ed. 34,2004; 
LIESER, Wolf. Arte digital. Globales Editoriales,Lisboa-Portugal,2009; 
PRETTE, Maria Carla, Para entender a arte: história, linguagem, época, estilo. 
SP: Globo, 2008; 
THEML, Neyde (org.)Linguagens e formas de poder na antiguidade, RJ: 
FAPERJ: Mauad, 2002; 
WOLFFLIN, Heinrich. Conceitos fundamentais da história da arte: o problema 
da evolução dos estilos na arte mais recente. São Paulo: Martins Fontes, 
2000.(Coleção a); 

 

 
1 Programa de ensino elaborado conforme recomendações da Resolução Nº 03/CEPE/84 
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Código: EGR7104 Disciplina: Criatividade Carga horária semestral:  72 Horas (2 créditos teóricos –2 

créditos práticos) 

Professor:  André Luiz Sens E-mail do professor: andrelsens@gmail.com 

Pré-requisito: - Equivalência: - Ofertada ao curso de: Design de 

Produto 

Oferta - Fase: 1 Tipo – obrigatória ou optativa: Obrigatória 

 

Ementa Conceituação. Bloqueios mentais, perceptivos, emocionais, culturais e ambientais, intelectuais e de expressão. Desbloqueadores. 
Técnicas degeração, sistematização e avaliação de ideias. 

Objetivos da 
Disciplina 

Analisar e discutir a criatividade e sua relevância no contexto do design; 

Entender e desenvolver as possibilidades criativas nos processos e práticas metodológicas de design;  

Investigar e experimentar técnicas e ferramentas criativas adequadas às demandas projetuais. 

Conteúdo 
Programático 

I. Criatividade: conceitos, fatores e recursos; 

II. Técnicas e ferramentas criativas; 

III. Fases criativas do design: imersão, análise e síntese, ideação e prototipação. 
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Bibliografia ABRA (São Paulo). Como ser mais criativo? São Paulo: Abra, 2020. 18 p. Disponível em: http://arte.abra.com.br/ebook-criatividade. 
Acesso em: 10 jul. 2020. 
BARROCO, Sonia Mari Shima; TULESKI, Silvana Calvo. Vigotski: o homem cultural e seus processos criativos. Psicologia da Educação, 
São Paulo, v. 1, n. 25, p. 15-33, 2007. Disponível em: http://pepsic.bvsalud.org/pdf/psie/n24/v24a03.pdf. Acesso em: 10 jul. 2020. 
BONO, Edward de. Lateral Thinking. Londres: Penguin UK, 2010. 272 p. Disponível em: 
https://www.academia.edu/download/34623410/Lateral_thinking.pdf. Acesso em: 10 jul. 2020. 
VELLOSO FILHO, Fernando. Considerações sobre a criatividade nas organizações. Rap, Rio de Janeiro, v. 2, n. 32, p. 129-145, abr. 
1999. Disponível em: http://bibliotecadigital.fgv.br/ojs/index.php/rap/article/viewFile/7655/6200. Acesso em: 10 jul. 2020. 
RAZZOUK, Rim; SHUTE, Valerie. What Is Design Thinking and Why Is It Important? Review Of Educational Research, [S.L.], v. 82, n. 
3, p. 330-348, set. 2012. American Educational Research Association (AERA). http://dx.doi.org/10.3102/0034654312457429. 
SERRAT, Olivier. The SCAMPER Technique. Knowledge Solutions, [S.L.], p. 311-314, 2017. Springer Singapore. 
http://dx.doi.org/10.1007/978-981-10-0983-9_33. 
SHETH, Mitez. Six Thinking Hats. Asian Journal Of Management Research. Mumbai, p. 814-820. Não é um mês valido! 2012. 
Disponível em: http://citeseerx.ist.psu.edu/viewdoc/download?doi=10.1.1.409.8810&rep=rep1&type=pdf. Acesso em: 10 jul. 2020. 
TAVARES, Romero. Construindo mapas conceituais. Ciências & Cognição, Rio de Janeiro, v. 12, n. 1, p. 72-85, nov. 2007. Disponível 
em: http://cienciasecognicao.org/revista/index.php/cec/article/view/641/423. Acesso em: 10 jul. 2020. 
VIANNA, Maurício et al. Design thinking: inovação em negócios. Rio de Janeiro: MJV Press, 2012. 161 p. Disponível em: 
https://www.livrodesignthinking.com.br. Acesso em: 10 jul. 2020. 

 

MATRIZ INSTRUCIONAL 

Tópico/tema 
carga horária e data 

Conteúdos Objetivos de  
Aprendizagem 

Recursos Didáticos Atividades e Estrat. 
de Interação 

Avaliação e Feedback 

Aula 1 (28/10) 

Introdução 

4h (1h30 síncrona) 

 

Programa de ensino.  Introduzir a disciplina e 
apresentar o programa 
de ensino.  

Programa de Ensino; 
Videoconferência; 
Fórum. 

Encontro síncrono em 
ambiente de 
videoconferência; 
Uso do fórum via 

Moodle para discussão 
do tema; 
Resolução de dúvidas 
via Mensagem 
(Moodle). 

Não se aplica.  

Aula 2 (4/11) 

Criatividade 

Introdução à 
Criatividade: definição e 

Entender a criatividade 
e relacioná-la ao 

Artigos digitais e e-
books;  

Conteúdo textual e 
audiovisual assíncrono 

Discussão via 
videoconferência; 
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4h (1h30 síncrona) 

 

 

características; 
Criatividade e Design.   
 
  

contexto do design. Vídeos e videoaulas;  
Videoconferência;  
Fórum e Chat. 

estruturado via 
Moodle; 
Discussões e dinâmicas 
síncronas em ambiente 
de videoconferência; 
Uso do fórum via 
Moodle para discussão 
do tema; 
Resolução de dúvidas 
via Mensagem 
(Moodle).  
 
Atividade Avaliativa: 
Videoaula 

Avaliação (com nota) e 
feedback via Moodle 
após o envio da 
Videoaula*.  
 
*Critérios de Avaliação 

a. Execução de acordo 
com as instruções 
solicitadas (1,0); 
b. Pontualidade na 
entrega do trabalho 
(1,0); 
c. Precisão e coesão 
dos elementos textuais 
da apresentação (2,0); 
d. Qualidade do 
material imagético 
e/ou audiovisual da 

videoaula (2,0); 
e. Eficiência narrativa 
da apresentação (4,0). 

Aula 3 (11/11) 

Bloqueio Criativo 

4h (1h30 síncrona) 
 

 

Bloqueios criativos: 
mentais, perceptivos, 
emocionais, culturais e 
ambientais, intelectuais 
e de expressão; 
Desbloqueadores da 
criatividade.  

Identificar e discutir os 
bloqueios que inibem a 
criatividade e formas 
de estimulá-la.  

Artigos digitais e e-
books;  
Vídeos e videoaulas;  
Videoconferência;  
Fórum e Chat. 

Aula 4 (18/11) 

Pensamento Lateral 

4h (1h30 síncrona) 
 

 

Pensamento Lateral: 
definição e 
características; 
Técnica dos Seis Chapéus 
do Pensamento.   

Conhecer e discutir o 
Pensamento Lateral; 
Experimentar a técnica 
dos Seis Chapéus do 
Pensamento.   

Artigos digitais e e-
books;  
Vídeos e videoaulas;  
Videoconferência;  
Fórum e Chat. 

Conteúdo textual e 
audiovisual assíncrono 
estruturado via 
Moodle; 
Discussões e dinâmicas 
síncronas em ambiente 
de videoconferência; 
Uso do fórum via 
Moodle para discussão 
do tema. 
Resolução de dúvidas 
via Mensagem 
(Moodle).  

Feedback via 
videoconferência após 
aplicação da dinâmica 
dos Seis Chapéus. 
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Aula 5 (25/11) 

Inovação 

4h (1h30 síncrona) 
 

 

Introdução à Inovação: 
definição e 
características. 
 

Entender a inovação e 
discutir sua relação 
com a criatividade. 
 

Artigos digitais e e-
books;  
Vídeos e videoaulas;  
Videoconferências;  
Fórum e Chat. 

Conteúdo audiovisual 
assíncrono estruturado 
via Moodle; 
Discussões e dinâmicas 
síncronas em ambiente 
de videoconferência; 
Uso do fórum via 
Moodle para discussão 
e envio de mensagens. 
Resolução de dúvidas 
via Mensagem 
(Moodle). 
 
Atividade Avaliativa: 
Desafio SCAMPER  

Discussão via 
videoconferência; 
Avaliação (com nota) 
sobre a apresentação 
do Desafio SCAMPER*.  
 
*Critérios de Avaliação 

a. Execução de acordo 
com as instruções 
solicitadas (1,0); 
b. Pontualidade da 
entrega (1,0); 
c. Qualidade da 
apresentação (2,0); 
d. Originalidade da 
proposta (6,0). 

Aula 6 (2/12) 

SCAMPER 

4h (1h30 síncrona) 
 

 

Técnica SCAMPER; 
Apresentação dos 
projetos do Desafio 
SCAMPER. 

Experimentar a técnica 
do SCAMPER. 

Artigos digitais e e-
books;  
Vídeos e videoaulas;  
Videoconferência;  
Fórum e Chat. 

Aula 7 (9/12) 

Método de Design 

4h (1h30 síncrona) 
 
 

 

Método de design; 
Etapas do design 
thinking: imersão, 
análise, síntese, ideação 
e prototipação. 
 

Entender e 
experimentar o método 
de design e suas 
etapas.  

Artigos digitais e e-
books;  
Vídeos e videoaulas;  
Videoconferência;  
Fórum e Chat. 

Conteúdo textual e 
audiovisual assíncrono 
estruturado via 
Moodle; 
Discussões e dinâmicas 
síncronas em ambiente 
de videoconferência; 
Uso de questionário 
(via Moodle); 
Resolução de dúvidas 
via Mensagem 
(Moodle).  
 
Atividade Avaliativa: 
Imersão 

Avaliação (com nota) e 
feedback textual sobre 
a entrega da atividade 
Imersão*. 
 
*Critérios de Avaliação 

a.Execução de acordo 
com as instruções 
solicitadas (1,0); 
b. Pontualidade na 
entrega dos dados 

(1,0); 
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Aula 8 (16/12) 

Imersão I 

4h (1h30 síncrona) 
 

 

Etapa de Imersão: 
característiscas e 
ferramentas. 
 

Conhecer a etapa de 
imersão e suas 
ferramentas.   

Artigos digitais e e-
books;  
Vídeos e videoaulas;  
Videoconferência;  
Fórum e Chat. 

Conteúdo textual e 
audiovisual assíncrono 
estruturado via 
Moodle; 
Discussões e dinâmicas 
síncronas em ambiente 
de videoconferência; 
Uso do fórum via 
Moodle para discussão 
do tema; 
Uso de questionário 
(via Moodle); 
Resolução de dúvidas 
via Mensagem 
(Moodle).  

c. Apresentação e 
organização do dossiê 
(3,0); 
d. Qualidade e 
consistência dos dados 
apurados (5,0). 

RECESSO DO SEMESTRE LETIVO (19/12 a 30/01) 

Aula 9 (3/02) 

Imersão II 

4h (1h30 síncrona) 
 

 

Discussão com os grupos 
sobre os produtos 
escolhidos para redesign.  

Discutir e aplicar a 
etapa de Imersão sobre 
projetos de design.    

Artigos digitais e e-
books;  
Vídeos e videoaulas;  
Videoconferência;  
Fórum e Chat. 

Discussão síncrona em 
ambiente de 
videoconferência; 
Uso do fórum via 
Moodle para discussão 
do tema. 

Avaliação (com nota) e 
feedback textual sobre 
a entrega da atividade 
Imersão*. 
 

Aula 10 (10/02) 

Análise e Síntese 

4h (1h30 síncrona) 
 

 

Etapa de Análise e 
Síntese: característiscas 
e ferramentas. 
 

Conhecer a etapa de 
Análise e Síntese e suas 
ferramentas. 

Artigos digitais e e-
books;  
Vídeos e videoaulas;  
Videoconferência;  
Fórum e Chat. 

Conteúdo textual e 
audiovisual assíncrono 
estruturado via 
Moodle; 
Discussões e dinâmicas 
síncronas em ambiente 
de videoconferência; 
Uso do fórum via 
Moodle para discussão 
do tema; 

Avaliação (com nota) e 
feedback textual sobre 
a entrega da atividade 
Análise e Síntese*. 

*Critérios de Avaliação 

a. Execução de acordo 
com as instruções 
solicitadas (1,0); 
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Aula 11 (17/02) 

Análise e Síntese II 

4h (1h30 síncrona) 
 

 

Apresentação e discussão 
dos produtos 
preliminaries da etapa 
de Análise e Sintese.   

Discutir e aplicar a 
etapa de Análise e 
Síntese sobre projetos 
de design.    
 

Videoconferência;  
Fórum e Chat. 

Discussão síncrona em 
ambiente de 
videoconferência; 
Uso do fórum via 
Moodle para discussão 
do tema. 
 
 
Atividade Avaliativa: 
Análise e Síntese 

b. Pontualidade na 
entrega dos materiais 
(1,0); 
c. Qualidade da 
apresentação visual do 
mapa (2,0); 
d. Qualidade da 
sistematização 
infográfica do mapa 
(3,0); 
e. Consistência dos 
dados anteriormente 
levantados com o mapa 
(3,0). 

Aula 12 (24/02) 

Ideação e 

Prototipação 

4h (1h30 síncrona) 
 

 

Etapas de Ideação e 
Prototipação: processos 
e ferramentas. 
 

Conhecer as etapas de 
Ideação e 
Prototipação, bem 
como suas 

ferramentas. 

Artigos digitais e e-
books;  
Vídeos e videoaulas;  
Videoconferência;  

Fórum e Chat. 

Conteúdo textual e 
audiovisual assíncrono 
estruturado via 
Moodle; 

Videoconferência; 
Uso do fórum via 
Moodle para discussão 
do tema; 
Uso de questionário 
(via Moodle); 
Resolução de dúvidas 
via Mensagem 
(Moodle). 
 
Atividade avaliativa: 
Projeto Final. 

Feedback síncrono 
através das orientações 
e nota via Moodle do 
Projeto Final*. 

 
Critérios de Avaliação 
a. Execução de acordo 
com as instruções 
solicitadas (1,0); 
b. Pontualidade e 
organização na 
apresentação (1,0); 
c. Precisão e coesão 
dos elementos textuais 
da apresentação (2,0); 
d. Qualidade do 
material imagético 
e/ou audiovisual da 
apresentação (2,0); 
e. Eficiência narrativa 

Aula 13 (3/03) 

Orientação I 

4h (1h síncrona) 

Orientação do Projeto. Desenvolver solução 
para o Projeto Final 
utilizando o método de 

Videoconferência;  
Fórum e Chat. 

Orientações agendadas 
dos grupos de trabalho 
via videoconferência; 
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Aula 14 (10/03) 

Orientação II 

4h (1h síncrona) 

design e suas 
ferramentas. 

Resolução de dúvidas 
via Mensagem 
(Moodle). 

da apresentação (2,0); 
f. Consistência do 
processo criativo com o 
resultado projetual 
(2,0). 

Aula 15 (17/03) 

Orientação III 

4h (1h síncrona) 

Aula 16 (24/03) 

Apresentação 

4h (1h30 síncrona) 
 

 

Apresentação do Projeto 
Final. 

Apresentar e discutir as 
soluções desenvolvidas.  

Videoconferência. 
 
 

Apresentações 
síncronas do Projeto 
Final em ambiente de 
videoconferência das 
soluções desenvolvidas, 
desde a fase de 
imersão até a 
concretização dos 
protótipos.   

Registro de 

Frequência 

Assiduidade às aulas síncronas e cumprimento das atividades assíncronas dispostas no Moodle (fóruns, questionários, etc.) 

 

* Plano de ensino e matriz instrucional elaborados conforme a Resolução Normativa 140/2020/CUn. 



PLANO DE ENSINO 2023/1

ART 5009 – TRILHA SONORA

Carga horária semestral: 72 horas
Disciplina optativa
Professor: Demétrio Jorge Rocha Pereira
Dia e horário: Terças-feiras, 14h20-18h (intervalo das 15h40 às 16h)
Sala: CCE 211
E-mail: demetrio.rocha@ufsc.br

EMENTA
Técnicas de acompanhamento musical de filmes e demais produtos audiovisuais. Análise de
modelos de composição para cinema. Trilha sonora para novas mídias.

OBJETIVOS
Capacitar a turma para
• Discernir modelos de acompanhamento musical de filmes e outros produtos audiovisuais;
• Elaborar relações criativas entre a música e os signos visuais;
• Traduzir o estilo e formas de instrumentação de diferentes compositores;
• Criar formas de acompanhamento musical em exercícios audiovisuais.

AVALIAÇÃO
Frequência e participação em sala de aula (2,0)
Prova objetiva (3,0)
Trabalho prático (5,0)

Montagem de sequência músico-visual de pelo menos 1 minuto (5,0)
ou
Até 8 páginas de análise de trilha musical, referenciando bibliografia da disciplina (5,0)

mailto:demetrio.rochap@gmail.com


CONTÉUDO PROGRAMÁTICO E CRONOGRAMA DE AULAS

#Aula Data Tema Refs. e Obs.

07/03 Recepção de calouros (sem
aula).

1 14/03 Apresentações; expectativas para
o curso; plano de ensino;
exposição da metodologia de
trabalho; casos notáveis da trilha
sonora no cinema.

O “valor acrescentado”.
Efeitos empático e anempático.

O contrato audiovisual: projeções
do som sobre a imagem
Chion, 2011, pp. 11-25

2 21/03 História da música no cinema [1] O nascimento da música de
cinema - Dos anos 90 até hoje
Berchmans, 2012, pp. 107-174

[ complementar ]
A música para o cinema
Rocha Pereira, 2011, pp.12-25

3 28/03 História da música no cinema [2] De los clasicismos al modernismo
Regreso al futuro
Chion, 1997, pp. 109-190

4 04/04 Teoria Crítica Composição para filmes
Adorno; Eisler, 2022, pp. 780-803

5 11/04 Montagem contrapontual e o
elogio da assincronia

Sincronização dos sentidos
Eisenstein, 1990, pp. 51-76

A arte do som
Clair, 1985

Vista y oído
Bresson, 1979, pp. 56-68

[ complementar ]
Asynchronism as a Principle of
Sound Film
Pudovkin, 1960



6 18/04 Potências da música no cinema La música como elemento y como
médio
Chion, 1997, pp. 191-240

[ complementar ]
Linhas e pontos
Chion, 2011, pp. 35-56

7 25/04 Grandes nomes da composição
musical em cinema

Os diferentes estilos de trilha
musical no cinema.

Uma seleção de compositores
Berchmans, 2012, pp. 37-70

8 02/05 PROVA

9 09/05 O processo de composição Estratégias composicionais:
esboço de uma metodologia da
criação musical para o cinema
Baptista, 2007, pp. 82-157

Definição de grupos para trabalho
prático

10 16/05 Tecnologias musicais e criação
de acompanhamento musical
para filmes [1]

Gravação

Operação de microfones
Valle, 2000, pp. 51-88

Oficina LABSOM

11 23/05 Tecnologias musicais e criação
de acompanhamento musical
para filmes [2]

Edição e mixagem

Num piscar de olhos
Murch, 2004, pp. 13-78

[ complementar ]
Sound design - Mixing
Holman, 2010, pp. 145-188

Contemporary Techniques and
tools
Prendergast, 1992, pp. 291-308

12 30/05 Criação de espaços sonoros e
ambiências; paisagens sonoras; a
afirmação do ruído e do som
direto; silêncio.

Introdução /
A paisagem sonora pós-industrial
Schafer, 1997, pp. 17-30; 107-147

Entrevista ao filme Ecoute
Cage, 1991

[ complementar ]



An attack on the reproducibility of
a work of art
Huillet; Straub, 2016, pp. 201-203

Theory of the film: sound
Balazs, 1985

13 06/06 Análise de trilhas sonoras. Introdução a uma análise
audiovisual
Chion, 2011, pp. 145-164

El universo sonoro. Cómo
orientarse
Jullier, 2007, pp. 41-53

[ complementar ]
Os componentes da imagem
Deleuze, 2018, pp. 325-378

14 13/06 Videoclipes. Introdução - Híbrido, transtemporal
e neobarroco
Soares, 2004, pp. 15-53

15 20/06 A música nas novas mídias. A imagem-música nos vídeos para
web
Conter, 2013, pp. 89-127

Entrega dos trabalhos finais

16 27/06 Apresentação e discussão das
sequências músico-visuais
elaboradas pela turma.

17 04/07 Recuperação.

11/07 TCCs.
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Código: EGR7110 Disciplina: PLÁSTICA 

Carga horária semestral: 54h/a Teórica: 9h/a  Prática: 45h/a 

Pré-requisito: --- Equivalência: EGR7510 Modelagem (Design) Ofertada ao curso de: Design de 
Produto e Animação 

Tipo: obrigatória Oferta - Fase: 1ª fase 

Professor: Josiane Wanderlinde Vieira    E-mail do professor: josiwv@gmail.com 

Ementa Desenho de síntese. As possibilidades de modulação do espaço. Sistemas de ordenação espacial. Síntese formal. Leis da Simetria. Composição 

bidimensional e tridimensional. 

A representação das formas naturais e artificiais. Malhas e padrões para construções gráficas. Texturas. Dobraduras e modelagem em materiais diversos. 

Objetivos da 
Disciplina 

 Desenvolver a capacidade de visualização espacial; 
 Aperfeiçoar a habilidade manual do aluno; 
 Praticar o manuseio de diversos materiais de modelagem; 
 Trabalhar a representação tridimensional de formas irregulares; 
 Associar a implementação da ideia a criação; 

 Elaborar formas tridimensionais variadas. 

Conteúdo 
Programático 

o Materiais para Modelagem. 
o Modelagem em papel, argila e arame (materiais recicláveis e/ou diversos). 
o Dobraduras e Cortes (variados tipos de papel). 

Avaliação PAPEL  - (nota X) 

06 Exercícios das técnicas Modelagem em Papel - constam no Moodle – 3 destes trabalhos, a escolha do(a) aluno(a),  somam para a nota em Papel. 

Enviar fotos dos trabalhos via Moodle – com data limite para entrega. 

ARGILA - (nota Y) 

1 peça envolvendo Cordéis e Placas 

1 peça envolvendo Escultura Livre (exercício de semelhança e escala, baseado em um objeto materializado – livre escolha) 
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Enviar fotos dos trabalhos via Moodle – com data limite para entrega. 

Obs.: Os trabalhos em argila não serão queimados neste semestre – se desejarem, queimar num próximo semestre presencial. 

ARAME - (nota Z) 

1 palavra em arame (projetar tipografia, tamanho real e executar a peça – apresentar junto dos esboços em foto) 

1 peça composição em arame - exercício de semelhança e escala, baseada na escultura livre em argila com desenhos da peça – foto do conjunto. 

Enviar fotos dos trabalhos via Moodle – com data limite para entrega. 

 (X+Y+Z)/3 = Média 

 Todos os trabalhos entregues deverão ser de autoria do aluno, não serão avaliados trabalhos considerados plágio. 

Bibliografia 1. GUIGOU, Regina. Oficina de Origami – Apostila. RGR Instituto de Terapias Vibracionais e Oraculares – VIBRATUM (pdf  - Moodle) 
2. MONTROLL, John. ORIGAMI – Birds and Insects. Dover Publications, INC. Mineola, New York. (pdf  -Moodle) 

3. BARTKOWSKI, Alli. QUILLED – Mandals. Lark, New York, 2016. ISBN 978-1-4547-1087-5. (pdf  - Moodle) 

4. BARTKOWSKI, Alli. QUILLED CARDS – 50 Nifty. (pdf  - Moodle) 

5. MUKERJI, Meenakshi. Marvelous Modular Origami. A K Peters, Ltd. Wellesley, Massachusetts. ISBN 978-1-56881-316-5. (pdf  - Moodle) 

6. VIDAL, Jean-Jacques; JAMES, Paulo. Ceramicando. ISBN8585642807. Callis Editora, 1997. Número BU: 738 J28c 
https://moodle.ufsc.br/pluginfile.php/3267630/course/section/1394308/LivroCeramicando.pdf  

7. RODRIGUES, Maria Regina. CERAMICA - Artes Visuais Licenciatura - ne@ad – Universidade Aberta do Brasil (UAB) e Universidade Federal 

do Espírito Santo (UFES) – Vitória-ES, 2011. https://br.pinterest.com/pin/87538786492998331/ 

8. CHAVARRIA, Joaquim. MODELADO. Parramón. Barcelona - Espanha, 2002. ISBN 84-342-2200-0. (pdf  - Moodle) 

9. FRIGOLA, Dolors Ros. CERÁMICA – Técnicas Decorativas. Parramón. (pdf  - Moodle) 

10. PAPER CRAFT. First American Edition, 2015. DK Publishing. Library of Congress. ISBN 978-4654-3943-7, 2015. (pdf  - Moodle) 

11. Filigrane – Wintermotive. BASTELWELT - Sonderheft, MB795. (pdf  - Moodle) 

12. Arame com Claudia Lente - https://www.claudia-lente.com/ 

13. Arame com Heitor Vinícius – https://www.youtube.com/watch?v=96N763DvK4g 

14. Arame com Kendra Haste – https://www.youtube.com/watch?v=kdFzzC7nwag 

 
Matriz Instrucional - Cronograma 
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Tópico/tema 
carga horária semanal 

Conteúdos Objetivos de  
Aprendizagem 

Recursos Didáticos Atividades e Estrat. 
de Interação 

Avaliação e Feedback 

1 - Introdução da 
disciplina 

 Plano de ensino 
 Cronograma 
 Materiais: Papel, 

Argila e Arame 
 Pesquisar 

modelagem papel e 
iniciar 
experimentos de 
Origami e Quilling 

Conhecer as dinâmicas da 
disciplina não presencial 
Verificar cronograma 
Introdução Plasticidade 
dos materiais 

No Ambiente Moodle 
- Textos em PDFs 
- Audios explicativos 
- Videoconferência 
(primeira metade da aula) 
Chat para dúvidas. 

Participar 
videoconferência. 
Ler os textos. 
Ouvir os audios. 
Pesquisar sobre Papéis 
material no Moodle. 

Participação/ciente da 
Videoconferência. 
Postagem de foto e nome 
completo (link Moodle). 

2 h/a assíncronas 
1,5 h/a síncronas 
 

2 – MODELAGEM 
EM PAPEL 
Origami Figurativo e 
Modular, e 
Quilling 

 Plasticidade do 
Papel 

 Origami Figurativo 
e Modular 

 Quilling 
 Pesquisar e iniciar 

experimentos de 
papercraft e popup  

Explorar a plasticidade do 
material Papel 
Exercitar dobras, vincos e 
montagens 
Explorar tiras de Papel 

No Ambiente Moodle 
- Textos em PDFs 
- Audios explicativos 
- Vídeos explicativos 
- Videoaula 
- Videoconferência 
(primeira metade da aula 
agendada) 
Materiais de modelagem 
em Papel. 
Chat para dúvidas. 

Assistir videoaula. 
Ler os textos. 
Pesquisar materiaias sobre 
Papéis no Moodle 
Realizar os trabalhos 
práticos. 

Participação/ciente da 
Videoconferência. 
Fotografar os trabalhos 
práticos 
(máximo 2 fotos de cada 
técnica). 
 2 h/a assíncronas 

1,5 h/a síncronas 
 

3 - MODELAGEM 
EM PAPEL 
Papercraft e Pop Up 

 Papercraft 
 Pop Up 
 Pesquisar e iniciar 

experimentos de 
Cortes e Kirigami  

Explorar a plasticidade do 
material Papel, através 
das técnicas mencionadas 
Exercitar  vincos, cortes, 
dobras, colagens, 
e montagens 

No Ambiente Moodle 
- Textos em PDFs 
- Audios explicativos 
- Vídeos explicativos 
- Videoaula 
- Videoconferência 
(primeira metade da aula 
agendada) 
Materiais de modelagem 
em Papel. 
Chat para dúvidas. 

Assistir videoaula. 
Ler os textos. 
Pesquisar materiais sobre 
Papéis no Moodle. 
Realizar os trabalhos 
práticos. 

Participação/ciente da 
Videoconferência. 
Fotografar os trabalhos 
práticos 
(máximo 2 fotos de cada 
técnica). 
 

2 h/a assíncronas 
1,5 h/a síncronas 
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4 - MODELAGEM 
EM PAPEL 
Cortes e Kirigami 

 Cortes 
 Kirigami 

 

Explorar a plasticidade do 
material Papel, através 
das técnicas mencionadas 
Exercitar cortes, dobras e 
montagens 
 

No Ambiente Moodle 
- Textos em PDFs 
- Audios explicativos 
- Vídeos explicativos 
- Videoaula 
- Videoconferência 
(primeira metade da aula 
agendada) 
Materiais de modelagem 
em Papel. 
Chat para dúvidas. 

Assistir videoaula. 
Ler os textos. 
Pesquisar materiais sobre 
Papéis no Moodle. 
Realizar os trabalhos 
práticos. 

Participação/ciente da 
Videoconferência.. 
Fotografar os trabalhos 
práticos 
(máximo 2 fotos de cada 
técnica). 
 

2 h/a assíncronas 
1,5 h/a síncronas 
 

5 – MODELAGEM 
EM PAPEL 
Acabamentos 

 Revisão das 
técnicas e 
atividades de 
acabamentos. 

Explorar a plasticidade do 
material Papel, através 
das técnicas trabalhadas 
Revisar e ver da 
necessidade de maiores 
acabamentos. 

No Ambiente Moodle 
- Textos em PDFs 
- Audios explicativos 
- Vídeos explicativos 
- Videoaula 
- Videoconferência 
(primeira metade da aula 
agendada) 
Chat para dúvidas. 

Assistir videoaula. 
Ler os textos. 
Pesquisar materiais sobre 
Papéis no Moodle. 
Realizar os trabalhos 
práticos. 

Participação/ciente da 
Videoconferência. 
Organizar as fotos dos 
trabalhos (máximo 2 fotos 
de cada técnica). 
 

2 h/a assíncronas 
1,5 h/a síncronas 
 

6 – PRAZO 
MÁXIMO ENVIO DE 
TODOS OS 
TRABALHOS EM 
PAPEL (FOTOS) 

 Encerra 
modelagem em 
Papel 

 

 Pesquisa referente 
ao próximo 
material 
(ARGILA) e 
preparo da bancada 
e ferramentas 

 
 Ler livro 

Ceramicando 

Organizar os registros dos 
trabalhos em Papel 
Encerrar os trabalhos em 
Papel 
 
 

No Ambiente Moodle 
- Links de envio dos 
materiais 
Chat para dúvidas. 
 

Revizar os trabalhos 
práticos. 
Enviar materiais 
(Moodle). 
 

Data limite para envio dos 
trabalhos em Papel – 
postar nos links Moodle 
(máximo 2 fotos de cada 
técnica). 
 
Comunicar quais serão os 
3 trabalhos para a 
avaliação Papel (Chat). 

3,5 h/a assíncronas 
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7 - MODELAGEM 
EM ARGILA 
Introdução e Preparo 
da Bancada, Materiais 
e Ferramentas 

 Plasticidade da 
Argila 

 Bancada para 
Modelar Argila 

 
 

 Técnica de Cordéis 
 Técnica de Placas 

 

Pesquisar sobre a 
plasticidade do material 
Argila 
 
Adquirir e preparar a 
bancada de trabalho para 
modelar a Argila 
Preparar os materiais e 
ferramentas 

No Ambiente Moodle 
- Livro Ceramicando 
- Textos em PDFs 
- Audios explicativos 
- Vídeos explicativos 
- Videoaula 
- Videoconferência 
(primeira metade da aula 
agendada) 
Chat para dúvidas. 

Assistir videoaula. 
Ler o livro e os textos. 
Pesquisar materiais sobre 
Argila no Moodle. 
Organizar bancada de 
trabalho, materiais e 
ferramentas. 

Participação/ciente da 
Videoconferência. 
Enviar foto da sua 
bancada de trabalho, com 
materiais e ferramentas de 
modelagem em Argila 
(link Moodle). 
 

2 h/a assíncronas 
1,5 h/a síncronas 
 

8 - MODELAGEM 
EM ARGILA 
Cordéis e Placas 
 

 

 Acabamentos na 
peça de cordéis e 
placas 

Explorar a plasticidade do 
material Argila. 
Esboçar ideias. 
Estar atento(a) a 
preparação da massa, a 
colagem e aos limites que 
o material impõe. 
Modelar uma peça em 
Argila que envolva 
Cordéis e Placas. 
 

No Ambiente Moodle 
- Textos em PDFs 
- Audios explicativos 
- Vídeos explicativos 
- Videoaula 
- Videoconferência 
(primeira metade da aula 
agendada) 
Bancada, com ferramentas 
de modelagem em Argila 
Chat para dúvidas. 

Assistir videoaula. 
Ler o livro e os textos. 
Pesquisar materiais sobre 
Argila no Moodle. 
Utilizar bancada de 
trabalho, materiais e 
ferramentas. 
Realizar o trabalho 
prático. 

Participação/ciente da 
Videoconferência. 
Fotografar o trabalho 
prático (máximo 2 fotos). 
 

2 h/a assíncronas 
1,5 h/a síncronas 
 

RECESSO ESCOLAR 

9 - MODELAGEM 
EM ARGILA 
Escultura Livre 

 Escultura livre 
 Modelar peça 

semelhante - 
ampliação ou 
redução. 

 

Explorar a plasticidade do 
material Argila – Esboçar 
a peça 
Escultura Livre 
Modelar uma peça em 
Argila que envolva 
Escultura Livre - escolher 
um objeto do cotidiano e 
refaze-lo em Argila com 
tamanho diferente do 
original (escala) 

No Ambiente Moodle 
- Textos em PDFs 
- Audios explicativos 
- Vídeos explicativos 
- Videoaula 
- Videoconferência 
(primeira metade da aula 
agendada) 
Bancada, com ferramentas 
de modelagem em Argila 
Chat para dúvidas. 

Assistir videoaula. 
Ler os textos. 
Pesquisar materiais sobre 
Argila no Moodle. 
Utilizar bancada de 
trabalho, materiais e 
ferramentas. 
Realizar o trabalho 
prático. 

Participação/ciente da 
Videoconferência. 
Fotografar o trabalho 
prático (máximo 2 fotos). 
 2 h/a assíncronas 

1,5 h/a síncronas 
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10 - MODELAGEM 
EM ARGILA 
Acabamentos 
 

 Revisão das 
técnicas e 
atividades para 
acabamentos. 

 

 Solucionar 
rachaduras. 

 

 Secagem da Peça 

Explorar a plasticidade do 
material Argila. 
Revisar e ver da 
necessidade de maiores 
acabamentos. 
Conferir secagem e 
limites do material. 

No Ambiente Moodle 
- Textos em PDFs 
- Audios explicativos 
- Vídeos explicativos 
- Videoaula 
- Videoconferência 
(primeira metade da aula 
agendada) 
Bancada, com ferramentas 
de modelagem em Argila 
Chat para dúvidas. 

Assistir videoaula 
Ler os textos. 
Pesquisar materiais sobre 
Argila no Moodle. 
Utilizar bancada de 
trabalho, materiais e 
ferramentas. 
Revizar os trabalhos 
práticos. 

Participação/ciente da 
Videoconferência. 
Fotografar os trabalhos 
práticos (máximo 2 fotos 
de cada trabalho). 
 2 h/a assíncronas 

1,5 h/a síncronas 
 

11 - PRAZO 
MÁXIMO ENVIO 
DOS TRABALHOS 
EM ARGILA 
(FOTOS) 

 Encerra 
modelagem em 
Argila 

  

 Pesquisa referente 
ao próximo 
material (ARAME) 
aquisição do 
material necessário 

 
 

Encerrar os trabalhos em 
Argila. 
Organizar os registros dos 
trabalhos em Argila 
(Fotos). 
 
 

No Ambiente Moodle 
- Links de envio dos 
materiais 
Chat para dúvidas. 
 
 

Enviar fotos das 2 peças 
em Argila (Moodle). 
 
 

Data limite para envio dos 
trabalhos em Argila – 
postar nos links Moodle 
(máximo 2 fotos de cada 
trabalho). 
 

3,5 h/a assíncronas 

12 - MODELAGEM 
EM ARAME 
Introdução e Palavra 
Em Arame 

 Plasticidade do 
Arame 

 Caligrafia em 
Barbante e em 
Arame 

 Modelar em Arame  
 

Explorar a plasticidade do 
material Arame. 
Esboçar ideias em grafite. 
Materializar em barbante. 
Finalizar modelando com 
arame. 
Exercitar dobras, 
moldagens e torções. 
Registrar as etapas (foto). 
Adquirir barbante, arame 
e alicates. 

No Ambiente Moodle 
- PDFs 
- Audios explicativos 
- Vídeos explicativos 
- Videoconferência 
(primeira metade da aula 
agendada) 
Bancada, com ferramentas 
de modelagem em Arame. 
1 mt barbante 
1 mt arame 
Chat para dúvidas. 

Pesquisar materiaias sobre 
Arame no Moodle. 
Realizar o trabalho 
prático. 

Participação/ciente da 
Videoconferência. 
Fotografar o trabalho 
prático (todas as etapas – 
máximo 2 fotos). 
 2 h/a assíncronas 

1,5 h/a síncronas 
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13 - MODELAGEM 
EM ARAME 
Escultura Livre 

 Escultura livre 
 Modelar peça 

semelhante - 
ampliação ou 
redução. 

 Se basear na 
escultura de argila 

 

Explorar a plasticidade do 
material Arame.  
Modelar uma peça em 
Arame - refazer a 
escultura de Argila, em 
Arame, com tamanho 
diferente do original e da 
peça de Argila (escala) 

No Ambiente Moodle 
- PDFs 
- Audios explicativos 
- Vídeos explicativos 
- Videoconferência 
(primeira metade da aula 
agendada) 
Bancada, com ferramentas 
de modelagem em Arame. 
Chat para dúvidas. 

Pesquisar materiaias sobre 
Arame no Moodle. 
Realizar o trabalho 
prático. 

Participação/ciente da 
Videoconferência. 
Fotografar o trabalho 
prático (máximo 2 fotos). 
 2 h/a assíncronas 

1,5 h/a síncronas 
 

14 - MODELAGEM 
EM ARAME 
Acabamentos 

Revisão das peças e 
acabamentos. 

Explorar a plasticidade do 
material Arame. 
Revisar e ver da 
necessidade de maiores 
acabamentos. 

No Ambiente Moodle 
- PDFs 
- Audios explicativos 
- Vídeos explicativos 
- Videoconferência 
(primeira metade da aula 
agendada) 
Bancada, com ferramentas 
de modelagem em Arame. 
Chat para dúvidas. 

Pesquisar materiaias sobre 
Arame no Moodle. 
Revizar os trabalhos 
práticos. 

Participação/ciente da 
Videoconferência. 
Fotografar o trabalho 
prático (todas as etapas – 
máximo 2 fotos). 
 

2 h/a assíncronas 
1,5 h/a síncronas 
 

15 - PRAZO 
MÁXIMO ENVIO 
DOS TRABALHOS 
EM ARAME 
(FOTOS) 

Encerrar modelagem em 
Arame. 
 

Encerrar os trabalhos em 
Arame. 
Organizar os registros dos 
trabalhos em Arame 
(Fotos). 
 
 

No Ambiente Moodle 
- Links de envio dos 
materiais. 
Chat para dúvidas. 
 

Enviar fotos das 2 peças 
em Arame (Moodle). 
 

Data limite para envio dos 
trabalhos em Arame – 
postar nos links (Moodle - 
máximo 2 fotos de cada 
trabalho). 

2,5 h/a assíncronas 

MÉDIAS PUBLICADAS   

16 – 
RECUPERAÇÃO  

Avaliação SOMENTE para 
Alunos(as) em 
Recuperação. 
 
Encerra o semestre letivo. 

Avaliar alunos(as) que 
não alcançaram a nota 
mínima para aprovação 
(6.0). 

No Ambiente Moodle 
Revisar todo o conteúdo 
devido. 

Aplicar Avaliação 
Enviar foto até as 24h de 
hoje – link Moodle 

No Moodle postar a 
atividade referente a 
Recuperação. 

1 h/a assíncronas 
1,5 h/a síncronas 
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Registro de 
Frequência 

Em respeito a situação atípica que estamos vivendo, abro mão da frequência, bastando os alunos cumprirem com todos os critérios estabelecidos 
neste plano de ensino e solicitados no Moodle, dando atenção as datas do cronograma de atividades da disciplina, cumprindo com os prazos de 
entrega de TODOS os trabalhos/atividades. 
As atividades estão distribuídas por semanas e caso um dia de aula/videoconferência coincida com um feriado, as atividades da semana devem 
ser cumpridas, sendo que a professora e a monitora estarão nos horários disponíveis como atendimento/monitoria para retirar dúvidas. 
 
Obviamente o plano poderá ter alterações/adaptações no decorrer do semestre. 

Aulas Síncronas Ao participar das aulas síncronas todos devem respeitar o direito de imagem e regras de segurança em ambiente virtual. 

Mais informações em: 

https://capl.paginas.ufsc.br/files/2021/04/003_PROGRAD.SEAI_Adocao_de_Medidas_relativas_ao_Ensino_Remoto.pdf  
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Código: EGR7109 Disciplina: Teoria da Cor Carga horária semestral:  54 Horas (36 horas teóricas e 18 

horas práticas) 

Professor:  Regiane Trevisan Pupo E-mail do professor: teoriadacor.designufsc@gmail.com 

Pré-requisito: --- Equivalência:  --- Ofertada ao curso de: Design de Produto 

Oferta - Fase: 1ª.  Tipo – obrigatória  

 

Ementa Cor e percepção visual. Processos fisiológicos. Princípios básicos da física da cor. Cor-Luz e cor-pigmento. Esquemas de composição 
cromática: harmonias e contrastes. Sistemas de cores: CMYK, RGB, HSB, PANTONE, características e usos. A cor em displays. Cor 
de processo e cor especial. O uso da cor no design. A cor no processo de projeto: conceituação x especificação. 

Objetivos da 
Disciplina 

Geral: 

Identificar as especificidades conceituais e técnicas da cor constituída a partir dos meios gráficos e digitais, tendo em vista as aplicações 

no campo do Design. 

Específicos: 

- Utilizar os meios gráficos tradicionais e computacionais como ferramentas para construção de estruturas cromáticas; 

- Sistematizar estratégias de harmonização cromática através de exemplos visuais e exercícios; 

- Identificar as especificidades dos modelos cromáticos RGB, CMYK, HSB, NCS e suas aplicações; 

- Propor soluções cromáticas para imagens e/ou estruturas espaciais paradigmáticas; 

- Conhecer enfoques metodológicos que orientam o emprego da cor no âmbito do projeto, enfatizando aspectos conceituais, 

comunicacionais e operacionais; 

- Ampliar a capacidade expressiva a partir do emprego dos códigos cromáticos; 

Conteúdo 
Programático 

- Fundamentos da teoria da cor. 
- Cor e percepção visual. Fisiologia da visão; 
- Física da cor. Cor-Luz e cor-pigmento; 
- Classificação das cores; 
- Métrica da cor. Espaço cromático; 
- Esquemas compositivos. Escalas de harmonias e contrastes. 
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- Sistemas cromáticos. Modelos básicos: RGB, CMYK e HSB, LAB, NCS. Características e usos; 
- Cor e legibilidade; 
- A cor em displays: a cor impressa x cor projetada; 
- A cor na produção gráfica: seleção de cores e cor especial 
- Psicodinâmica das cores em comunicação; 
- A cor no processo de Design gráfico, Design de animação e Design de Produto. 

Bibliografia AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul. Cor. Porto Alegre: Bookman, 2009.  

BARROS, Lílian Ried Miller. A cor no processo criativo. Um estudo sobre a Bauhaus e a teoria de Goethe. São Paulo: SENAC, 2006  

FARINA, Modesto. Psicodinâmica das cores em comunicação. São Paulo: Edgard Blücher, 2006, 5.ed.  

FRASER, Tom, BANKS, Adam. O guia completo da cor. São Paulo: Ed. SENAC, 2007.  

GONÇALVES, Berenice, PEREIRA, Alice. Fundamentos da cor. Florianópolis< editora da UFSC, 2008.  

GUIMARÃES, Luciano. A cor como informação. São Paulo: AnnaBlume, 2000.  

GUIMARÃES, Luciano. As cores na mídia. São Paulo: AnnaBlume, 2003.  

HELLER, Eva. A psicologia das cores. Rio de Janeiro: Gustavo Gili, 2013  

LUPTON, Ellen; PHILLIPS, Jennifer Cole. Novos Fundamentos do Design . São Paulo: Cosac&Naify, 2008.  

PEDROSA, Israel. O universo da cor. Rio de Janeiro: SENAC Nacional, 2003.  

OBS>> Esta é a bibliografia básica da disciplina. As referências a serem utilizadas durante o período emergencial não presencial serão 
disponibilizadas no Moodle. 

 

MATRIZ INSTRUCIONAL                                                                                                                                                                                                                                       Atualizado em 04/02/2022 

Tópico/tema 
carga horária e data 

Conteúdos Objetivos de  
Aprendizagem 

Recursos Didáticos Atividades e Estrat. 
de Interação 

Avaliação e Feedback 

Aula 1 

Introdução à disciplina 

29/10 

 

. Plano de ensino 

. Objetivos 

. Método de trabalho 

. Prazos 

. Entender o conteúdo 

e dinâmica da disciplina 

não presencial a ser 

aprendido. 

. Aula expositiva 

. Apresentação PPT 

. Textos 

 

Aula Síncrona de 1h30’ 

(GoogleMeet) 

 

. Participação na vídeo 

Conferência 

. Exercício de 

percepção da cor (0,5) 
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. Avaliações 

. Apresentação:  

“O que é cor”.PPT 

 a ser entregue por e-

mail até um dia antes 

da próxima aula (0,5). 

Aula 2 

A percepção da cor I 

05/11 

  

. Teoria da cor e sua 

evolução 

. Estímulos físicos 

. O olho humano 

. O cérebro 

 

. Entender o fenômeno 

cromático e sua 

interação com o ser 

humano. 

. Aula expositiva 

. Apresentação PPT 

. Textos 

 

. Aula Síncrona 

(GoogleMeet) 

. Ler os textos 

 

  

. Participação na vídeo 

Conferência 

. Exercício prático a ser 

entregue por e-mail até 

um dia antes da 

próxima aula (0,5). 

Aula 3 

A percepção da cor II 

12/11 

 

. Percepção visual 

. Efeitos visuais 

. Composição Cromática 

. Ilusão de óptica 

 

. Entender o fenômeno 

cromático e sua 

interação com o ser 

humano. 

. Aula expositiva 

. Apresentação PPT 

. Textos 

 

. Aula Síncrona 

(GoogleMeet) 

. Ler os textos 

 

  

. Participação na vídeo 

Conferência 

. Exercício prático a ser 

entregue por e-mail até 

um dia antes da 

próxima aula (0,5). 

Aula 4 

Terminologias 

19/11 

  

. Classificação e 

terminologia básica 

. Cor luz/Cor pigmento 

. Matiz, valor, saturação 

 

  

. Compreensão teórica . Aula expositiva 

. Apresentação PPT 

. Textos 

. Tutorial de como 

elaborar o exercício 

 

. Aula Síncrona 

(GoogleMeet) 

. Exercício prático 

 

. Participação na vídeo 

Conferência 

. Exercício prático 

A ser entregue por e-

mail até um dia antes 

da próxima aula. 
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Aula 5 

O círculo Cromático 

26/11 

  

. O Círculo Cromático 

. Tipos de círculos 

. Base teórica 

. Compreensão teórica 

e prática 

. Aula expositiva 

. Apresentação PPT 

. Tutorial de como 

elaborar o exercício 

. Aula Síncrona 

(GoogleMeet) 

. Exercício prático 

 

. Exercício prático 

a ser entregue por e-

mail até um dia antes 

da próxima aula (0.5). 

Aula 6 

Harmonia das cores 

03/12 

  

. Harmonia das cores 

. Contraste 

. Análogas 

. Complementares 

. Compreensão teórica 

e prática 

. Aula expositiva 

. Apresentação PPT 

. Tutorial de como 

elaborar o exercício 

. Aula assíncrona 

(Disponível no Moodle) 

. Ler os textos 

. Exercício prático 

. Exercício prático 

a ser entregue por e-

mail até um dia antes da 

próxima aula (0.5). 

Aula 7  

Cor e forma 

10/12 

  

. Composições 

cromáticas 

. Classificação das cores 

. Compreensão teórica 

e prática 

. Aula expositiva 

. Apresentação PPT 

. Tutorial de como 

elaborar o exercício 

. Aula Síncrona 

(Disponível no Moodle) 

. Ler os textos 

. Exercício prático 

. Exercício prático 

a ser entregue por e-

mail até um dia antes 

da próxima aula (0.5). 

Aula 8 

Contraste e Forma 

17/12 

  

. Composições 

cromáticas 

. O Preto e o Branco 

. Contraste e formas 

. Figura/Fundo 

. Compreensão teórica 

e prática 

. Aula expositiva 

. Apresentação PPT 

. Tutorial de como 

elaborar o exercício 

 

. Aula assíncrona 

(Disponível no Moodle) 

. Ler os textos 

. Exercício prático 

 

. Exercício prático 

a ser entregue por e-

mail até um dia antes da 

próxima aula (0.5). 

RECESSO      

Aula 9 

Cor e legibilidade  

04/02 

. A cor na embalagem  

. A cor e informação 

. A cor e comunicação 

. Compreensão teórica 

e prática 

. Aula expositiva 

. Apresentação PPT 

. Aula Síncrona 

(GoogleMeet) 

. Ler os textos 

. Exercício teórico a ser 

entregue por e-mail até 
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  . A cor no espaço 

tridimensional 

.Tutorial de como 

elaborar o exercício 

. Exercício prático 

 

um dia antes da 

próxima aula (0.5). 

Aulas 10 

Psicologia das cores I 
 

11/02 

  

. Psicologia  

. Influência nas cores em 

saúde, marketing,  

cinema, produtos, mídia 

impressa, etc.  

. Teste de personalidade  

. Compreensão teórica 

e prática  

. Aula expositiva  

. Apresentação PPT  

.Tutorial de como 

elaborar o exercício  

 

. Aula Assíncrona  

(GoogleMeet)  

. Exercício prático  

 

. Participação na vídeo 

Conferência  

. Captura e resenha de 

uma cena de cinema e 

a sua psicologia das 

cores, a ser entregue 

por e-mail até um dia 

antes da próxima aula 

(0,5).  

Aulas 11 

Psicologia das cores II  
 

18/02 

 

. Psicologia  

. Influência nas cores em 

saúde, marketing,  

cinema, produtos, mídia 

impressa, etc.  

 

. Compreensão teórica 

e prática 

. Aula expositiva  

. Apresentação PPT  

.Tutorial de como 

elaborar o exercício  

 

. Aula Síncrona  

(GoogleMeet)  

. Exercício prático  

 

. Exercício escrito 

sobre psicologia das 

cores a ser entregue 

por e-mail em 11/03 

(5,0). 

Aula 12 

Especificidade no meio 
impresso e digital  

 

25/02 

  

. Modelos de cores  

. CMYK x RGB  

. Pantone  

. Compreensão teórica 

e prática  

 

. Aula expositiva  

. Apresentação PPT  

. Tutorial de como 

elaborar o exercício  

 

 

. Aula assíncrona  

(Disponível no Moodle)  

. Ler os textos  

. Exercício prático  

. Exercício prático a ser 

entregue por e-mail até 

um dia antes da 

próxima aula (0.5).  
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Aulas 13 e 14 

Aplicações em Produto 

04 e 11/03 

  

. A cor em 

eletrodomésticos 

. A cor em alimentos 

. A cor em veículos 

. Cor e forma 

. Compreensão teórica 

e prática 

. Aula expositiva 

. Apresentação PPT 

. Tutorial de como 

elaborar o exercício 

 

. Aula Síncrona 

(GoogleMeet) 

. Ler os textos 

. Exercício prático 

 

. Participação na vídeo 

Conferência 

. Exercício prático a ser 

entregue por e-mail até 

um dia antes da 

próxima aula (0.5).  

 

. Entrega do trabalho 

escrito de psicologia 

das cores por email 

(11/03). 

Aula 15 

Fechamento da 

Disciplina  

18/03 

. Resumo e fechamento 

de todos os conteúdos 

abordados 

. Feedback . Troca de ideias, 

percepções, dúvidas. 

. Aula Síncrona 

(GoogleMeet) 

 

. Participação na vídeo 

Conferência 

. Entrega final todos os 

exercícios práticos em 

atraso. 

Aula 16 

Exame 

25/03 

Todo o conteúdo Exercício Prático Exercício Prático Exercício Prático Exercício Prático 

Registro de Frequência 

e Avaliação 

1. Registro de frequência será dado pelos exercícios entregues e pelas postagens das atividades no Moodle e email. 
2. Todas as atividades ao longo do curso serão assim subdivididas: 

2.1. Aulas 1, 2, 3, 5, 6, 7, 8, 9, 12 e 13: um exercício prático ou teórico de cada tema a ser entregue em imagens, por 
email, até as datas especificadas na matriz (valor máximo de 0,5 pontos cada);  

2.2.  Aula 10: um trabalho escrito a ser entregue no dia 11/03, por email (valor máximo de 5,0 pontos). 
2.3. A somatória de todas as notas tem valor máximo de 10 pontos. 
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Estratégias de Interação e feedback: 

A interação entre professor e estudantes ocorrerá por meio da plataforma Google Meet, quando dos encontros Síncronos, e em ambiente virtual de 

aprendizagem Moodle e suas ferramentas para atividades assíncronas. Uma sala no Google Meet é aberta para eventuais dúvidas indivisuais. 

Um email exclusivo da disciplina foi criado para a comunicação entre todos (teoriadacor.designufsc@gmail.com). 

O feedback sobre o processo de aprendizagem será efetuado por meio do ambiente virtual de aprendizagem e por mensagem de e-mail. 

 

* Plano de ensino e matriz instrucional elaborados conforme a Resolução Normativa 140/2020/CUn. 
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Código: EGR 7291 Disciplina: Fotografia e Tratamento de Imagem 

Fase:  3ª Pré-requisito:  Equivalência: 

Tipo: Obrigatória Conjunto:  Aulas semanais: 04 

Carga horária semestral: 72h Teórica: 36 Prática: 36 

Professor (es): Israel de Alcântara Braglia E-mail: israel.braglia@ufsc.br 

 

Ementa Aspectos históricos, técnicos e estéticos da Fotografia, de seu surgimento à fotografia digital. 
Fotografia e linguagem: poética, imagem e significação. Usos e funções da fotografia. Fotografia 
e Design. A câmera fotográfica: elementos componentes ajustes e utilização: ISO, diafragma, 
obturador e distância focal. Prática fotográfica: fotografia ambiental. Iluminação natural e 
artificial, estúdio fotográfico. Fotografia e linguagem. Usos e funções da fotografia. Fotografia e 
Design. Prática fotográfica. Imagem Digital: conceito e aplicações. Técnicas básicas de edição de 
imagem - efeitos. 

Objetivos da 
Disciplina 

Apresentar aspectos gerais da fotografia, quer no contexto histórico, técnico e conceitual com 
vistas à compreensão, análise e aplicação do conhecimento, por parte dos estudantes, no 
ambiente acadêmico e, mais tarde, na sua vida profissional.  
A- Estimular o conhecimento e o desenvolvimento de habilidades e competências em relação aos 
domínios: cognitivo, afetivo e psicomotor em fotografia;  
B- Valorização e uso de métodos e estratégias que favoreçam a iniciativa, percepção de contexto, 
capacidade de análise e crítica, desenvolvimento criativo, fluência e habilidades para a realização 
de atividades em fotografia. 

Conteúdo 
Programático 

A- Aspectos técnicos e estéticos da fotografia. 
B- Destaques relevantes da História e da poética fotográfica. 
C- Produção fotográfica: aspectos conceituais e técnicos. 
D- Técnicas básicas de edição de imagens. 

Metodologia Aulas expositivas. 
Aulas práticas. 
Assessoramento e orientação nas atividades.  
Os conteúdos relacionados as atividades a serem desenvolvidas estarão descritos no AVA 
Moodle. 

Avaliação Avaliações práticas – técnicas manuais – Av1 e Av2 – peso 1 
Avalições práticas – técnicas de composição – Av3 e Av4 – peso 1 
Avalição de edição de imagens – Av5 – peso 1  
Seminários de fotografia – peso 1  



Prova semestral – Peso 2 

Bibliografia Bibliografia Básica: 

COTTON, Charlotte. A fotografia como arte contemporânea. São Paulo Martins Fontes 4 41,87 
2010 

EASTERBY, John. 150 Proyectos de fotografia – técnicas esenciales. Brasil Blume 4, 2010 

HEDGECOE, John. O novo manual de fotografia. São Paulo SENAC 2006 

 

Bibliografia Complementar: 

FIDALGO, João. Adobe Photoshop CS5. São Paulo: Editora Etica, 2010. 

KORDES Adobe Creative Team. Adobe Photoshop CS6 Classroom in a Book. Berkley: Adobe 
Press, 2012. 

POGUE, David. Fotografia Digital: O manual que faltava.  Rio de Janeiro Digerati 4, Livros 2009 

ROJO, Javier. Design Digital. São Paulo: Ed. Rosari, 2010 

ROUILLE, André. A Fotografia. São Paulo SENAC 2009. 

Cronograma 1 10/03 Apresentação da disciplina, do plano de aula e dos métodos de avaliação. 

2 17/03 A história da fotografia, técnicas e estética fotográfica. 

3 24/03 A câmera fotográfica: elementos, componentes, ajustes e utilização. ISO, diafragma, 
obturador e distância focal. 

4 31/03 Conhecendo os equipamentos fotográficos. Prática 1: ISO, obturador e diafragma – Av1 

5 07/04 - feriado 

6 14/04 Desenhando com a luz: iluminação. Prática 2: iluminação natural – Av2 

7 21/04 - feriado 

8 28/04 Desenhando com a luz: iluminação II 

9 05/05 Prática 3: light painting – Av3 

10 12/05 Concepções, conceitos e desenvolvimento temático em fotografia. 

11 19/05 Composição fotográfica 

12 26/05 Composição fotográfica 

13 02/06 Prática 4: regras da composição fotográfica – Av4 



14 09/06 Técnicas básicas de edição de imagens. 

15 16/06 Técnicas básicas de edição de imagens (Semana Acadêmica de Design de Produto). 

16 23/06 Técnicas básicas de edição de imagens e entrega de Av5. 

17  30/06 Prova semestral – Av6 

18 07/07 Entrega do trabalho final e encerramento da disciplina. 

A Semana Acadêmica de Design de Produto será realizada entre os dias 19 e 23 de junho. Contará como dia letivo e 
está considerada neste plano de ensino, conforme informado no cronograma. 

 



 

 

 
Universidade Federal de Santa Catarina 
Centro de Comunicação e Expressão 
Departamento de Design e Expressão Gráfica 
Curso de Graduação em Design de Produto 

PLANO DE ENSINO 
2023.1 

 

Código: EGR7115 Disciplina: História e evolução do Design 

Fase: 2ª fase Pré-requisito:  - Equivalência: EGR5037 ou 
EGR5159 ou EGR7708 

Tipo: Obrigatória 
 

Conjunto:  - 
 

Aulas semanais: 3 
 

Carga horária semestral: 54h Teórica: 54h Prática:0h 

Professor (es): Cristina Colombo Nunes Email: criscnunes@gmail.com 

 
 

Ementa Introdução ao design. Aspectos históricos e origens do Design. Design e vanguardas 
artísticas. As influências dos designers em diferentes países. O design contemporâneo. 

Objetivos da 
Disciplina 

GERAL 
Compreender o contexto histórico, econômico e cultural da sociedade, em especial da 
brasileira, em 
diversos períodos, através do Design dos produtos. 
ESPECÍFICOS 
● Contextualizar o design no início do processo de industrialização; 
● Identificar as características dos primeiros movimentos de Design; 
● Elencar os elementos que constituíram o ideário do design funcionalista e a influência dos 
movimentos contra culturais na formação do design contemporâneo 

Conteúdo 
Programático 

Contextualização: história da arte; A construção da modernidade; Brasil – O Design antes do 
Design; Revolução industrial - Arts and Crafts; Art nouveau; Construção da estética 
industrial: Deutscher Werkbund e Futurismo; Vanguardas: De Stijl; Construtivismo; 
Bauhaus; Brasil – Do Art Nouveau até a semana de Arte de 1922; Streamlining; Estilo 
Universal; Brasil – A consolidação do Design; Movimentos contra Culturais; Archigram, 
Alchimia e Memphis; Design Contemporâneo; Brasil – Por um Design brasileiro. 

Metodologia As aulas são expositivas e dialogadas, sendo recursos didáticos presenciais: projetor, 
quadro. 
Na plataforma Moodle são disponibilizados os textos de aula, vídeo-aulas e demais materiais 
de interesse da disciplina, assim como fornecerá o suporte para as atividades de Avaliação 1 
e relatório que compõem a nota da Avaliação 2. 

Avaliação Avaliação 1 – Avaliação de módulo – 60% - São dois questionários, respondidos no moodle, 
onde o aluno demonstra seus conhecimentos acerca dos temas abordados em cada módulo 
da disciplina. O Feedback será apresentado logo após o envio do questionário. 
Avaliação 2 – Design Brasileiro – 40% - trabalho em grupo - Trata da apresentação 
contextualizada da produção de um designer brasileiro. Consiste na entrega de um relatório 
via sistema moodle e apresentação na aula. Critérios de avaliação: Conformidade com a 
ABNT, Profundidade da pesquisa, Capacidade de contextualização, Pontualidade no envio do 



trabalho e na apresentação, Clareza da apresentação. 
Os alunos com médias acima de 6,0 e frequência maior que 75% estarão aprovados, já os 
alunos com médias entre 6,0 e 3,0 e frequência maior que 75%, terão direito à prova de 
recuperação. 
A presença e participação nas aulas nas aulas será observada, sendo a frequência mínima 
para aprovação de 75%. 

Bibliografia BÁSICA 
ARMSTRONG, Helen. Teoria do Design Gráfico. São Paulo: Cosac Naify, 2015. 
BURDEK, Bernhard E. Design: história, teoria e prática do design de produtos. São Paulo: 
Blucher, 
2010. 
CARDOSO, Rafael. Uma introdução à história do design. São Paulo: Edgard Blücher, 2008. 
COMPLEMENTAR 
DROSTE, Magdalena. Bauhaus 1919-1933. Madrid: Taschen, 2001. 
ECO, Umberto. História da Beleza. Rio de Janeiro: Record, 2004 
FORTY, Adrian. Objetos do Desejo: Design e Sociedade desde 1750. São Paulo: Cosac Naify, 
2007. 
HESKETT, John. Desenho industrial. Rio de Janeiro: José Olympio, 1997. 
KOPP, Rudinei. Design gráfico cambiante Santa Cruz do Sul: EDUNISC, 2002. 
LEON, Éthel. Memórias do design brasileiro. São Paulo: Edit. Senac São Paulo, 2009. 
LUCENA, Alberto Jr. Arte da Animação: Técnica e estética através da história. São Paulo: 
SENAC, 2005 
MEGGS, Philip B. História do design gráfico São Paulo: Cosac Naify, 2009. 
MELO, Chico Homem de; RAMOS, Elaine. Linha do tempo do design gráfico no Brasil. São 
Paulo: CosacNaify, 2011 
MELO, Chico Homem de O design gráfico brasileiro: anos 60 São Paulo: Cosac Naify, 2008 
NIEMEYER, Lucy. Design no Brasil: origens e instalação. Rio de Janeiro: 2AB, 1998. 
POYNOR, Rick. Abaixo as regras: design gráfico e pós-modernismo. Porto Alegre: Bookman, 
2010. 

Cronograma 1 - (06/03) – Apresentação da disciplina 
Módulo Introdutório - Contextualização: história da arte 

2 - (13/03) – A construção da modernidade 

3 - (20/03) – Brasil – o design antes do design 

4 - (27/03) – Módulo I - Formação do Design - Arts and Crafts 

5 - (03/04) - Art Nouveau 

6 - (10/04) - Construção da estética industrial: Deutscher Werkbund e Futurismo 

7 - (17/04) - Vanguardas: Construtivismo Russo e Bauhaus 

8 - (24/04) – Art Decó 

9 - (08/05) - Brasil – Do Art Nouveau até a semana de Arte de 1922 

10 - (15/05) – Módulo II - Consolidação e crises do Design funcionalista - Streamlining 



11 - (22/05) - Design no pós-guerra: Estilo Internacional, Escola de Ulm, Bel Design 

12 - (29/05) - Movimentos contra culturais: Archigram, Anti-funcionalismo, Anti-design. 

13 - (05/06) - Pós- modernismo: Alchimia, Memphis - Design Digital - Novas fronteiras 

14 - (12/06) – Por um Design Brasileiro 
Encerramento do módulo II - Abertura do Questionário 2 no Moodle - AV1 

15 - (19/06) - Semana Acadêmica de Design de Produto 
 

16 – (26/06) – Assessoramento do Trabalho final da disciplina 

17 - (03/07) - Apresentação e entrega dos trabalhos finais ( AV2)e discussão das 
atividades da disciplina 

18 – (10/07) -Recuperação 

A Semana Acadêmica de Design de Produto será realizada entre os dias 19 e 23 de junho. Contará como dia letivo e está 
considerada neste plano de ensino, conforme informado no cronograma. 

 



Universidade Federal de Santa Catarina
Centro de Comunicação e Expressão
Departamento de Design e Expressão Gráfica
Curso de Graduação em Design

PLANO DE ENSINO
2023.1

Código: EGR7721 Disciplina: Macro Tipografia

Fase: 3ª fase Pré-requisito: EGR7714 Equivalência: EGR7139

Tipo: Obrigatória Conjunto: ----- Aulas semanais: 3 h/a

Carga horária semestral: 54h Teórica: 18h Prática: 36h

Professor (es): Mary Meürer Email: mary.meurer@ufsc.br

Ementa Funções e domínios da tipografia. Uso dos tipos em projetos de Design.  Seleção Tipográfica.
Tratamento do texto e Hierarquia.

Objetivos da
Disciplina

●  Identificar as funções e domínios da tipografia em projetos de Design.
● Apresentar  especificações técnicas e aspectos relacionados à legibilidade e leiturabilidade.
●  Definir critérios para selecionar e combinar fontes de acordo com o contexto do projeto.
● Aplicar a tipografia em projetos para mídia impressa e digital.

Conteúdo
Programático

● Funções, domínios e aplicações da tipografia.
● Legibilidade e Leiturabilidade no projeto editorial.
● Critérios para seleção e combinação de fontes.
● Tipografia inclusiva.
● Tratamento do texto e hierarquia tipográfica.

Metodologia ●Aulas teóricas e expositivas com orientação para o desenvolvimento de atividades práticas.
●Uso de recursos computacionais aplicados ao design com tipos.

Avaliação Avaliação 1 | Resenha Tipográfica | Peso 1
Avaliação 2 | Tipografia Inclusiva | Peso 1
Avaliação 3 | Guia Tipográfico | Peso 2

Bibliografia BÁSICA
BRINGHURST, Robert. Elementos do Estilo Tipográfico. São Paulo: Cosac Naify, 2015.
FARIAS, Priscila. Legibilidade e tipografia. Tupigrafia 3, p. 26 - 28, 2002. Disponivel em:
https://www.academia.edu/1139579/Legibilidade_e_Tipografia
LUPTON, Ellen. Pensar com Tipos. São Paulo: Cosac Naify, 2006. SALTZ, Ina. Design e Tipografia: 100
fundamentos do Design com Tipos. São Paulo: Blucher, 2010.
MEÜRER, Mary Vonni. Seleção Tipográfica: Critérios e etapas para a escolha de fontes. Florianópolis:
Editora Insular, 2022.

COMPLEMENTAR
HIGHSMITH, Cyrus. Entre Parágrafos: fundamentos tipográficos. Brasília: Estereográfica, 2017.
KANE, John. Manual dos Tipos. São Paulo: Gustavo Gili, 2012.
ZAPATERRA, Yolanda. Design Editorial. São Paulo: Gustavo Gili, 2014.



Cronograma 1 | 10/03 Apresentação da disciplina. Conceitos gerais, funções e domínios da tipografia.

2 | 17/03 O uso dos tipos nos projetos de Design. Informações sobre a Aval. 1 (Resenha Tipográfica)

3 | 24/03 Fontes de texto e fontes display. Legibilidade e leiturabilidade.Atividade 1

4 | 31/03 Desenvolvimento da Aval. 1 (Resenha Tipográfica)

5 | 07/04 Feriado (Sexta-feira Santa)

6| 14/04 Finalização da Aval. 1 (Resenha Tipográfica)

7 | 21/04 Feriado (Tiradentes)

8 | 28/04 Seleção tipográfica e combinação de fontes. Atividade 2

9 | 05/05 Tipografia Inclusiva: conceitos e recomendações. Informações sobre a Aval. 2

10 | 12/05 Desenvolvimento da Aval. 2 (Tipografia Inclusiva)

11 | 19/05  Finalização da Aval. 2 (Tipografia Inclusiva)

12 | 26/05 Apresentação da Aval 2 (Tipografia Inclusiva)

13 | 02/06 Tratamento do texto e hierarquia. Informações sobre  a Aval. 3   (Guia Tipográfico).

14 | 09/06 Dia não letivo (atividade de reposição).

15 | 16/06  Criação de sumários. Desenvolvimento da Aval. 3 (Guia Tipográfico).

16 |23/06  Semana Acadêmica

17 | 30/06 Finalização da Aval. 3 (Guia Tipográfico).

18 | 07/07 Apresentação da Aval. 3.

A Semana Acadêmica de Design será realizada entre os dias 19 e 23 de junho. Contará como dia letivo e está considerada neste plano
de ensino, conforme informado no cronograma.



 

 

 
Universidade Federal de Santa Catarina 

Centro de Comunicação e Expressão 

Departamento de Design e Expressão 

Gráfica 

Curso de Graduação em Design 

PLANO DE ENSINO 
2023.1 

 

Código: EGR7710 Disciplina: Computação Gráfica 

Fase: 2ª fase Pré-requisito:  -- Equivalência: EGR7192 

Tipo:  Obrigatória Conjunto: -- Aulas semanais: 03 aulas 

Carga horária semestral: 54h/aula Teórica: 20h/aula Prática: 34h/aula 

Professor (es): Douglas Menegazzi Email: douglas.menegazzi@ufsc.br 

 

Ementa Conceituação, criação, aquisição, manipulação, aplicação e fechamento de imagem digital raster 
e vetorial. Recursos tecnológicos: softwares profissionais para a criação e edição de imagem. 

Objetivos da 
Disciplina 

Proporcionar ao aluno autonomia para expressar conceitos e soluções em projetos de Design 
através de técnicas e tecnologias de computação gráfica. Para isso, a disciplina trata dos 
fundamentos conceituais e operacionais das principais ferramentas de computação gráfica para 
a criação, manipulação, aplicação e fechamento de imagens digitais (raster e vetoriais). Aborda 
os principais procedimentos e recursos dos softwares gráficos (vetoriais e bitmap) de 
tratamento da imagem, considerando, ainda, o desenvolvimento de layouts e fechamento de 
arquivos nas extensões profissionalmente requeridas. 

Conteúdo 
Programático 

• Conceitos básicos de imagem digital: Imagens rasterizadas e vetoriais, profundidade de 
cor, resolução, dimensões e escalonamento; 

• Composição Linear e Imagens de Alta Latitude (High Dinamic Range Images); 
• Formatos digitais de imagens e suas características: compatibilidade, compressão, 

tecnologias suportadas; 

• Técnicas de tratamento e composição de imagens rasterizadas: correção de cor, 
máscaras, recortes, fotomontagem e efeitos; 

• Técnicas de criação de imagens vetoriais: formas geométricas, curvas bezier, operações 
booleanas, operações com texto e vetorização de imagens rasterizadas; 

Criação de layouts e fechamento de arquivos digitais em formatos profissionalmente requeridos. 

Metodologia Aulas teóricas e práticas com recursos multimídia e exercícios em laboratório e extraclasse com 
o uso de softwares profissionais (Adobe Illustrator e Photoshop), com assessoramentos 
individuais e coletivos. 

Avaliação Cinco (5) atividades valendo 2 pontos cada. Total: 10 pontos. Ao fim, ainda uma atividade de 
recuperação. 

Bibliografia BÁSICA: 
 

AUMONT, J. A imagem. 16. ed. Campinas: Papirus, 2011. (21 exemplares) 

BARROSO FILHO, Clicio. Adobe® photoshop®: lightroom 3: o guia completo para fotógrafos 
digitais. 2. ed. Balneário Camboriú: Photos, 2012. (3 exemplares) 

CONCI, Aura; AZEVEDO, Eduardo; LETA, Fabiana R. Computação gráfica. Rio de Janeiro: Elsevier, 
2008. (10 exemplares) 



DIDI-HUBERMAN, Georges. Diante da imagem: questão colocada aos fins de uma história da 
arte. 1. ed. São Paulo: Ed. 34, 2015. (5 exemplares) 

GOMES, Jonas de Miranda; VELHO, Luiz. Fundamentos da computação gráfica. Rio de Janeiro: 
IMPA, 2008. (2 exemplares) 

PIPES, Alan. Desenho para designers: habilidades de desenho, esboços de conceito, design 
auxiliado por computador, ilustração, ferramentas e materiais, apresentações, técnicas de 
produção. São Paulo: Blücher, 2010. (10 exemplares) 

 
DISPONÍVEL NA WEB: 
 
CARDOSO, João B.F. Manipulação digital na fotografia publicitária: criatividade e ética. Intexto, 
Porto Alegre, UFRGS, n.29, p. 147-164, dez. 2013. 147. Disponível em 
<https://seer.ufrgs.br/intexto/article/viewFile/41349/27821>. Acesso em: 02 ago. 2020. 

MENEGAZZI, D. A filosofia da fotografia de Flusser e a Produção de Poder Simbólico. In: IV 
Encontro Nacional de Estudos da Imagem I Encontro Internacional de Estudos da Imagem – 
Londrina-PR. Disponível em: 
<http://www.uel.br/eventos/eneimagem/2013/anais2013/trabalhos/pdf/Douglas%20Menegazz
i.pdf>. Acesso em: 02 ago. 2020. 

MIRANDA, Fabiana C.; BATISTA, Paulo H. C. Manipulação de Imagens: os excessos e seus reflexos 
na sociedade. Programa de Apoio à Iniciação Científica - PAIC 2009-2010. Disponível em 
<http://sicti.ifpa.edu.br/anais-2019/file>. Acesso em: 02 ago. 2020 

GUIA ADOBE ILLUSTRATOR. Guia oficial e online Adobe Illustrator (2020). Disponível em 
<https://helpx.adobe.com/pt/illustrator/user-guide.html> Acesso em: 02 ago. 2020. 

GUIA ADOBE PHOTOSHOP. Guia oficial e online Adobe Photoshop (2020). Disponível em 
<https://helpx.adobe.com/pt/photoshop/user-guide.html> Acesso em: 02 ago. 2020. 

PERASSI, Richard. Do ponto ao pixel: sintaxe gráfica no videodigital – 1. ed. – Florianópolis: 
CCE/UFSC, 2015. 116 p. Disponível em: <https://sigmo.paginas.ufsc.br/files/2015/08/Livro_-
_Do_Ponto_ao_Pixel_-_Richard_Perassi.pdf>. Acesso em: 02 ago. 2020. 
 
COMPLEMENTAR: 
 
AZEVEDO, Eduardo; CONCI, Aura. Computação gráfica: teoria e prática. Rio de Janeiro: Elsevier, 
2003. (1 exemplar) 

PRINTI, Gráfica. Tutoriais para a produção gráfica. (2020) Disponível em 
<https://www.printi.com.br/tutoriais>. Acesso em: 02 ago. 2020. 

PRINTI, Gráfica. Tutoriais para a montagem de arquivo. (2020) Disponível em 
<https://www.printi.com.br/montagem-do-arquivo>. Acesso 02 ago. 2020. 

Obs.: Pode incluir outros textos e referências disponibilizadas pelo professor via Moodle da 
disciplina. 

Cronograma 
1     |    06/03 

Apresentação Disciplina. 
Introdução ao conceito de imagem. 

2    |    13/03 

Ética e crítica na leitura e produção de imagens. 
Criação de imagem vetorial. 
Software: apresentação de interface e ferramentas de criação vetorial. 
Desenvolvimento Atividade I. 

3    |    20/03 
Edição vetorial e vetorização de imagens. 
Software: ferramentas de edição vetorial. 
Desenvolvimento Atividade I. 

https://seer.ufrgs.br/intexto/article/viewFile/41349/27821
http://www.uel.br/eventos/eneimagem/2013/anais2013/trabalhos/pdf/Douglas%20Menegazzi.pdf
http://www.uel.br/eventos/eneimagem/2013/anais2013/trabalhos/pdf/Douglas%20Menegazzi.pdf
http://sicti.ifpa.edu.br/anais-2019/file
https://helpx.adobe.com/pt/illustrator/user-guide.html
https://helpx.adobe.com/pt/photoshop/user-guide.html
https://sigmo.paginas.ufsc.br/files/2015/08/Livro_-_Do_Ponto_ao_Pixel_-_Richard_Perassi.pdf
https://sigmo.paginas.ufsc.br/files/2015/08/Livro_-_Do_Ponto_ao_Pixel_-_Richard_Perassi.pdf
https://www.printi.com.br/tutoriais
https://www.printi.com.br/montagem-do-arquivo


4    |    27/03  
Imagens bitmap e aplicações: tamanho, resolução, formatos e extensões. 
Software: apresentação Interface e ferramentas; formatos e resoluções. 
Fechamento Atividade I. 

5    |    03/04  
Software: ferramentas, ajustes e efeitos. 
Fechamento gráfico I. 
Fechamento Atividade I. 

6     |    10/04 
Composição e layout I. 
Software: sangria e ferramentas de composição. 
Desenvolvimento Atividade II. 

7     |    17/04 
Edição avançada de Imagens bitmap. 
Software: ferramentas e edição, deformação e transformação avançadas. 
Desenvolvimento Atividade II. 

8    |    24/04 

Cores I. 
Software: ferramentas e edição avançada de cores. 
Fechamento gráfico II. 
Fechamento Atividade II. 

9     |    08/05 
Cores II. 
Software: Colorimetria e ambientação realista. 
Desenvolvimento Atividade III. 

10   |    15/05 
Cores III. 
Software: aplicação de cores especiais. 
Desenvolvimento Atividade III. 

11    |    22/05 

Direção de arte I. 
Software: acabamentos, correções e ajustes. 
Fechamento gráfico III. 
Fechamento Atividade III. 

12   |    29/05 
Recorte avançado. 
Software: ferramentas de recorte, canais e máscaras 
Desenvolvimento Atividade IV. 

13   |    05/06 
Composição e layout II 
Software: planificação de mockup embalagens. 
Desenvolvimento Atividade IV. 

14   |    12/06 
Fotomontagem – parte I (matte painting) 
Desenvolvimento Atividade Final 

15   |    19/06 Semana Acadêmica de Design* 

16   |    26/06 
Fotomontagem – parte III (matte painting) 
Direção de arte II. 
Desenvolvimento Atividade Final 

17   |    03/07  Fechamento Gráfico IV. 
Entrega atividade final V: matte paiting 
Fechamento e avaliação da disciplina 

18   |    10/07 Recuperação. 

*A Semana Acadêmica de Design será realizada entre os dias 19 e 23 de junho. Contará como dia letivo e está considerada 
neste plano de ensino, conforme informado no cronograma. 



 



 

 

Universidade Federal de Santa Catarina 
Centro de Comunicação e Expressão 
Departamento de Design e Expressão Gráfica 

PLANO DE ENSINO 
2021.2 | Não Presencial 

 
 

Código: EGR 7118 Disciplina: Design e Cultura 

Carga horária semestral: 36h Teórica: 36h Prática: 18h 

Pré-requisito: ---- Equivalência: ---- Ofertada ao curso: Design 

Tipo: Obrigatória Fase: 1ª Fase 

Professor:    Cristina Colombo Nunes E-mail do professor: cristina.colombo@ufsc.br 

 

Ementa Conceituações e discussão sobre a relação entre design, cultura e sociedade, com base em princípios antropológicos, 
políticos, sociológicos, históricos e comunicativos e ênfase no processo de composição e desenvolvimento da atual 
cultura de mercado na sociedade de consumo. 

Objetivos da 
Disciplina 

Apresentar um panorama geral da relação entre Design, Cultura e Sociedade, enfatizando o período após a Revolução 
Industrial e o processo de consolidação da cultura de mercado. 

Conteúdo 
Programático 

Apresentação da disciplina e roteiro dos estudos; Conceitos gerais: cultura, sociedade, identidade e Design;  
Desdobramentos dos conceitos gerais: cibercultura, cultura industrial, contracultura, cultura de massas, cultura popular. 
Outros olhares: Design e sociedade; Design e mercado; Design e identidade; Design e diversidade. 



 

 

Universidade Federal de Santa Catarina 
Centro de Comunicação e Expressão 
Departamento de Design e Expressão Gráfica 

PLANO DE ENSINO 
2021.2 | Não Presencial 

 
Bibliografia BIBLIOGRAFIA PRINCIPAL 

Textos de aula – encaminhados via moodle 
Albuquerque, L. M. B. de. (1999). Comunidade e sociedade:. Raízes: Revista De Ciências Sociais E Econômicas, (20), 50-53. - 
disponível em < https://doi.org/10.37370/raizes.1999.v.166.> acesso realizado em 02 de agosto de 2020.  
Santos, Luciano dos. As Identidades Culturais: Proposições Conceituais e Teóricas. In: Revista Rascunhos Culturais, CoximMS, v.2, p 
141-157. 2011. - disponível em < http://www.mel.unir.br/uploads/36363636/arquivos/SANTOS__L_2048380567.pdf > acesso 
realizado em 02 de agosto de 2020. 
Sites para consulta: 
As políticas do design – disponível em <http://thepoliticsofdesign.com/> acesso realizado em 02 de agosto de 2020.BIBLIOGRAFIA 
COMPLEMENTAR 
AZEVEDO, W. O que é Design. São Paulo: Brasiliense, 1991. 
BAUDRILLARD, J. Para uma Crítica da Economia Política do Signo. Rio de Janeiro:Elfos,1995. 
BERGER, J. (et al.). Modos de Ver. São Paulo: Martins Fontes, 1982. 
CALABRESE, O. A Idade Neobarroca. São Paulo: Martins Fontes, 1987. 
COELHO NETO. O que é Indústria Cultural. São Paulo: Brasiliense, 2004. 
FISCHER, E. A Necessidade da Arte. Rio de Janeiro: Zahar, 1981. 
FLUSSER, V. O mundo codificado: por uma filosofia do design e da comunicação. São Paulo: Cosac Naify, 2007. 
FRISCH, M. Homo faber. Rio de Janeiro: Guanabara, 1986. 
HARVEY, D. A Condição Pós-Moderna. São Paulo: Loyola, 1993. 
MUKARÖVSKÝ, J. Escritos Sobre Estética e Semiótica da Arte. Lisboa: Presença, 1993. 
ONO, M. Design e Cultura: sintonia essencial. Curitiba, PR: UTFPR, 2006. 
PEREIRA, C. O que é Contra-Cultura. São Paulo: Brasiliense, 1992. 
SANTOS, J. F. O que é Pós-Moderno. São Paulo: Brasiliense, 2004. 
SANTOS, J. L. O que é Cultura. São Paulo: Brasiliense, 2004. 
SUDJIC, D. A linguagem das coisas. Rio de Janeiro: Intrínseca, 2010. 

Avaliação Avaliação 1 – Avaliação dos módulos de conceitos gerais e desdobramentos – 60% - São dois questionários apresentado ao final de 
cada módulo, respondidos individualmente no moodle, onde o aluno demonstra seus conhecimentos acerca dos temas abordados no 
primeiro e segundo módulo da disciplina. O Feedback será apresentado logo após o envio do questionário. 
Avaliação 2 – Seminários sobre design vernacular – 40% - Pesquisa sobre o tema reportada em forma de relatório, enviado via moodle. 
Grupos de três ou quatro alunos. Critérios de avaliação: pontualidade, coerência e coesão do texto, capacidade de síntese e 
adequação às normas de citação da ABNT. 
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MATRIZ INSTRUCIONAL 

Tópico/tema 
carga horária e data 

Conteúdos Objetivos de  
Aprendizagem 

Recursos Didáticos 
**** 

Atividades e Estrat. 
de Interação 

Avaliação e Feedback 

Conceitos gerais 
 
 
 

Cultura;  
Sociedade;  
Identidade;  
Design. 

 

Identificar conceitos 
gerais relacionados ao 
design, cultura, 
sociedade e 
identidade. 
 

Assíncronas 
 - Vídeo-aula; 
 - Slides narrados; 
 - Textos para leitura; 
Síncronas 
 - Webconferência 
semanal. ** 

Assíncronos  
- Leitura dos textos; 
- Realização das 
tarefas solicitadas 
Síncronos 
- Participação durante 
as discussões 
propostas. 

Avaliação 
 - Realização do 
questionário de 
encerramento do 
módulo, via moodle. 
Feedback 
- Indicação das 
respostas corretas após 
o envio do questionário 
para avaliação. 

12h 
(De 27/10 até 
01/12/2021) 

Desdobramentos dos 
conceitos gerais  

 

Cibercultura;  

Cultura industrial; 

Contracultura;  

Cultura de massas; 

Cultura popular. 

Relacionar aspectos 
materiais e visuais da 
cultura relacionados ao 
mercantilismo, à 
industrialização e à 
cultura de mercado.  

 

Assíncronas 
 - Vídeo-aula; 
 - Slides narrados; 
 - Textos para leitura; 
Síncronas 
 - Webconferência 
semanal.** 

 Assíncronos  
- Leitura dos textos; 
- Realização das 
tarefas solicitadas 
Síncronos 
- Participação nas 
discussões propostas. 

Avaliação 
 - Realização do 
questionário de 
encerramento do 
módulo, via moodle. 
Feedback 
- Indicação das 
respostas corretas após 
o envio do questionário 
para avaliação 

14h 
(De 08/11/2021 até 
23/02/2022)***** 

Outros olhares Design e sociedade;  

Design e mercado;  

Avaliar o processo de 
transformação do 
design durante o século 

Assíncronas 
 - Vídeo-aula; 
 - Slides narrados; 

Assíncronos  
- Leitura dos textos; 
- Realização das 

Avaliação 
- Entrega do trabalho, 
via moodle, conforme 
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10h 
(De 09/03 até 
23/03/2021) 

Design e identidade;  

Design e diversidade.  

 

XX, como campo de 
atividade e produção 
entre os parâmetros 
culturais modernistas e 
pós-modernistas.  

 

 - Textos para leitura; 
Síncronas  
 - Webconferência 
semanal.** 

tarefas solicitadas 
Síncronos 
- Participação nas 
discussões propostas. 
-Assessoramento do 
trabalho – design 
vernacular  

as especificações do 
roteiro que será 
disponibilizado. 
Feedback 
- ficha de avaliação do 
trabalho conforme os 
critérios descritos no 
item Avaliação 

Registro de 
Frequência 

A entrega das atividades propostas será considerada como um registro da frequência e participação dos alunos, apenas para fins 
de acompanhamento pela professora, não implicando em reprovação por frequência. *** 

* Plano de ensino e matriz instrucional elaborados conforme a Resolução Normativa 140/2020/CUn. 
** Os encontros síncronos semanais estão previstos para acontecer nas quartas-feiras entre 13h30 e 15h, dentro do horário previsto para a disciplina presencial. O 
calendário acadêmico considera os dias 02/11/2021 e 01/03/2022 como dia não letivo, portanto não acontecerá encontro síncrono nestas datas. 
*** Conforme o Ofício 003/2021/PROGRAD/SEAI, espera-se dos(as) discentes condutas adequadas ao contexto acadêmico. Atos que sejam contra: a integridade física e 
moral da pessoa; o patrimônio ético, científico, cultural, material e, inclusive o de informática; e o exercício das funções pedagógicas, científicas e administrativas, 
poderão acarretar abertura de processo disciplinar discente, nos termos da Resolução nº 017/CUn/97, que prevê como penalidades possíveis a advertência, a 
repreensão, a suspensão e a eliminação (desligamento da UFSC). 
**** O Ofício 003/2021/PROGRAD/SEAI discorre sobre os direitos de uso de imagem e voz de docentes e discentes, bem como a gravação e uso dos matérias e recursos 
didáticos utilizados na disciplina. Sendo vetado o uso de qualquer destes recursos para fins não didáticos. O texto na íntegra pode ser acessado em: 
https://capl.paginas.ufsc.br/files/2021/04/003_PROGRAD.SEAI_Adocao_de_Medidas_relativas_ao_Ensino_Remoto.pdf 
***** O Calendário acadêmico considera período de recesso escolar entre 19/12/2021 e 30/01/2021. 
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Código: EGR 7106 Disciplina: REPRESENTAÇÃO GRÁFICA Carga horária semestral:  Horas (18H crédito teórica – 54H 

créditos práticos) 

Professor:  RAQUEL MARTINELLI E-mail do professor: raquel.m@ufsc.br 

Pré-requisito: não há Equivalência: EGR5001 ou EGR5033 Ofertada ao curso de: Design de Produto 

Oferta - Fase: 01 Tipo – obrigatória ou optativa: obrigatória 

 

Ementa Construções geométricas fundamentais. Projeções ortogonais de sólidos; Estudo das vistas ortográficas. Perspectiva 
cavaleira e isométrica; 

Objetivos da 
Disciplina 

desenvolver a visão espacial 
exercitar interpretação e execução do desenho técnico, com vistas às aplicações em projetos na área de Design. 

Conteúdo 
Programático 

Conceitos básicos de desenho construções fundamentais  
Sistemas de Projeção conceito e classificação  
Caligrafia técnica.  
Exercícios de traçado 
Projeções ortogonais  
Exercícios de projeção 
Visualização espacial de sólidos,  
Perspectiva cavaleira e isométrica 
Vistas omitidas e sua representação;  
Perspectiva explodida  
Cotagem: importância e normas 
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Bibliografia 
extraordinária 

EAD 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Bibliografia 

GOMES, Adriano Pinto. Desenho técnico. Ouro Preto: IFMG, 2012. 128 p.: il. 
SILVA, João Batista da. Desenho Técnico. Introdução ao estudo do Desenho Técnico: 
conceitos fundamentais. Apostila 08. UFRN, sem data. 
SILVA, João Batista da. Desenho Técnico – Desenho Isométrico. Apostila 09. UFRN, sem data. 
SILVA, João Batista da. Desenho Técnico – Projeções Ortográficas. Apostila 10. UFRN, sem data. 
ASSOCIAÇÃO BRASILEIRA DE NORMAS TÉCNICAS. NBR 16752: Requisitos para apresentação de folhas em desenho técnico. Rio de Janeiro, p. 23. 
2020. 
ASSOCIAÇÃO BRASILEIRA DE NORMAS TÉCNICAS. NBR 16861: Desenho técnico — Requisitos para representação de linhas e escrita. Rio de Janeiro, 
p. 26. 2020. 
ASSOCIAÇÃO BRASILEIRA DE NORMAS TÉCNICAS. NBR 10067: Princípios gerais de representação em 
desenho técnico. Rio de Janeiro, p. 14. 1995. 
ASSOCIAÇÃO BRASILEIRA DE NORMAS TÉCNICAS. NBR 12298: Representação da área de corte por meio de hachuras em desenho técnico. Rio de 
Janeiro, p. 03. 1995  
ASSOCIAÇÃO BRASILEIRA DE NORMAS TÉCNICAS. NBR 10126: Cotagem em desenho técnico. Rio de Janeiro, p. 13. 1987  
 
 
OBS: As normas da ABNT estão disponíveis no site da BU UFSC (http://www.bu.ufsc.br/framebases.html). Acesso por meio de rede VPN 
configurada na máquina do aluno. 
 
PEREIRA, Aldemar. Desenho técnico básico. 9. ed. Rio de Janeiro : Francisco Alves, 1990. 127 p. 
SPECK, Henderson José – Manual básico de desenho técnico. Editora da UFSC, 180p, Florianópolis, 2004; 
PROVENZA, Francesco. Desenhista de máquinas. Ed. F. Provenza. São Paulo: 1991. 

Avaliação Atividades avaliativas (0,5+0,5+1,0+1,0+1,0+1,0)+prova 1 (2,5)+ prova 2 (2,5) = 10,0 
Médias acima de 6,0: aprovação 
Médias entre 3,0 e 5,5: Prova de recuperação 

 

http://www.bu.ufsc.br/framebases.html
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MATRIZ INSTRUCIONAL 

Tópico/tema 
carga horária e data 

Conteúdos Objetivos de  
Aprendizagem 

Recursos Didáticos Atividades e Estrat. 
de Interação 

Avaliação e Feedback 

SEMANA 01 

28/10/21 

 

Apresentação do Curso 

Apresentação da 

disciplina/materiais de 

desenho 

Traçado de retas e curvas 

(desenhos) 

 

Sensibilização do aluno 
para a técnica de 
desenho manual ainda 
sem instrumentos. 
 

Apresentação em arquivo 
de áudio. 
Materiais de desenho em 
apresentação power 
point com áudio. 
Vídeo com demonstração 
de exercício prático. 
 

Encontro Assíncrono 
(vídeos e material pdf) 
+ 
Encontro síncrono. 1h de 
duração máxima. 
(opcional) 
 
 

Exercício de fixação 
Folhas disponíveis no 
arquivo fornecido.pdf 
Pág 1 a 4 do arquivo 
‘exercícios de fixação’ 
 

SEMANA 02 

04/11/21 

Caligrafia técnica.  

Dimensões de papel.  

 

Conhecimento dos 
materiais técnicos. 
Contato com as normas 
da ABNT. Padronização 
da folha de desenho e 
dos caracteres de escrita 

Apresentação das normas 
NBR pertinentes. 
Video com instruções 
para representação das 
letras técnicas. 
 

Encontro Assíncrono 
(vídeos e material pdf) 
 
Leitura das normas NBR 
pertinentes ao tema. 
 

Exercício de fixação de 
caligrafia técnica. 
Pág 5 e 6 do arquivo 
‘exercícios de fixação’ 
 
Exercício AVALIATIVO 1. 
Pág. 1 do arquivo 
‘exercícios avaliativos” 
Folhas disponíveis nos 
arquivos fornecidos.pdf 
PESO 0,5 

SEMANA 03 

11/11/2 

Dobragem de cópia. 

Margem e legenda. 

Contato com as normas 
da ABNT. Padronização 
da folha de desenho e 
dos elementos de 
identificação. 

Apresentação das normas 
NBR pertinentes. 
Video com instruções 
para execução de quadro 
e legenda. 
Vídeo com instruções 
para dobramento de 
cópia A3 e A2. 
 

Leitura das normas NBR 
pertinentes ao tema. 
 
Encontro síncrono. 1h de 
duração máxima. 
(opcional) 
 

Exercício de fixação para 
execução de margem e 
legenda e de dobramento 
de cópia A3 
Adquirir folha sulfite A3  
 
Pág 7 do arquivo 
‘exercícios de fixação’ 
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SEMANA 04 

 
18/11/21 

Escala: aula teórica e 

exercícios 

 

 

Contato com as normas 
da ABNT. Relacionar 
tamanho, proporção e 
escalas. 

Apresentação da norma 
NBR.  
Aula teórica: slides e 
áudio. 
Vídeo com instruções 
para exercício prático 
avaliativo. 
 

Leitura da norma NBR 
pertinente ao tema. 
Encontro Assíncrono 
Encontro síncrono. 1h de 
duração máxima. 
(opcional) 

Exercício AVALIATIVO 2 
de execução de desenho 
em diferentes escalas em 
folha padrão. 
Pág. 2 do arquivo ‘ 
exercícios avaliativos’ 
Peso 0,5 
Prazo 7 dias corridos 

SEMANA 05 
25/11/21 

Perspectiva 

cavaleira/isométrica/ 

exercícios 

Revisão de conceitos 
geométricos 
fundamentais. Manuseio 
de instrumentos de 
desenho. 
Noções de perspectiva, 
angulação, coeficientes 
de redução. 

Apresentação teórica: 
slides. 
Vídeo com demonstração 
prática. 

Leitura de material 
didático. 
Exercícios de fixação 
avaliativos utilizando 
esquadros e compasso. 
Folhas disponíveis na 
apostila da disciplina 
fornecida em arquivo.pdf 
Encontro Assíncrono 
 

Exercícios de fixação 
Pág. 8 do arquivo 
‘exercícios de fixação’ 

SEMANA 06 
02/12/21 

Exercícios de perspectiva Aprofundamento. 
Perspectiva explodida. 
 

 Exercícios avaliativos 
utilizando instrumentos. 
Folhas disponíveis na 
apostila da disciplina 
fornecida em arquivo.pdf 
 
Encontro Assíncrono 
Encontro síncrono. 1h de 
duração máxima. 
(opcional) 

Exercício AVALIATIVO 3 

Peso 1,0  
Prazo 7 dias corridos 
 
Pág. 3 do arquivo ‘ 
exercícios avaliativos’ 
 
Folha do aluno 
Pdf fornecido 

SEMANA 07 
09/12/21 

Projeções ortogonais: 

Conceitos iniciais 

Introdução a projeções 
ortogonais. Definições e 
conceitos. Normas 
pertinentes. 

Apresentação teórica: 
slides. 
Vídeo com demonstração 
prática. 

Exercícios de fixação 
utilizando instrumentos. 
Folhas disponíveis na 
apostila da disciplina 
fornecida em arquivo.pdf 

Exercícios de fixação 5 
Pág. 9 e10 do arquivo 
‘exercícios de fixação’ 
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Encontro Assíncrono 
 

SEMANA 08 
16/12/21 

Projeções ortogonais: 

planos inclinados.  

Casos de vistas 
ortogonais com planos 
inclinados 

Apresentação teórica: 
slides. 
Vídeo com demonstração 
prática. 

Exercícios avaliativos 
utilizando instrumentos. 
Folhas disponíveis na 
apostila da disciplina 
fornecida em arquivo.pdf 
 
Encontro Assíncrono 
Encontro síncrono. 1h de 
duração máxima. 
(opcional) 

Exercício de FIXAÇÃO 6. 
Pág. 11 do arquivo 

‘exercícios de fixação’ 
 
Exercício AVALIATIVO 4 
Peso 1,0  
Prazo 03/02/22 
 
Pág. 4 do arquivo ‘ 

exercícios avaliativos’ 
 
Folha do aluno 
Pdf fornecido 

RECESSO ESCOLAR 19/12/2021 A 30/01/2022 

SEMANA 09 
03/02/22 

Projeções ortogonais: vistas 

omitidas 

Casos de vistas 
ortogonais com vistas 
omitidas. 

Apresentação teórica: 
slides. 
Vídeo com demonstração 
prática. 

Exercícios de fixação 
utilizando instrumentos. 
Folhas disponíveis na 
apostila da disciplina 
fornecida em arquivo.pdf 
 
Encontro Assíncrono 
Encontro síncrono. 1h de 
duração máxima. 
(opcional) 

Exercícios de fixação 7 
Pág. 12 do arquivo 
‘exercícios de fixação’ 
 

SEMANA 09.1 
(recuperação de 

calendário) 

Resolução de exercícios Solução comentada dos 
exercícios. 

Apresentação teórica: 
slides. 
Vídeo com demonstração 
prática. 

Encontro Assíncrono 
 

Exercício AVALIATIVO 5 
Peso 1,0  
Prazo 7 dias corridos 
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Pág. 5 do arquivo ‘ 
exercícios avaliativos’ 

 
Folha do aluno 
Pdf fornecido 

SEMANA 10 
10/02/22 

Avaliação 1 Encontro para esclarecer 
dúvidas 

Arquivo disponibilizado 
em pdf 
Explicação da prova 
disponibilizada no 
youtube 

Encontro Síncrono 
(opcional) 
30min para explicação da 
prova 

Peso 2,5 
 
ENTREGA AO FINAL DA 
AULA 
 
 

SEMANA 11 
17/02/22 

Cortes Elaboração de seções em 
peças. Representação nas 
vistas ortogonais. Normas 
pertinentes. 

Apresentação teórica: 
slides. 
Vídeo com demonstração 
prática. 

Exercícios avaliativos 
utilizando instrumentos. 
Folhas disponíveis na 
apostila da disciplina 
fornecida em arquivo.pdf 
 
Encontro síncrono. 1h de 
duração máxima. 
(opcional) 

Exercício AVALIATIVO 6 
Peso 1,0  
Prazo 7 dias corridos 
 
Pág. 6 do arquivo ‘ 
exercícios avaliativos’ 

SEMANA 12 
24/02/22 

Cortes. Exercícios Exercícios de 
aprofundamento. 

Vídeo com demonstração 
prática. 

Exercícios de fixação 
avaliativos utilizando 
instrumentos. 
Folhas disponíveis na 
apostila da disciplina 
fornecida em arquivo.pdf 
 
Encontro Assíncrono 
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SEMANA 13 
03/03/22 

Cotagem. Norma e 

exercícios 

Elaboração de cotagem 
em representações 
ortogonais. Normas 
pertinentes. 

Apresentação teórica: 
slides. 
Vídeo com demonstração 
prática. 
Leitura da NBR e material 
didático. 
 

Exercícios de fixação 
avaliativos utilizando 
instrumentos. 
Folhas disponíveis na 
apostila da disciplina 
fornecida em arquivo.pdf 
Encontro síncrono. 1h de 
duração máxima. 
(opcional) 

Cotagem. Norma e 
exercícios 

SEMANA 14 
10/03/22 

Terceiro Diedro  Exercício de 
representação gráfica em 
3º diedro. 

Apresentação teórica: 
slides. 
Vídeo com demonstração 
prática. 

Leitura da NBR e material 
didático. 
Exercícios de fixação 
utilizando instrumentos. 
Folhas disponíveis na 
apostila da disciplina 
fornecida em arquivo.pdf 
 
Encontro síncrono. 1h de 
duração máxima. 
(opcional) 

Exercício de FIXAÇÃO 8. 
Pág. 13 do arquivo 
‘exercícios de fixação’ 

SEMANA 14.1 
(recuperação de 

calendário) 

Resolução de exercícios de 

corte 

    

SEMANA 15 
17/03/22 

Avaliação 2 Resolução de exercícios 
avaliativos com o uso de 
instrumentos. 
Encontro para 
esclarecimento de 
dúvidas 

 Encontro Síncrono 
30min para explicação da 
prova 

Peso 2,5 
 
ENTREGA AO FINAL DA 
AULA 
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SEMANA 16 
24/03/22 

Entrega de notas e 

encerramento do semestre 

Prova de Recuperação 

   Somatório de pesos = 10 

      

Registro de Frequência A frequência será registrada pela entrega de cada exercício avaliativo ou avaliação. O moodle mantém os registros de todos os acessos e 
atividades dos alunos. 

 

* Plano de ensino e matriz instrucional elaborados conforme a Resolução Normativa 140/2020/CUn. 

OBSERVAÇÃO: 

As duas semanas de aulas referentes ao complemento do calendário regular de 18 semanas foram recuperadas da seguinte maneira: 

1. A SEMANA 09.1 será de resolução de exercícios, e ficará disponível no youtube para acesso em qualquer horário. 
2. A aula 14.1  será de resolução de exercícios, e ficará disponível no youtube para acesso em qualquer horário. 
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Código: EGR 7106 Disciplina: REPRESENTAÇÃO GRÁFICA Carga horária semestral:  Horas (18H crédito teórica – 54H 

créditos práticos) 

Professor:  RAQUEL MARTINELLI E-mail do professor: raquel.m@ufsc.br 

Pré-requisito: não há Equivalência: EGR5001 ou EGR5033 Ofertada ao curso de: Design de Produto 

Oferta - Fase: 01 Tipo – obrigatória ou optativa: obrigatória 

 

Ementa Construções geométricas fundamentais. Projeções ortogonais de sólidos; Estudo das vistas ortográficas. Perspectiva 
cavaleira e isométrica; 

Objetivos da 
Disciplina 

desenvolver a visão espacial 
exercitar interpretação e execução do desenho técnico, com vistas às aplicações em projetos na área de Design. 

Conteúdo 
Programático 

Conceitos básicos de desenho construções fundamentais  
Sistemas de Projeção conceito e classificação  
Caligrafia técnica.  
Exercícios de traçado 
Projeções ortogonais  
Exercícios de projeção 
Visualização espacial de sólidos,  
Perspectiva cavaleira e isométrica 
Vistas omitidas e sua representação;  
Perspectiva explodida  
Cotagem: importância e normas 
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Bibliografia 
extraordinária 

EAD 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Bibliografia 

GOMES, Adriano Pinto. Desenho técnico. Ouro Preto: IFMG, 2012. 128 p.: il. 
SILVA, João Batista da. Desenho Técnico. Introdução ao estudo do Desenho Técnico: 
conceitos fundamentais. Apostila 08. UFRN, sem data. 
SILVA, João Batista da. Desenho Técnico – Desenho Isométrico. Apostila 09. UFRN, sem data. 
SILVA, João Batista da. Desenho Técnico – Projeções Ortográficas. Apostila 10. UFRN, sem data. 
ASSOCIAÇÃO BRASILEIRA DE NORMAS TÉCNICAS. NBR 16752: Requisitos para apresentação de folhas em desenho técnico. Rio de Janeiro, p. 23. 
2020. 
ASSOCIAÇÃO BRASILEIRA DE NORMAS TÉCNICAS. NBR 16861: Desenho técnico — Requisitos para representação de linhas e escrita. Rio de Janeiro, 
p. 26. 2020. 
ASSOCIAÇÃO BRASILEIRA DE NORMAS TÉCNICAS. NBR 10067: Princípios gerais de representação em 
desenho técnico. Rio de Janeiro, p. 14. 1995. 
ASSOCIAÇÃO BRASILEIRA DE NORMAS TÉCNICAS. NBR 12298: Representação da área de corte por meio de hachuras em desenho técnico. Rio de 
Janeiro, p. 03. 1995  
ASSOCIAÇÃO BRASILEIRA DE NORMAS TÉCNICAS. NBR 10126: Cotagem em desenho técnico. Rio de Janeiro, p. 13. 1987  
 
 
OBS: As normas da ABNT estão disponíveis no site da BU UFSC (http://www.bu.ufsc.br/framebases.html). Acesso por meio de rede VPN 
configurada na máquina do aluno. 
 
PEREIRA, Aldemar. Desenho técnico básico. 9. ed. Rio de Janeiro : Francisco Alves, 1990. 127 p. 
SPECK, Henderson José – Manual básico de desenho técnico. Editora da UFSC, 180p, Florianópolis, 2004; 
PROVENZA, Francesco. Desenhista de máquinas. Ed. F. Provenza. São Paulo: 1991. 

Avaliação Atividades avaliativas (0,5+0,5+1,0+1,0+1,0+1,0)+prova 1 (2,5)+ prova 2 (2,5) = 10,0 
Médias acima de 6,0: aprovação 
Médias entre 3,0 e 5,5: Prova de recuperação 

 

http://www.bu.ufsc.br/framebases.html
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MATRIZ INSTRUCIONAL 

Tópico/tema 
carga horária e data 

Conteúdos Objetivos de  
Aprendizagem 

Recursos Didáticos Atividades e Estrat. 
de Interação 

Avaliação e Feedback 

SEMANA 01 

28/10/21 

 

Apresentação do Curso 

Apresentação da 

disciplina/materiais de 

desenho 

Traçado de retas e curvas 

(desenhos) 

 

Sensibilização do aluno 
para a técnica de 
desenho manual ainda 
sem instrumentos. 
 

Apresentação em arquivo 
de áudio. 
Materiais de desenho em 
apresentação power 
point com áudio. 
Vídeo com demonstração 
de exercício prático. 
 

Encontro Assíncrono 
(vídeos e material pdf) 
+ 
Encontro síncrono. 1h de 
duração máxima. 
(opcional) 
 
 

Exercício de fixação 
Folhas disponíveis no 
arquivo fornecido.pdf 
Pág 1 a 4 do arquivo 
‘exercícios de fixação’ 
 

SEMANA 02 

04/11/21 

Caligrafia técnica.  

Dimensões de papel.  

 

Conhecimento dos 
materiais técnicos. 
Contato com as normas 
da ABNT. Padronização 
da folha de desenho e 
dos caracteres de escrita 

Apresentação das normas 
NBR pertinentes. 
Video com instruções 
para representação das 
letras técnicas. 
 

Encontro Assíncrono 
(vídeos e material pdf) 
 
Leitura das normas NBR 
pertinentes ao tema. 
 

Exercício de fixação de 
caligrafia técnica. 
Pág 5 e 6 do arquivo 
‘exercícios de fixação’ 
 
Exercício AVALIATIVO 1. 
Pág. 1 do arquivo 
‘exercícios avaliativos” 
Folhas disponíveis nos 
arquivos fornecidos.pdf 
PESO 0,5 

SEMANA 03 

11/11/2 

Dobragem de cópia. 

Margem e legenda. 

Contato com as normas 
da ABNT. Padronização 
da folha de desenho e 
dos elementos de 
identificação. 

Apresentação das normas 
NBR pertinentes. 
Video com instruções 
para execução de quadro 
e legenda. 
Vídeo com instruções 
para dobramento de 
cópia A3 e A2. 
 

Leitura das normas NBR 
pertinentes ao tema. 
 
Encontro síncrono. 1h de 
duração máxima. 
(opcional) 
 

Exercício de fixação para 
execução de margem e 
legenda e de dobramento 
de cópia A3 
Adquirir folha sulfite A3  
 
Pág 7 do arquivo 
‘exercícios de fixação’ 
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SEMANA 04 

 
18/11/21 

Escala: aula teórica e 

exercícios 

 

 

Contato com as normas 
da ABNT. Relacionar 
tamanho, proporção e 
escalas. 

Apresentação da norma 
NBR.  
Aula teórica: slides e 
áudio. 
Vídeo com instruções 
para exercício prático 
avaliativo. 
 

Leitura da norma NBR 
pertinente ao tema. 
Encontro Assíncrono 
Encontro síncrono. 1h de 
duração máxima. 
(opcional) 

Exercício AVALIATIVO 2 
de execução de desenho 
em diferentes escalas em 
folha padrão. 
Pág. 2 do arquivo ‘ 
exercícios avaliativos’ 
Peso 0,5 
Prazo 7 dias corridos 

SEMANA 05 
25/11/21 

Perspectiva 

cavaleira/isométrica/ 

exercícios 

Revisão de conceitos 
geométricos 
fundamentais. Manuseio 
de instrumentos de 
desenho. 
Noções de perspectiva, 
angulação, coeficientes 
de redução. 

Apresentação teórica: 
slides. 
Vídeo com demonstração 
prática. 

Leitura de material 
didático. 
Exercícios de fixação 
avaliativos utilizando 
esquadros e compasso. 
Folhas disponíveis na 
apostila da disciplina 
fornecida em arquivo.pdf 
Encontro Assíncrono 
 

Exercícios de fixação 
Pág. 8 do arquivo 
‘exercícios de fixação’ 

SEMANA 06 
02/12/21 

Exercícios de perspectiva Aprofundamento. 
Perspectiva explodida. 
 

 Exercícios avaliativos 
utilizando instrumentos. 
Folhas disponíveis na 
apostila da disciplina 
fornecida em arquivo.pdf 
 
Encontro Assíncrono 
Encontro síncrono. 1h de 
duração máxima. 
(opcional) 

Exercício AVALIATIVO 3 

Peso 1,0  
Prazo 7 dias corridos 
 
Pág. 3 do arquivo ‘ 
exercícios avaliativos’ 
 
Folha do aluno 
Pdf fornecido 

SEMANA 07 
09/12/21 

Projeções ortogonais: 

Conceitos iniciais 

Introdução a projeções 
ortogonais. Definições e 
conceitos. Normas 
pertinentes. 

Apresentação teórica: 
slides. 
Vídeo com demonstração 
prática. 

Exercícios de fixação 
utilizando instrumentos. 
Folhas disponíveis na 
apostila da disciplina 
fornecida em arquivo.pdf 

Exercícios de fixação 5 
Pág. 9 e10 do arquivo 
‘exercícios de fixação’ 
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Encontro Assíncrono 
 

SEMANA 08 
16/12/21 

Projeções ortogonais: 

planos inclinados.  

Casos de vistas 
ortogonais com planos 
inclinados 

Apresentação teórica: 
slides. 
Vídeo com demonstração 
prática. 

Exercícios avaliativos 
utilizando instrumentos. 
Folhas disponíveis na 
apostila da disciplina 
fornecida em arquivo.pdf 
 
Encontro Assíncrono 
Encontro síncrono. 1h de 
duração máxima. 
(opcional) 

Exercício de FIXAÇÃO 6. 
Pág. 11 do arquivo 

‘exercícios de fixação’ 
 
Exercício AVALIATIVO 4 
Peso 1,0  
Prazo 03/02/22 
 
Pág. 4 do arquivo ‘ 

exercícios avaliativos’ 
 
Folha do aluno 
Pdf fornecido 

RECESSO ESCOLAR 19/12/2021 A 30/01/2022 

SEMANA 09 
03/02/22 

Projeções ortogonais: vistas 

omitidas 

Casos de vistas 
ortogonais com vistas 
omitidas. 

Apresentação teórica: 
slides. 
Vídeo com demonstração 
prática. 

Exercícios de fixação 
utilizando instrumentos. 
Folhas disponíveis na 
apostila da disciplina 
fornecida em arquivo.pdf 
 
Encontro Assíncrono 
Encontro síncrono. 1h de 
duração máxima. 
(opcional) 

Exercícios de fixação 7 
Pág. 12 do arquivo 
‘exercícios de fixação’ 
 

SEMANA 09.1 
(recuperação de 

calendário) 

Resolução de exercícios Solução comentada dos 
exercícios. 

Apresentação teórica: 
slides. 
Vídeo com demonstração 
prática. 

Encontro Assíncrono 
 

Exercício AVALIATIVO 5 
Peso 1,0  
Prazo 7 dias corridos 
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Pág. 5 do arquivo ‘ 
exercícios avaliativos’ 

 
Folha do aluno 
Pdf fornecido 

SEMANA 10 
10/02/22 

Avaliação 1 Encontro para esclarecer 
dúvidas 

Arquivo disponibilizado 
em pdf 
Explicação da prova 
disponibilizada no 
youtube 

Encontro Síncrono 
(opcional) 
30min para explicação da 
prova 

Peso 2,5 
 
ENTREGA AO FINAL DA 
AULA 
 
 

SEMANA 11 
17/02/22 

Cortes Elaboração de seções em 
peças. Representação nas 
vistas ortogonais. Normas 
pertinentes. 

Apresentação teórica: 
slides. 
Vídeo com demonstração 
prática. 

Exercícios avaliativos 
utilizando instrumentos. 
Folhas disponíveis na 
apostila da disciplina 
fornecida em arquivo.pdf 
 
Encontro síncrono. 1h de 
duração máxima. 
(opcional) 

Exercício AVALIATIVO 6 
Peso 1,0  
Prazo 7 dias corridos 
 
Pág. 6 do arquivo ‘ 
exercícios avaliativos’ 

SEMANA 12 
24/02/22 

Cortes. Exercícios Exercícios de 
aprofundamento. 

Vídeo com demonstração 
prática. 

Exercícios de fixação 
avaliativos utilizando 
instrumentos. 
Folhas disponíveis na 
apostila da disciplina 
fornecida em arquivo.pdf 
 
Encontro Assíncrono 
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SEMANA 13 
03/03/22 

Cotagem. Norma e 

exercícios 

Elaboração de cotagem 
em representações 
ortogonais. Normas 
pertinentes. 

Apresentação teórica: 
slides. 
Vídeo com demonstração 
prática. 
Leitura da NBR e material 
didático. 
 

Exercícios de fixação 
avaliativos utilizando 
instrumentos. 
Folhas disponíveis na 
apostila da disciplina 
fornecida em arquivo.pdf 
Encontro síncrono. 1h de 
duração máxima. 
(opcional) 

Cotagem. Norma e 
exercícios 

SEMANA 14 
10/03/22 

Terceiro Diedro  Exercício de 
representação gráfica em 
3º diedro. 

Apresentação teórica: 
slides. 
Vídeo com demonstração 
prática. 

Leitura da NBR e material 
didático. 
Exercícios de fixação 
utilizando instrumentos. 
Folhas disponíveis na 
apostila da disciplina 
fornecida em arquivo.pdf 
 
Encontro síncrono. 1h de 
duração máxima. 
(opcional) 

Exercício de FIXAÇÃO 8. 
Pág. 13 do arquivo 
‘exercícios de fixação’ 

SEMANA 14.1 
(recuperação de 

calendário) 

Resolução de exercícios de 

corte 

    

SEMANA 15 
17/03/22 

Avaliação 2 Resolução de exercícios 
avaliativos com o uso de 
instrumentos. 
Encontro para 
esclarecimento de 
dúvidas 

 Encontro Síncrono 
30min para explicação da 
prova 

Peso 2,5 
 
ENTREGA AO FINAL DA 
AULA 
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SEMANA 16 
24/03/22 

Entrega de notas e 

encerramento do semestre 

Prova de Recuperação 

   Somatório de pesos = 10 

      

Registro de Frequência A frequência será registrada pela entrega de cada exercício avaliativo ou avaliação. O moodle mantém os registros de todos os acessos e 
atividades dos alunos. 

 

* Plano de ensino e matriz instrucional elaborados conforme a Resolução Normativa 140/2020/CUn. 

OBSERVAÇÃO: 

As duas semanas de aulas referentes ao complemento do calendário regular de 18 semanas foram recuperadas da seguinte maneira: 

1. A SEMANA 09.1 será de resolução de exercícios, e ficará disponível no youtube para acesso em qualquer horário. 
2. A aula 14.1  será de resolução de exercícios, e ficará disponível no youtube para acesso em qualquer horário. 



História da Arte – EGR7107  -  Turma 1454/1452 
*Essas atividades serão avaliativas (pontuação de 0-10) 

Dia Data Conteúdo / atividade proposta 

1 
27/10/2021 
Aula Síncrona 

Apresentação da disciplina  

2 

3/11/2021 
Assíncrona 
CHAT 
Atividade avaliativa 

O que é arte 
Questionário do Livro o que é arte 

https://b-ok.lat/book/2084429/fda34f; páginas: 7 -22 

3 

10/11/2021 
Assíncrona 
CHAT 
Atividade Avaliativa * 

O Conteúdo da Obra de Arte 
Análise doe 3 pontos de vistas na obra de Van Eyck:  Casal Arnolfini  
Livro em pdf : COSTELLA, Antônio. Para Apreciar a Arte. Roteiro Didático. 
3ª edição. Ed. SENAC, 1997 S.P, páginas: 7-80 

4 

17/11/2021 
Assíncrona 
CHAT 
Atividade não avaliativa 

Pré-História 
Glossário dos temas sobre Pré-História 
Link: docero.com.br/doc/csnxn8  
páginas: 9-13 

5 
24/11/2021 
Síncrona 

Egito, Grécia e Roma 

link: docero.com.br/doc/csnxn8  

6 

1/12/2021 
Assíncrona 
CHAT 
Atividade não  Avaliativa 

Idade Média 
Românico e Gótico 
 Estudo dirigido  

Link: docero.com.br/doc/csnxn8 ;  páginas: 62-91 

7 

1.12.2021 
Assíncrona 

                            Prova 

Renascimento 

Link: docero.com.br/doc/csnxn8 ;  página: 92-111  

8 

8/12/2021 
Assíncrona 
CHAT 
Atividade  Avaliativa* 

Barroco, Neoclássico  

Link: docero.com.br/doc/csnxn8  
página: 131-151 e 171-174 
 

9 
15/12/2021 
Síncrona 

Impressionismo,  
O que é releitura  

Link: docero.com.br/doc/csnxn8  ;  página: 207-217 

 ATENÇÃO 19 de dezembro a 30 de janeiro 2022- RECESSO 

10 

2/2/2022 
Assíncrona 
CHAT 
Atividade Avaliativa* 

Expressionismo 
Estudo dirigido  

Link: docero.com.br/doc/csnxn8  
 páginas 251-253 

11 

9/2/2022 
Assíncrona 
CHAT 
Atividade não avaliativa 

Cubismo, Futurismo 
Análise de duas obras dos dois períodos 

Link: docero.com.br/doc/csnxn8  
 páginas:254-259 e 266-266 

12 
16/2/2022 
Síncrona 

Dadaísmo, Surrealismo 

  Link: docero.com.br/doc/csnxn8  

13 

23/2/2022 
Assíncrona 
CHAT 
Atividade não avaliativa 

  Pop Art  
Estudo dirigido 

Link: docero.com.br/doc/csnxn8 , páginas: 350-352 
 

 
2.3.2022  
 

FERIADO 

14 

9/3/2022 
Assíncrona 
CHAT 
*atividade avaliativa 

Grafite 
Assistir ao filme Cidade Cinza, 2013 (história/documentário) 1h23m 
Fazer uma redação a partir do documentário: Cidade Cinza 
Youtube.com/watch?v=svFLNSQevag    

15 
16/3/2022 
Síncrona 
Atividade avaliativa*  

Apresentação Releitura- Avaliação 

16 

23/03/2022 
Assíncrona 
Atividade avaliativa* 
PROVA 

Recuperação 
Prova para os alunos que não atingirem a média no Curso 

https://b-ok.lat/book/2084429/fda34f


 



 
 

 

 

PLANO DE ENSINO 

Calendário 2023.1 

 

ART 5022 – Audiovisual e Processo Educativo 

 

Carga horária semestral total: 72 horas-aula 

Não há pré-requisito 

Disciplina optativa 

 

Professor responsável: Josias Ricardo Hack 

Contato: o atendimento individualizado aos alunos iniciará por e-mail ou pelo Moodle e, caso 

necessário, será agendado um atendimento online (via Chat do Moodle ou Conferenciaweb 

RNP) ou presencial (na sala 712 do prédio D do CCE). 

Horários de atendimento:  

Terças-feiras das 9h às 11h e Quartas-feiras das 14h às 16h. 

 

PROTOCOLO DE SEGURANÇA: 

Devido à continuidade da circulação do SARS-cov-2 e suas variantes, será respeitado o que 

indica a Resolução Normativa vigente. Para manter-se atualizada(o) e obter detalhes sobre 

protocolos de segurança na UFSC, acesse o site: https://coronavirus.ufsc.br/  

 

EMENTA: 

Breve história do Cinema educativo no Brasil e no Mundo. Planejamento e roteirização de 

produtos audiovisuais educativos. Bases teóricas e técnicas do audiovisual para o contexto 

de ensino e aprendizagem. 

 

OBJETIVOS: 

 Entender as características do processo comunicacional docente com o uso de 
produtos audiovisuais. 

 Refletir sobre as imbricações entre a estética do audiovisual e o processo educacional 
na atualidade. 

 Experimentar o planejamento, roteirização e produção de audiovisuais educativos. 

 

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO: 

1. A comunicação educativa com o uso de produtos audiovisuais: o processo de ensino 
e aprendizagem midiatizado. 

2. O Cinema educativo mundial: análise de algumas experiências na Europa e Estados 
Unidos. 

3. Canuto Mendes, Instituto Nacional de Cinema Educativo e Humberto Mauro: breve 
análise da origem histórica do audiovisual educativo brasileiro. 

4. Contribuições da estética do audiovisual ao processo educativo contemporâneo.  

https://coronavirus.ufsc.br/


 

5. Alguns fundamentos metodológicos para a produção audiovisual na Educação a 
Distância. 

6. A importância da criatividade e da criticidade na utilização de produtos audiovisuais 
no processo educativo. 

7. Aspectos introdutórios sobre planejamento, roteirização e produção de audiovisuais 
educativos. 

8. A técnica Digital Storytelling (DS). 
9. Os personagens nas obras audiovisuais: exercícios criativos. 

 

METODOLOGIA  

É importante redimensionar o papel do docente no processo de ensino e aprendizagem, sob 

os princípios da criticidade, da criatividade e da contextualização. Sendo assim, o processo 

de ensino e aprendizagem a ser adotado na disciplina se pautará nos conceitos da 

aprendizagem autônoma (BELLONI, 20011; PETERS, 20012). Serão utilizadas estratégias da 

Educação a Distância, devido à expertise do docente desde 1997, e tais experimentações 

metodológicas respeitarão as orientações da legislação pertinente. A disciplina Audiovisual e 

Processo Educativo é autoral e, consequentemente, os textos a serem utilizados são de 

minha propriedade e estarão disponíveis gratuitamente no Moodle e em meu site: 

https://hack.prof.ufsc.br/books-and-papers. Além disso, serão utilizados recursos para 

dinamizar a participação dos alunos, tais como chats, fóruns de discussão, conferenciasweb 

e outras ferramentas disponibilizadas gratuitamente via Moodle. As atividades que forem 

realizadas no Moodle ficarão devidamente registradas no sistema para a consulta dos alunos 

e como registro histórico da disciplina. Por fim, o professor poderá atender individualmente 

certas demandas dos alunos da disciplina, mediante prévio agendamento, conforme as 

orientações no início do Plano de Ensino. 

 

INFRAESTRUTURA TÉCNICA 

Não se aplica. 

 

CRONOGRAMA  

Data  Conteúdo programado Atividades 

09/03/2023 Explicitação do Plano de ensino e aprendizagem. Aula expositiva. 

16/03/2023 Colóquio 1: Conceitos introdutórios sobre o 

processo educativo com o uso de múltiplas 

tecnologias. 

Aula expositiva. 

23/03/2023 Feriado – Emancipação de Florianópolis. Dia não letivo. 

30/03/2023 Colóquio 2: A comunicação educativa com o uso 

de produtos audiovisuais: o processo de ensino e 

aprendizagem midiatizado. 

Aula expositiva. 

16/03/2023 a 
06/04/2023 

Estudo Dirigido 1: o audiovisual educativo no 

contexto mundial. 

Leitura de texto e 

participação em 

Fórum de Discussão. 

                                                
1 BELLONI, Maria Luiza.  Educação a distância. 2. ed. Campinas, SP: Autores Associados, 2001. 
2 PETERS, Otto. Didática do ensino a distância. São Leopoldo: UNISINOS, 2001. 

https://hack.prof.ufsc.br/books-and-papers


 

Data  Conteúdo programado Atividades 

13/04/2023 Colóquio 3: O Cinema educativo mundial: análise 

de algumas experiências na Europa e Estados 

Unidos. 

Pesquisa sobre 

Cinema Educativo e 

Rosselini. 

20/04/2023 Colóquio 4: Canuto Mendes, Instituto Nacional de 

Cinema Educativo e Humberto Mauro: breve 

análise da origem histórica do audiovisual 

educativo brasileiro. 

Pesquisa sobre 

Cinema Educativo e 

Humberto Mauro. 

13/04/2023 a 
27/04/2023 

Estudo Dirigido 2: o audiovisual educativo no 

contexto brasileiro. 

Leitura de texto e 

participação em 

Fórum de Discussão. 

04/05/2023 Colóquio 5: As características do roteiro do Digital 

Storytelling e seu uso no processo educativo. 

Esclarecimento de 

dúvidas e elaboração 

do roteiro do DS. 

11/05/2023 Colóquio 6: A importância da criatividade na 

utilização de produtos audiovisuais no processo 

educativo. 

Esclarecimento de 

dúvidas e elaboração 

do roteiro do DS. 

04/05/2023 a 
18/05/2023 

Estudo Dirigido 3: a roteirização para Digital 

Storytelling. 

Finalização do roteiro 

do DS e 

planejamento da 

produção. 

25/05/2023 Colóquio 7: A importância da criticidade na 

utilização de produtos audiovisuais no processo 

educativo. 

Esclarecimento de 

dúvidas e produção 

do DS. 

01/06/2023 Colóquio 8: Aspectos introdutórios sobre 

planejamento, roteirização e produção de 

audiovisuais educativos. 

Esclarecimento de 

dúvidas e produção 

do DS. 

25/05/2023 a 
29/06/2023 

Estudo Dirigido 4: a produção, edição e 
finalização do Digital Storytelling. 

Produção, edição e 

finalização do Digital 

Storytelling 

roteirizado para a 

disciplina. 

08/06/2023 Feriado de Corpus Christi. Dia não letivo. 

15/06/2021 Colóquio 9: Os personagens nas obras 

audiovisuais – exercícios criativos I. 

Edição e finalização 

do DS. 

22/06/2023 Colóquio 10: Os personagens nas obras 

audiovisuais – exercícios criativos II. 

Edição e finalização 

do DS. 

29/06/2023 a 
06/07/2023 

Estudo Dirigido 5: Autoavaliação. 

 

Autoavaliação e 

entrega do DS. 

06/07/2023 Semana de TCCs do Curso de Cinema. 

Recuperação. 

Apresentações. 

Recuperação. 

 

AVALIAÇÃO 

A avaliação será realizada da seguinte forma e nos seguintes momentos: 

 3 Estudos Dirigidos, via Moodle, sobre as temáticas dos Colóquios correspondentes. 
O fórum do Estudo Dirigido 1 valerá 15% da nota total da disciplina; o fórum do Estudo 



 

Dirigido 2 valerá 15% da nota total da disciplina; o fórum do Estudo Dirigido 5 valerá 
10% da nota final da disciplina. Assim, os fóruns totalizarão 40% da nota final; 

 1 atividade avaliativa que se constituirá da elaboração de um roteiro de Digital 
Storytelling. Essa atividade valerá 20% da nota final da disciplina; 

 1 atividade avaliativa que se constituirá da produção, edição e finalização do roteiro 
de Digital Storytelling. Essa atividade valerá 40% da nota final da disciplina; 

 Os Estudos Dirigidos e atividades avaliativas entregues em atraso e sem justificativa 
terão a nota reduzida pela metade. 

 

BIBLIOGRAFIA BÁSICA 

AUMONT, Jacques e outros. A estética do filme. 4. ed. Campinas, SP: Papirus, 1995. 

BERLO, D. O Processo da Comunicação: Introdução à Teoria e à Prática. São 

Paulo: Martins Fontes, 1999. 

DIZARD JUNIOR, Wilson. A nova midia: a comunicação de massa na era da 

informação. Rio de Janeiro: Zahar, 1998. 

FREIRE, Paulo. Ação cultural para a liberdade: e outros escritos. 8. ed. Rio de 

Janeiro: Paz e Terra, 1987. 

JOLY, Martine. Introdução à análise da imagem. 10. ed. Campinas, SP: Papirus, 

2006. 

 

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR 

ALMEIDA, Avelino. Do cinema educativo. São Paulo: Moderna, 1989. 

DUARTE, Rosália. Cinema e Educação. Belo Horizonte: Autêntica, 2002. 

HACK, Josias; RAMOS, Fernando; SANTOS, Arnaldo; MOREIRA, Lúcia. Objetos de 

aprendizagem de suporte a Digital Storytelling em contexto de formação empresarial. 

In: MOREIRA, J. António; MONTEIRO, Angélica (orgs). Ensinar e aprender online 

com tecnologias digitais. Porto: Editora Porto, 2012, p. 99-120. 

ILLICH, Ivan. Sociedade sem escolas. 3. ed. Petrópolis: Vozes, 1976. 

SALIBA, Maria E. F. Cinema contra cinema: o cinema educativo de Canuto Mendes 

(1922-1931). São Paulo: Annablume: FAPESP, 2003. 

SCHARZMAN, Sheila. Humberto Mauro e as imagens do Brasil. São Paulo: 

UNESP, 2004. 

THOMPSON, John. A mídia e a modernidade. Petrópolis: Vozes, 1998. 

 

Os textos que servirão de base à disciplina e serão disponibilizados gratuitamente aos alunos 

são de minha autoria, conforme consta na metodologia. A referência bibliográfica dos textos 

é a seguinte: 

HACK, Josias Ricardo. Gestão da Educação a Distância. Indaial: ASSELVI, 2009. (ISBN 

978-85-7830-224-5) 

HACK, Josias Ricardo. Introdução à Educação a Distância. Florianópolis: 

UFSC/CCE/DLLE, 2014. (ISBN 978-85-61483-86-9) 

HACK, Josias Ricardo; GUEDES, Olga. Digital Storytelling, educação superior e literacia 

digital. Roteiro. Joaçaba: UNOESC, v. 38, n. 1, jan./jun., 2013 p. 07-29. (ISSN 0104-4311). 



 

HACK, Josias Ricardo. Linguagem virtual e audiovisual na EAD. In: TAFNER, Elisabeth P. et 

all. Produção de materiais autoinstrutivos para EAD. Indaial: ASSELVI, 2010, p. 59-87. 

(ISBN 978-85-7830-243-6). 

 

Também estará disponível ao aluno as bases de dados da BU/UFSC: 

http://www.bu.ufsc.br/framebases.html 

http://www.bu.ufsc.br/framebases.html


 

Bibliografia História da Arte 

 
 

1- ARANHA, Carmen Sylvia G. Exercícios do olhar: conhecimento e visualidade, 

SP: Editora UNESP; RJ: FUNARTE, 2008; 

2- ARGAN, Giulio Carlo. A arte moderna na Europa, SP: Companhia das Letras, 

2010; 

3- BARDI, P.M..História da Arte brasileira: pintura,escultura,arquitetura e outras 

artes, SP: Melhoramentos, 1975 

4- BASTTISTONI FILHO, Duílio, Pequena História das artes no Brasil, 

Campinas-SP: Editora Átomo, 2008. 

5- BERGER, John. Modos de ver. RJ: Rocco, 1999, 

6- BURKE, Peter. Testemunha ocular: historia e imagem, Bauru-SP: EDUSC, 

2004; 

7- BYINGTON, ELISA. O projeto do Renascimento, RJ: Jorge Zahar Ed. 2009. 

8- CAMARGOS, Márcia. Paulicéia: Semana de 22: entre vaias e aplausos. SP: 

BOITEMPO, 2002 

9- CARR-GOMM, Sarah. Dicionário de símbolos na arte: guia ilustrado da pintura 

e da escultura ocidentais. Bauru, SP: EDUSC, 2004. (Coleção Plural) 

10- COSTELLA, Antonio F. Para apreciar a arte: roteiro didático, SP: Editora 

SENAC, 2002; 

11- ECO, Humberto. Arte e beleza na estética medieval. RJ: Globo, 1989; 

12- GARCEZ, Lucilla.Explicando a arte brasileira.RJ:Ediouro,2006; 

13- GASPAR, Madu.Arte rupestre no Brasil.RJ:Jorge Zahar,2006 

14- GOMBRICH, E.H. A história da arte. RJ: LTC, 2008; 

15- GOMES FILHO, João. Gestalt do Objeto: sistema de leitura visual da forma. 

SP: Escrituras  Editora, 2009; 

16- GRCEZ, Lucila e OLIVEIRA, Jô. Explicando a arte: uma iniciação para 

entender e apreciar as artes visuais. RJ: Ediouro, 2006; 

17- GUARISSE, André. Antiguidades européias. Porto Alegre: Sulinas, 2002. 

18- Imagens de uma nação (organizado por Luciano Figueiredo) RJ: Sabin, 2009. 

(Coleção Revista de Historia do Brasil no Bolso; 4); 

19- JANSON, H.W. Historia geral da arte. S.P: Martins Fontes, 2007 (volumes 

1,2,3) 

20- LAMBERT, Rosemary. A arte do século XX. Coleção História da Arte da 

Universidade de Cambridge, 1981; 

21- LICHTENSTEIN, Jaqueline (org.).A pintura: a teologia da imagem e o estatuto 

da pintura,vol.2SP,:Ed. 34,2004; 

22- LIESER, Wolf. Arte digital. Globales Editoriales,Lisboa-Portugal,2009; 

23- MADELEINE e MAINSTONE, Rowland.O Barroco e o  século XVII .Coleção 

Historia da Arte da Universidade de Cambridge,1981; 

24- MATESCO, VIVIANE. Corpo, imagem e representação. RJ: Jorge Zahar ED. 

2009; 

25- PIGNATARI, Décio. Semiótica da arte e da arquitetura. SP: Ateliê Editorial, 

2004, 

26- POULOT, Dominique. Uma historia do patrimônio no Ocidente, séculos XVIII-

XXI: do monumento aos valores, SP: Estação Liberdade, 2009; 

27- PRETTE, Maria Carla, Para entender a arte: história, linguagem, época, estilo. 

SP: Globo, 2008; 



28- PROENÇA, Graça. História  da Arte.SP: Ática,2009; 

29- SANTAELA, Lucia e NOTH, Winfried. Imagem: cognição, semiótica, mídia, 

SP: Iluminuras, 2005; 

30- SCHWARZ, Fernando. O Egito Invisível e o poder dos símbolos: a verdadeira 

essência da tradição sagrada mais fascinante da história, São Paulo: Pensamento, 

2009; 

31- STRICKLAND, Carol. Arte comentada: da pré-história ao Pós-moderno. RJ: 

Ediouro, 2004; 

32- THEML, Neyde(org.)Linguagens e formas de poder na antiguidade,RJ:FAPERJ: 

Mauad, 2002; 

33- WOLFFLIN, Heinrich.Conceitos fundamentais da história da arte:o problema da 

evolução dos estilos na arte mais recente.São Paulo: Martins Fontes, 

2000.(Coleção a); 

34- WOLLHEIM, Richard. A arte e seus objetos. São Paulo: Martins Fontes, 1993 

(Coleção A);  
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