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83UNIVERSIDADE DO VALE DO ITAJAÍ Código e-mec:

HUGO DUARTE DOS SANTOSNome

Zenaide Maria Duarte dos Santos / Manoel Reduzino dos Santos

21/01/1998 Florianópolis SC Brasileiro

Filiação:

Nascimento: Cidade: U.F.: Nacionalidade:

6223572 SCSESPDC U.F.:Documento de Identificação: Tipo: Nº:Registro Geral Órgão Emissor:

120.754.129-01CPF:

INSTITUTO ESTADUAL DE EDUCAÇÃO

Florianópolis 2016SC

Instituição:

Cidade: U.F.: Ano:

ENSINO MÉDIO ou EQUIVALENTE

DESIGN 1.187.684Curso: Código e-mec:

Linha de Formação em Design de Jogos e Entretenimento Digital

BACHARELADOModalidade:

Reconhecimento: Portaria nº 301, Seção 1, Página 16, Publicado no D.O.U. em: 11/07/16

FORMA DE INGRESSO NO CURSO

/2017 1Enem Ano/Semestre:Ingresso:

FormadoSituação Acadêmica Atual:

Cod. Disciplina C/H Obs.MédiaAno/Sem. Docente - Responsável

12005 PLÁSTICA E MÉTODOS VISUAIS 60Anterior a Portaria Mec nº 1.0952017/1   7,00

12588 (ELETIVA INTERNATIONAL PROGRAM) HISTÓRIA E 60Anterior a Portaria Mec nº 1.0952017/1   7,00

PATRIMÔNIO CULTURAL

12592 (ELETIVA INTERNATIONAL PROGRAM) PROCESSO 30Anterior a Portaria Mec nº 1.0952017/1   9,00

CRIATIVO

13919 CRIATIVIDADE E INOVAÇÃO 30Anterior a Portaria Mec nº 1.0952017/1   8,00

17220 INTRODUÇÃO AO DESIGN DE JOGOS E 60Anterior a Portaria Mec nº 1.0952017/1   7,00

ENTRETENIMENTO DIGITAL

17221 FUNDAMENTOS DE PROGRAMAÇÃO PARA JOGOS E 60Ricardo Cherobin, Msc.2018/1   6,50

ENTRETENIMENTO DIGITAL

17263 REPRESENTAÇÃO GRÁFICA 60Anterior a Portaria Mec nº 1.0952017/1   8,50

11060 ILUSTRAÇÃO 60Anterior a Portaria Mec nº 1.0952017/2   8,00

11637 REPRESENTAÇÃO TÉCNICA 60Anterior a Portaria Mec nº 1.0952017/2   6,50

12002 PROCESSO DE DESIGN DE JOGOS E 60Anterior a Portaria Mec nº 1.0952017/2   8,00

ENTRETENIMENTO DIGITAL

12009 COMPUTAÇÃO GRÁFICA 60Anterior a Portaria Mec nº 1.0952017/2   8,00

12587 (ELETIVA INTERNATIONAL PROGRAM) SOCIEDADE E 60Anterior a Portaria Mec nº 1.0952017/2   7,00

CULTURA

17222 ROTEIRO E STORYBOARD 60Anterior a Portaria Mec nº 1.0952017/2   7,00

12008 PROJETO DE JOGOS E ENTRETENIMENTO DIGITAL 60Ricardo Cherobin, Msc.2018/1   6,50

12010 LÓGICA DE PROGRAMAÇÃO 60Marcelo Dornbusch Lopes, Msc.2018/1   7,00

Rua Uruguai 458-Centro-Itajaí-SC Cep 88302-901 CP 360 Fones:(47)3341-7582 - (47)3341-7669



HUGO DUARTE DOS SANTOSAluno(a):

( Continuação )

Cod. Disciplina C/H Obs.MédiaAno/Sem. Docente - Responsável

12011 INTERFACE DIGITAL 60Carlos Alexandre Dias Aguiar, Esp.2018/1   9,00

12025 ESTUDOS CONTEMPORÂNEOS EM DESIGN DE JOGOS E 60Eduardo Napoleao, Msc.2018/1  10,00

ENTRETENIMENTO DIGITAL

16005 ERGONOMIA 30Marcos Bernardes, Esp.2018/1   6,50

16006 ERGONOMIA COGNITIVA 30Marcos Bernardes, Esp.2018/1   6,50

16018 CRIAÇÃO DE PERSONAGENS 60Samara de Sena, Msc.2018/1   7,50

3482 (ELETIVA INTERNATIONAL PROGRAM) SEMIÓTICA 60Alvaro Roberto Dias, Dr.2018/2   6,50

4812 METODOLOGIA DE PESQUISA 30Adair de Aguiar Neitzel, Dra.2019/1   7,50

12014 PROJETO DE JOGOS E ENTRETENIMENTO DIGITAL 60Ricardo Cherobin, Msc.2019/1   7,00

12017 ENGENHARIA DE SOFTWARE 60Daniela Souza Moreira da Silva, Msc.2019/1   7,50

12030 MOTORES DE JOGOS 60Ricardo Cherobin, Msc.2019/1   7,00

16017 MODELAGEM DIGITAL 60Rafael Kojiio Nobre, Msc.2018/2   9,50

17223 REALIDADE VIRTUAL 30Rafael Kojiio Nobre, Msc.2019/1   8,50

12020 PROJETO DE JOGOS E ENTRETENIMENTO DIGITAL 60Dennis Kerr Coelho, Msc.2019/2   7,00

12023 PROGRAMAÇÃO APLICADA 60Marcelo Dornbusch Lopes, Msc.2019/2   7,00

12024 ANIMAÇÃO COMPUTADORIZADA 60Rafael Kojiio Nobre, Msc.2019/1   8,50

16022 MODELAGEM DIGITAL AVANÇADA 60Rafael Kojiio Nobre, Msc.2019/2   9,00

17224 ESTÁGIO OBRIGATÓRIO 120Giorgio Gilwan da Silva, Dr.2019/2   9,50

12021 (ELETIVA INTERNATIONAL PROGRAM) SONORIZAÇÃO 60Eduardo Napoleao, Msc.2021/2   6,50

12026 GESTÃO DO DESIGN 60Alice Demaria Silva, Msc.2020/1   8,50

12028 INTELIGÊNCIA ARTIFICIAL 60Ricardo Cherobin, Msc.2020/1   7,50

16233 (ELETIVA INTERNATIONAL PROGRAM) MARKETING 60Sonia Regina de Oliveira Santos, Msc.2020/1   8,50

17225 TRABALHO DE INICIAÇÃO CIENTÍFICA 60Rafael Mariano Caetano Arrivabene,2020/1   8,00

Msc.

17226 PORTFÓLIO EM DESIGN DE JOGOS E 30Guilherme Sauthier, Msc.2020/1   8,50

ENTRETENIMENTO DIGITAL

17227 PROJETO INTERDISCIPLINAR COMUNITÁRIO 30Ana Paula Lisboa Sohn, Dra.2020/1   9,50

17228 TRABALHO DE INICIAÇÃO CIENTÍFICA 120Rafael Mariano Caetano Arrivabene,2021/1   8,50

Msc.

17229 ATIVIDADES INTEGRADAS AO TRABALHO DE 60Ricardo Cherobin, Msc.2021/1   7,50

INICIAÇÃO CIENTÍFICA

17230 ANIMAÇÃO COMPUTADORIZADA AVANÇADA 60Rafael Kojiio Nobre, Msc.2020/2  10,00

Horas Cursadas Obrigatórias: 2070

Horas Cursadas Eletivas: 330

Horas Cursadas Optativas: 0

Total de ATIVIDADES COMPLEMENTARES: 205

Total Geral Cursado: 2605

Total para Integralização: 2520

7,85Média Geral obtida nas disciplinas cursadas exclusivamente na Univali:
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Observações

ESTE HISTÓRICO REGISTRA APENAS AS DISCIPLINAS CURSADAS COM APROVAÇÃO

Afastamentos

Tipo de Afastamento Ano/Semestre do Afastamento
CONCLUSÃO 21/2

18/04/202218/02/2022Data de colação de grau/conclusão: Data da Expedição do Diploma:

ENADE: como Ingressante em 2017, estudante dispensado de realização, em razão da natureza do curso.

ENADE: como Concluinte em 2021, estudante dispensado de realização, em razão da natureza do curso.

Para o cálculo da média geral são consideradas as médias finais obtidas em disciplinas cursadas exclusivamente na UNIVALI e previstas para a

integralização curricular do curso.

Cálculo Média Geral: Somatória (média da disciplina * créditos acadêmicos) / Somatória créditos acadêmicos

Para disciplinas com notas registradas a partir do primeiro semestre de 2004:

Para aprovação na disciplina o acadêmico deverá obter Média Final igual ou superior a 6,0 (seis vírgula zero), obtida da média aritmética simples das

03 (três) médias parciais e frequência de, no mínimo, 75% (setenta e cinco por cento) da carga horária prevista para a disciplina, independentemente

dos demais resultados obtidos. A Média Final será expressa por notas, graduadas de 0,0 (zero) a 10 (dez), não podendo ser fracionadas aquém ou além de

0,5 (zero vírgula cinco). O aluno que não alcançar a média final 6,0 (seis vírgula zero) será considerado reprovado na disciplina.  Os critérios de

avaliação dos estágios supervisionados, monografias, trabalhos de conclusão de curso – TCC’s, projetos e similares legalmente exigidos para a obtenção

do grau, são normatizados em regulamentos próprios, considerando-se aprovado o acadêmico que obtiver Média Final (MF) igual ou superior a 7,0 (sete

vírgula zero) e frequência estabelecida no regulamento próprio, não se aplicando à frequência mínima estabelecida no Regimento Geral da UNIVALI.

FLORIANÓPOLIS (SC), 20 DE ABRIL DE 2022.

Para isso, informe o código do documento digital: 392692 e a chave de acesso: 6522866.
www.univali.br/validadoc
A autenticidade do documento pode ser conferida no site:
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