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PLANO DE ENSINO
Disciplina: 27219 - INTROOUCAD AD DESION
", Modalidade | PRESENCIAL
Cureo: DESIGH (M)

Professor(al i 90518 - FARIO COSTA BRACCRECK
m Perlodo: 2023 / 3
Créditos: 3,00000 / C.M. 1 60 ha
Carfter: Gbeigatécia

Inpreaso en: O8/11/2023 12:20:40

MISSAO DA UNESC

Educar por moio do ensino, pesquisa e
sustentabilidade do ambiente de vida,

VISAO DE FUTURO

Ser reconhecida como uma Universidade comunitéaria,
@ ética do cidadao,
sociocambiental

OBJETIVO DO CURSO

Capacitar o académico para o desenvolvimento de novos produtos o tecnologias, estimulando
Sua atuagio critica e criativa na identificacdc e resolucdo de problemas, considerands os
aspectos politicos,econdmicos,anbientais,soclais e culturais, com visdo ética e humanista.

exteonsdo, para promover o qualidade o @

de exceléncia na formagldo do profissional
na produgde do conhecimento clentificos ¢ tecnolégicos, com compromissoc

EMENTA

Fundamentos bdsicos do Design. Etapas do precesso de Design. Projeto e solugles de
problenas. Conceito de produto e sistemas de produto com realidades tangiveis. Metodologlas
de

projeto: teorias do processo criativo, métodos o técnicas aplicadas na conceituacio e
desenvolvimento do produto {ndustrial.

OBJETIVO GERAL
OBJETIVOS ESPECIFICOS

UNIDADES DE APRENDIZAGEM, OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E TEMAS

TEMA OBSERVAGOES
i = Unidade de aprendizagen 1l: Definigdes e Fungles OCbjetivo/s de aprendizage=:
do Design Exercitar o Design ¢ suas (3) trés

fungdes bisicas no reconhecimento
de sua importéncia em produtos
(£isicos, gré&ficos ou digitais)
2 - Unidade de asprendizagem 2: Pensamento Criative Cbjetivo/s de aprendizagen:
Utilizar o pensamento criativo no
processo de Design

3 = Unidade de aprendizagem 3: Conceito/ Valor Cojetivo/s de aprendizagem:

simbodliceo Desenvolver conceitos do Design na
construcdo da formaglo académica e
profissional

4 - Unidade de aprendizagem 4: Processo projetual do Objetivo/s de aprendizagenm:

Design Formular as etapas de Imersdo,

Ideacdc e Prototipacdo no
desenvelvimento de projetos
praticos

ATIVIDADES INTERDISCIPLINARES

Uso de ferramentas gréficas, analégicas e digitais para representar ideias de Design.
Inter-relacgdo com as disciplinas de Desenho e Modelagen.

METODOLOGIA DE ENSINO APRENDIZAGEM
Processo de pesquisa sobre o tema.
Conceituaclo da proposta.
Desenvolvimento de projeto experimental.
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CRITERIOS DE AVALIAGAO

De acordo com o Regimento Geral da UNESC, especificamente a partir do art, 66, a
avaliagio fundamenta-se em principios processuals, os quais buscam a formacido integral
do acaddmico a partir de critérios miltiplos e convergentes, Esses aspectos tém suas
bases fundamentadas nas politicas de ensino da graduacgdo da Universidade, as quais
enselan a formacdo de um acaddmico egrosso a partir de um curriculo flexivel,
contextualizado, problematizador o interdisciplinar.

?tpartlt desses pressupostos, a avallag¢do da disciplina sers baseada nos seguintes
ens:

Ava;xa;&o sistemdtica de todas as atividades desonvolvidas pelos alunos:
assiduidade; participacdo om auvla; contribuigdo Individual no desenvolvimento dos

conteddos o oxercicios om sala de aula ou externamente; criatividade e qualidade da
apresentacgio;

Trds avallagdes sendo elas:

1* avaliagdo: referente ac primeiro projeto (lddico) e 4 habilidade do alunoc em
sfﬂpxcondet O processo de design ¢ as trés funcdes do produto,

<" avaliacdo: referenteo 4 pesquisa, conceito e alternativas do segundo projeto (em
s::s;:ta Com empresa) o 4 habilidade do aluno em exercitar a criatividade no processo de
3* avaliagido: referonte a finalizagdo do segundo projeto e 4 habilidade de desenvolver
um projeto articulando o desafio pratico e os conhecimentos adquiridos na disciplina
considerando a interdisciplinaridade com as denais disciplinas do semestre.

No que diz respeito A Recuporacio, propde-se:
Recuperagdo: considerando que as atividades de projeto sdc processuais e o académico &

permanentemente avaliado, a recuperagdo é solicitada durante todo © periodo de
desenvolvimento do projeto,

BIBLIOGRAFIA BASICA

GOMES FILHO, Joldo., Design do objeto: bases conceltuals : design do produto, design

g;géico, design de moda, design de ambientes, design conceitual. 530 Paulo: Escrituras,

LOBACH, Bernard, Design Industrial: Bages para a Configuracdo de Produtos Industriais,
530 Paulo, Ed. E, Blucher, 2001,
MUNARI, Bruno. Das Coisas Nascem Coisas., Sae Paulo, Ed.Martins Fontes, 1993.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BROWN, Tim. Design thinking: uma metodologia poderosa para decretar o fim das velhas
idelias. Rio de Janeiro: Elsevier, 2010.

ESCOREL, Ana Lulsa. O efeito multiplicador ¢o design. 3. ed Sio Paulo: SENAC/SP, 2004.
NORMAN, Donald A.; CARDOSO, Ana Liécia Deird. O design do dia-a-dia. Rio de Janeiro:
Roceo, 2006.

PAZMINO, Ana Veronica. Como se cria: 40 métodos para design de produtos, Sdo Paulo:
B8lucher, 2015.

SCENEIDER, Beat. Design: uma introducdo : o design no contexto social, cultural e
econdmico, ¢, Blucher, Sic Paule, SP, 2010.
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PLANO DE ENSINO

Disciplinal 272721 - LABCRATORIO DE DESEMNO I
.. Modalidade: PRESENCIAL
Curso: DESION (W)

Professocr(a): T4360 ~ WARON CARDOSO FANRE
um Periodo: 2023 / 1
Créditons: J,00000 / C.H. 1 60 ha
Carhter Cbhrigatbria
Ispresso om: OB/11/2023 13:124:0)

MISSAO DA UNESC

Educar por melio do ensino, pesquisa e extensdo, para promover a qualidade e a
sustentabilidade do ambiente de vida.

VISAO DE FUTURO

Sor reconhecida como uma Universidade comunitdria, de exceléncia na formagdo do profissional
@ dtica do clidaddo, na produgldo do conhocimento cientificos e tecnolégicos, com compromisso
socioasbiental

OBJETIVO DO CURSO

Capacitar o académico para o desenvolvimento de novos produtos e tecnologias, estimulando
sua atuacdo critica e criativa na identificacso o resoluglo de problemas, consziderando os
aspectos politicos,econdmicos,anbientais,soclalis o culturals, com vislo ética e humanista.

EMENTA
0 desenho como representacgdo bi e tridimensional. Tragado a mdo livre. Desenho de
CbSOEVicio. Tipos de linhas e suas aplicacles. Luz e sonmbra. Desenho geométrico. Uso de
oscala.

OBJETIVO GERAL
OBJETIVOS ESPECIFICOS

UNIDADES DE APRENDIZAGEM, OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E TEMAS

TEMA OBSERVACOES
1 - Unidade de aprendizagem 1l: Instrumento de
dosenho e normas técnicas. Objetivo/s de
aprendizagen: Compreender as formas geométricas bidi
e tridi, afir de desenvolver seu raciocinio
espacial;

2 = Unidade de aprendizagem 2: Projegdes ortogonais
Obietivo/s de aprendizagem: Interpretar vistas
ortogonais e representd-la em projetos de Design;

1 - Unicade de aprencizagem 3: Escala e sistema de
medidas., Cbijerive/s de aprendizagem: Aplicar
escalas, e sistema do medidas em projetos de Design;

ATIVIDADES INTERDISCIPLINARES

Laboratéric de Desenho I, faz a interdisciplinaridade durante o semestre com disciplinas
como: modelagem e introducdo ao design I. A disciplina de Laboratério de Desenho I,
servird de apoic pars conteddos técnicos utilizando normas da ABNT.

METODOLOGIA DE ENSINO APRENDIZAGEM

- Aula expesitiva e dialogada;

- Arividades praticas utilizadas no design;

- AplicacBo de exercicios priticos na drea do design;
- Asgsessoria do professor nas atividades préaticas;

- Monitoria dos alunos nas atividades.
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CRITERIOS DE AVALIACAO

Critérios de Avaliagdo adotados:

- Demonstrar capacidade de relacionamento interpessoaly
- Capricho e acabamento nos projetos do design;

- Pro-atividade e responsabilidade;

-« pominio de conteddos técnicos de desenho.

Instrunentos avaliativos:
- Atividades proticas com assessoramento do professor (peso 10)2
- Avallagdes (provas) presenciais e individuais (peso 10);

- Trabalhos individuais (peso 10);
Serdo feitas 3 avaliacOes: AVICAVZ24AVI/I

o8s: O acaddémico serd avaliado em todas as aulas, na execucdo de atividades praticas,
sondo que as mesmas deverdo ser entregues no dia da oula. Quando, por alguam motivo, ndo
consequir executd-las na aula, a entrega deverd ser na préxima semana, ficando o
professor no direito de ndo receber em outra data. A recuperacdo de nota dessas
atividades praticas, ndo serd oportunlizada, somente de contetdo.

Avaliagio processual:

- A recuperaglo da aprendizagem serd processual com revisdo de conteddo, discussdo,
acompanhamento e correcdo das atividades praticas o a recuperagio de nota serd realizads
em forma de prova de recuperagde, no final do semestra, dentro do calendario académico.

ATENGAO:

- A pbdia minima necessaria A aprovacdo ¢ 6.00,

- A frequéncia minima neocessdria 4 aprovacdo serd 75\,

- O prazo miximo de aceitagldo dos trabalhos serd de até 1 semana apds a data de entrega,

sendo que, com reducdo de 20% da nota integral, com excegdo do Gltimo trabalho que ndo
serd aceito fora do praze,

- Plagio & crime! Por conta disso Por conta disso,
nenhum tipo de cépla. Isso implicard em zoro e O Caso serd

ndo serdo aceitos trabalhos como
comunicado a Coordenacdo.

BIBLIOGRAFIA BASICA
BORNANCINI, José Carlos; PETZOLD, Nelson Ivan; ORLANDI JUnior, Henrique. Desenho Técnico

Risico: Fundamentos Tedricos e Exerciclos & Mio Livre; Vol. I e 1I:;1981;Portc Alegre,
Sulina.
CHING, Frank: SALGADC, Luiz A. Meirelles. Representacdo grafl

Alegre: Bookman, 2000.
NETO, Onofre Penteado. Desenho Estrutural. Sdo Paulo,

ca em arquitetura. Porto

fditora Perspectiva, 1976

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
CURA, Cristian Campos. Bocetos en disefio de produto: Esbogo em Design de Produto.

Madrid, Tlus Books, 2012,
MONTENEGRO, Gildo A. A perspectiva dos profissionais. Sdo Paulo: Edgard Blicher, 1983.

PIPES, Alan, Desenho para Designers. S3o Paulo: Ed. Edgard Blucher, 2010.
2I8EIRO, Hugo. Perspectiva do Arquiteto: Um Projeto de Hugo Ribeiro. Rio de Janeire, RIB

ART, 2001.
SpECK, Henderson José; PEIXOTO, Virgilio Vieira. Manual basico de desenho técnico. 7.

ed.rev. @ ampl, Florianépolis: Ed. UFSC, 2013.

Marcos
Lorete TOSTE aenca
WﬂM
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GRADUACAO MULTI

PLANO DE ENSINO
LABORATORIO FORMATIVO I: O NOSSO LUGAR E O FUTURO

Missdo da Unesc: "Educar por meio do ensino, pesquisa e extensdo, para promover a
quahdade e a sustentabiidade do ambiente de vida.*

Visdo de Futuro: “Ser reconhecida como uma universidade comunitdna, de
exceléncia na formagdo do profissional e élica do cidaddo, na produgdo de
conhecimentos cientificos e tecnolégicos, com compromisso socioambiental.”

1. Identificacdo Cédigo |
1.1 Disciplina: Laboratério Formativo: Nosso Lugar e o Futuro

1.2 Cursos/area: Nucleo Comum Institucional

1.3 Professora. Carobne Jacques Paulino

1.4 Carga Moraria (hora- | 1.5 Carater: 1.6 Modalidade da
relégio): 80h disciplina:
' Obrigatéria ( X ) |Presencial ( )
Eletiva ( ) |Hibrida ( )
Optativa ( ) | Oniine ( X )
E de:
NCi ( X )
NCA ( )
| NCC ( )
NE { )

2. Objetivos da Instituicdo

D;scuw a universidade comunitaria e o seu papel no desenvolvimento social, cultural e

' ambiental. Meio ambiente, desenvolvimento sustentdvel, direitos humanos e cidadania
; no mundo globalizado. A equidade, as relagdes étnico-raciais e a cultura afro-brasileira
emd.gonanoBmlldos&waXl O futuro e a sociedade do conhecimento. O
‘ensino, a pesquisa e a extensdo na formacdo académica. O que sdo os Laboratérios
 Formativos na Unesc.
‘3. Ementa

A universidade comunitdria e o seu papel no desenvolvimento social, cultural e
‘ambiental. Meio ambiente, desenvolvimento susientavel, direitos humanos e cidadania
lnomdoglobaizado A equidade, as relagdes étnico-raciais e a cultura afro-brasileira
‘e indigena no Brasil do século XXI. O futuro e a sociedade do conhecimento. O
‘ensino, a pesquisa e a extensdo na formagdo académica. O que sdo os Laboratérios
' Formativos na Unesc.

‘4. Competéncias
|Internaizar os valores democraticos de uma sociedade plural, convivendo de forma
' colaborativa.
Compreender as dimensdes de uma Universidade Comunitdria, desenvolvendo as
atividades propostas na trilha de aprendizagem de forma auténoma.

5. Unidades de Aprendizagem e Objetivos de Aprendizagem

P L D e T TR 6w W . - T TR B Z—-- -




| por meio de chat on-line, por telefone, por e-mail ou presenciaimente, no SEaD. As

Unidade de Aprendizagem 1: A Unesc o suas Possibilidades

Objetivo/s de aprendizagem:

. Reconhecer a metodologla dos Laboratérios Formativos da Unesc na
perspectiva da cooperagdo,

. Identficar as potencialidades da Unesc para a formagdo do cidad3o e do
profissional no século XXI,

Unidade de Aprendizagem 2: Sociedade Democratica e Plural

Objetivols de aprendizagem:

. Reconhecer ©s temas transversais préprics da sociedade brasileira
democratica e plural;

. Incorporar o lema do desenvolvimento sustentdvel, dos direitos humanos e da
equidade étnico-racial como paradigma da sociedade atual e do futuro.

'Unidade de Aprendizagem 3: A Ciéncia e o Futuro

' Objetivo/s de aprendizagem:

. Identificar a estrutura do resumo de um trabalho cientifico na sociedade da
informacdo

6. Descrigdo do Contetdo (Programa)

Unidade 1

Semana 1 e 2. Bem-vindos (as) 4@ Unesc. A Nossa Universidade. Conhega a Unesc e

suas possibilidades. O que sfo os Laboratorios Formativos.

Semana 3 e 4 O Nosso Lugar. a sociedade do século XXI. As competéncias

necessanas ac cidadao e ao profissional do nosso tempo,

Semanas 5 e 6. A universidade comunitdria e o seu papel no desenvolvimento social,

cuftural e ambiental.

Unidade 2

Semanas 7 e B. Meio ambiente, desenvolvimento sustentavel, direitos humanos e
cidadania no mundo globakzado.

| Semanas 9 ¢ 10 A equidade, as relagdes étnico-raciais e a cultura afro-brasileira e
| Indigena no Brasil do século XXI.

|Semanas 11 e 12: O futuro e a sociedade do conhecimento. A Universidade e ©
| Pensamento Cientifico. Tipos de pesquisa,

'Unidade 3
' Semanas 13 e 14: A vida académica: portais de periddicos e o Curriculo Lattes.
'Semanas 15 e 16- Eventos Cientificos. Resumo de pesquisalartigo.
| 7. Atividades Interdisciplinares

| 8. Curricularizagdo da Extensdo
8.1 Disciplina ( 82 Carga-
curricularzada: Sim ; Néo ( X ) horéria:

| 9. Atividade Discente
NAO SE APLICA

10. Metodologia de Ensino e Aprendizagem

'A disciplina 100% online nos cursos presenciais da Unesc, esta estruturada em 20
semanas de estudos, organizadas no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA). As
interagdes do professor com o aluno ocorrem de forma assincrona por meio de e-mail,
chat e férum de duvidas, As tecnologias, as metodolegias, 0s materiais e os recursos
pedagégicos estdo articulados por meio do Ambiente Virtual, das midias digitais,
assegurando aos alunos o processo de ensino-aprendizagem. Em caso de dividas
sobre o Ambiente Virtual, o aluno tem apoio da Monitoria. Esse suporte pode ocorrer

L e —— e
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davidas sobre os conteGdos podem ser enviadas ao(s) professor(es) da disciplina via
chat onhne.

11. Cronograma Provisério de Execugio

Unidade Trilha A

Trilha 01 Atividades de estudos e Férum de Apresentacio
(semana 1 e 2) |Docente e Discente no AVA.

Trilha 02
(semana 3 e 4) Atividades de estudos e Questiondrio no AVA,

“Trilha 03 Atividades de estudos e envio de mapa mental no
(semana 5 e 6) |AVA.

Trilha 04 Atividades de estudos e Férum de participagdo no
(semana 7 e 8) |AVA

Trilha 05
2 (semana 9 e |Atividades de estudos e Questionario no AVA.
10)

Trilha 06
(semana 11 e 12) Atividades de estudos e Envio de tarefa no AVA.

| Trilha 07 . o
3 (semana 13 e 14) Atividades de estudos e Questionario no AVA.

Trilha 08 g
(semana 15 e 16) Atividades de estudos e Envio de tarefa no AVA.

Tritha 09 (semana 17) Revisdo de Contetdo

Tnilha 10 (semana 18) Autoavaliagdo

Trilha 11 (semana 19) Avaliacio Regular

Trilha 12 (semana 20) Avaliacdo de Recuperacdo
12, Critérios de Avaliagio
De acordo com o Regimento Geral da Unesc, especificamente a partir do art. 86, a
avaliagio fundamenta-se em principios processuais, os quais buscam a formagao
integral do académico a partir de critérios multipios e convergentes. Esses aspectos
tém suas bases fundamentadas nas politicas de ensino da graduagdo da
Universidade, as quais ensejam a formagdo de um académico egresso a partir de um
curriculo flexivel, contextualizado, problematizador e interdisciplinar.
A partir desses pressupostos, a avaliagdo da disciplina serd baseada nos seguintes
itens:

.

Nota 1 - ao final da Semana 16 _
A primeira nota se refere & média das atividades realizadas no AVA até a Semana 16

(30%)

Nota 2 - ao final da Semana 17
A segunda nota se refere a Autoavaliagdo (15%)

Nota 3 - Avaliagéo Regular
A terceira nota consiste em uma Avaliagao final da disciplina (55%)

Seguindo a premissa institucional, havera 3 avaliagdes. Para a aprovagdo, o estudante
deverd atingir a média 6,0. A recuperagdo para os estudantes que ndo atingiram a
média 6.0 se dard pela realizago de uma avaliacio de recuperagdo.

13. Bibliografia

13.1 Basica

ONU. Declaragio Univ_oml dos Direitos Humanos. Rio de Janeiro, 2000.

;

Disponivel em: hitps:/bit ly/IVBAVIS Acesso em: 22 fev. 2022,




ONU. Transformando nosso mundo: a agenda 2030 para o desenvolvimento
sustentdvel. Traduzido pelo Centro de Informagao das Nagdes Unidas para o Brasil

(UNIC Rio), Rio de Janeiro, 2015. Disponivel em: hitps.//bit ly/3LP3SQx. Acesso em:
22 fev. 2022

UNESC. Pré-Reitoria de Planejamento e Desenvolvimento Institucional. Relatério
Balango Social 2019. Cricidma, SC: Unesc, 2019. Disponivel em;
hitps Vot Iy/34JmgKS9 Acesso em: 18 fev. 2022.

13.2 Complementar

BRASIL. Estatuto da Igualdade Racial e normas correlatas. Brasilia, DF: Senado
Federal, Coordenacio de Edigdes Técnicas, 2021. Disponivel em:
https /ot ly/3sYMSPb. Acesso em: 22 fev, 2022.

MINAYO, Maria Cecilia de Souza. Ciéncia, técnica e arte; o desafio da pesquisa
social. In- MINAYO, Maria Cecilia de Souza (org.). Pesquisa social: teoria, método e
criatividade. 21. ed. Petropolis, RJ. Vozes, Rio de Janeiro, 2002. p. 9-30. Disponivel
em: hitps //bit ly/3BicBDG. Acesso em: 22 fev. 2022.

OLIVEIRA, Neide Aparecida Arruda de; MATTAR, Jodo. Folhetim Lorenianas:
aprendzagem baseada em projetos, pesquisa e inovaglo responsaveis na educago.
Revista e-Curriculum, v. 16, n. 2, p. 341-363, abr.fjun. 2018. Disponivel em:

hitps /it Iy/33J31X0. Acesso em: 22 fev. 2022

SANTOS, Pedro Anténio dos. Metodologia da pesquisa social: da proposigio de um
problema a redagdo e apresentagdo do relatério. S&o Paulo: Atlas, 2015, [Ebook).
Disponivel em: hitps /it /3L Tqd. Recurso online; ISBN 9788522494156,

WERTHEIN, Jorge. A sociedade da informagdo e seus desafios. Ciéncia da
Informagdo, Brasifia, v. 29, n. 2, maio/ago. 2000. Disponivel em:
_https /ibit ly/3uDg51X. Acesso em: 22 fev. 2022.
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Lorete Tasca Marcos
Académica
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PLANO DE ENSINO
Disciplina: 27222 - MODELAGEM
‘l' Modalidade ! PRESENCIAL
Curso: DESIGN (O0)

Professorial i 74360 « HARON CAMDOSO FANRE
um Peoriodo: 2023 / 1
Créditos: 3,00000 / €N, : 60 ha
Carbdter: Obrigatoris
Ispreassc eni 00/11/2023 13:25:26

MISSAO DA UNESC
Educar por meio do ensino, pesquisa o extensdo, para promover a quallidade e &

sustentabilldade do amblente de vida.

VISAC DE FUTURO

Ser reconhecida como uma Universidade comunitdria, de exceléncia na formagdo do profissional
e ética do cidadio, na produgdo do conhecimento cientificos e tecnolégicos, com compromisso
gocicanbliontal

OBJETIVO DO CURSO

Capacitar o académico para o desenvolvimento de novos produtos e tecnologlas, estimylando
sua atuacdo critica e criativa na identificagldo e resolucdo de problemas, considerando os
aspectos polktlcos.cconémicos.amblcntals,socxals e culturais, com visdo ética e humanista.

EMENTA
Construcdo do modelos funcionais analéglicos, uso de diferentes matoriais e representacio e

simulacdo volumétrica.

OBJETIVO GERAL
OBJETIVOS ESPECIFICOS

UNIDADES DE APRENDIZAGEM, OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E TEMAS
TEMA OBSERVACOES

1 = Unidade de aprendizagem 1: Materiais de
modelos., Obietivo/s de aprendizagem: Identificar
guais materiais na aplicagdo de projetos em design;
2 - Unicade de aprendizagem 2 Etapas do modelo.
Objetivo/s de aprendizagem: Conhecer as etapas do
desenvolvimento de um modelo na execugdo de projetos
de design;
3 - Unidade ge aprendizagem 3: Desenvolvimento de
modelos. Objetivo/s de aprendizagem: Desenvolver
modelos cos diferentes materiais na aplicaglo de
rojetos de cesign.

ATIVIDADES INTERDISCIPLINARES

Modelagem, faz a interdisciplinaridade durante © semestre com disciplinas cono:
Laboratério de Desenho I @ Introdugdc ao design I. A disciplina de Modelages, servird de
apoio para conteddos téenicos utilizando normas da ABNT.

METODOLOGIA DE ENSINO APRENDIZAGEM

- Aula expositiva e dialogada:

- Aplicacdc de exercicios praticos;

- Assessoria do professor nas atividades praticas;
- Monitoria dos alunos nas atividades;

- Utilizacde do Laboratério (lab design).
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CRITERIOS DE AVALIAGAO
Critérios de Avaliacdo adotados:

Demonstrar capacidade de relacionamento interpessoal mantendo comportamento ético
Pré-atividade

Responsabllidade

pominio de conteddos técnicos tal como: acabamento, capricho e dimensionamento (escala
do produto).

instrumentos avaliativos:

Nodelos, Mock-up e Protétipos (peso 10)
Provas (peso 10)

Trabalhos (peso 10)

OBS: O aluno poderd ser avaliado a qualquer momento, sem aviso prévio.
Entrega de trabalhos apds a data estipulada, terd desconto de 20% em cima da nota

AVALIACAD PROCESSUAL

As av;lnacbea terdo datas para a recuperagdo e revisio do conteldo, reapectivanente.
ATENCAD:

- A média ninima necessidria A aprovacgdo ¢ 6.00.

- A frequéncia mininma necessdria 4 aprovagdo serd T5%,

- Pldgio ¢ crime! Por conta disso, n3o serdo aceitos trabalhos como nenhum tipo de
copia. 1sso lmplicard em zero e o caso serd comunicado a Coordenacao.

BIBLIOGRAFIA BASICA

KNCLL, Wolfgang: HECHINGER, Martin., Maquetes arquitetdnicas. Sdo Paulo: Martins Fontes,
2003.

PFEIL, Walters PFEIL, Michele. Estruturas de ago: dimensionamento prético. 8 ed Rio de
Janeiro: LTC, 2009

PFEIL, Walter; PFEIL, Michele, Estruturas de madeira. 6. ed. rev., atual. e ampl Rio de
Janeiro: LTC, 2003.

BIBLICGRAFIA COMPLEMENTAR

CALIL JUNMIOR, Carlito; LAMR, Francisco Antonio Rocco; DIAS, Antonio Alves.
Dimensionamento de elementos estruturais de madeira. Barueri, SP: Manole, 2003.
CARVALHO, Paulo Roberto Marcondes de, Curso bisico de perfis de ago formados a frio. 2.
ed Porto Alegre: {s.n.], 2006.

CUNHR, Luls Veiga da. Desenho técnico. 15. ed. Lisboa: Fundagdo Calouste Gulbenkian,
20:0.

LEFTERI, Cnris. Como se faz: 82 técnicas de fabricagdo para design de produtos. Sio
Pauio: Blucher, 2010,

PIPES, Alan. Desenho para Designers. S3o Paulo: Ed. Edgard Blucher, 2010.

Lorete Tasca lhm‘ °
s.u'unnAcuumn.
a-nmuuuunuhtnuwty'
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MISSAO DA UNESC

Educar por meio do ensino, pesquisa e extonsdo, para promover a qQualidade e a
sustentabilidade do anmbionte de vida.

VISAO DE FUTURO

Sor reconhecida como uma Universidado comunitdria, de exceléncia na formagdo do profissional

¢ ética do cidadio, na produQldo do conhecimento cientificos e tecnoldgicos, com compromisso
socicambiental

OBJETIVO DO CURSO

Capacitar o académico para o desenvolvimento de novos produtos e tecnologias, estinulando
sua atuagdo critica e criativa na identificagdo e resolugdo de problemas, considerando o
aspectos politicos,econdnicos,ambientals,sociais ¢ culturais, com visldo ética e humanista.

EMENTA

A sintaxe visual para a composicdo gridfica. Teoria da composicdo visual articulada com o
designa dos meiocn de informagdo ¢ divulgagdo. Design e pritica de criagio grafica em
software, Estudo do armazenamento, transferdncia, impressdo ou reproducdco de material

grafice,
OBJETIVO GERAL
OBJETIVOS ESPECIFrIcCOs

UNIDADES DE APRENDIZAGEM, OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E TEMAS

TEMA OBSERVAGOES
1 = Elengntos ¢a Linguagem Visual 7Reconhecer o5 elenmentos tedricos
compositivos em projetos graficos;
ZAvaliar os elementos da linguagem

visual em projetos gra&ficos;

3

1.1 - Apresentacdo da disciplina e softwares de
edigso de projetos grificos;
1.2 - Conposicdo visual;
1.3 - Elementos bésicos da conposicao visual I
(ponto, linha, forma, etc.);
1.3.1 = Atividade I: composicdc visual - Criar uma composiglo wvisual
utilizando pontos;
= Criar uma composicglo visual
utilizando linhas;
- Criar uma composigdo visual
utilizando formas sinmples;
- Escolher uma composigdo visual
criada e trabalhar a ideia de
novimento;
Adobe Photoshop
Formato: Ad (vertical) em .pdf
Postar no AVA - individual
5,0 J

1.4 - Softwares de edigdo de projetos gradficos;

1.5 - Elementos bisicos da composicso visual II
(textura, escala, dimensdc, etc.):
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UNIDADES DE APRENDIZAGEM, OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E TEMAS

OBSERVAGOES

1.5.1 = Atividade [I: propaganda temhtica

- Crloar uma propaganda para um
produto (sorteio de temas] com base
nos elementos de composigdo visual
eatudados (ponto, linha, formas,
oucala, dimonsdo, movimento,
toxtura, tom e corj.

(produto « pdblico-alvo ¢
insplragdo ¢+ referéncias + conceito
+ ¢olementos utllizados)

Adobe Photoshop

Formato: 1536 x 1920 (vertical) em
pdf

Postar o projeto no AVA, juntamente
com 4 apresentagdo em .pdf ?
individual

Apresentagdo: 10 ninutos por aluno
9,0

1.6 - Adobe Photoshop 1:

1.7 = Tecria das cores;

1.7.1 = Senindrio I: harmonia das cores

- Criar uma paleta de harmonia de
cores (pelo menos 3 cores o 7
variacgtes de lu: e sonbra);

- Degenvolver 3 texturas utilizando
as coroes da paleta criada;

- Criar um cartaz, utilizando as
texturas, coa tema ligado ao
significado das cores escelhidas;

- Pesquisar e apresentar o
significado das cores utilizadas
con base na psicologia, em funcdo
de sua aplicaclio e uso no projeto
criado;

Adobe Photoshop

Formato do cartaz: 1536 x 1520
(vertical) en .pdf

Postar o projeto no AVA, juntamente
com A apresentacac em .pdf 7 duplas
Agroaont.clo: 20 ninutos por dupla
10,0

1.8 - Adobe Fhotoshop 11;

< = FPraticas de Composiglic Grafica

?Combinar os elementos bAsicos da
comunicacdo visual em priticas de
projetos graficos;

7Desenvelver senso critico para
percedber ¢ organizar informacgdes
visuals em projetos graficos;

2.1 - Anatomia <a mensagem visual (representagdo
grafica: representacional, abstrato e simbblico);

2.1.1 = Atividacde III: representacgidc griafica

= Crisr a representagio de um
cbjeto em miltiplos niveis de
expressio visual:

= Escolher um objeto de seu
cotidiano e realizar sua
representacdo Qrafica nos trés
niveis de expressio visual
estudados (pode ou nllo ter relagido
direta com vocd};

= Trabalbar 08 elementos basicos da
composicdo visual e a tecoria das
cores:

- Criar um cartaz decorativo com o
objeto em questldo
(representacional, simbdlico e
abstrato)

Adobe Illustrator

Formato: A4 (vertical) em ,pdf
Postar no AVA - individual

5,0

2.2 = Introducdo ao Adobe Illustrator
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UNIDADES DE APRENDIZAGEM, OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E TEMAS

TEMA OBSERVAGOES

- Porcopgdo o comunicagdo visual;

Adobe 1llustrator 1)

s = Introdugdo a semidtica;

- Teoria da Gestalt aplicada ao dealgn graficop

2.0.1 - Atividade 1V: semidtica e leis da gestalt = Crie dois padrdes que sigam as
leis da Gestalt (como por exemplo:

lei da proximidade, lel da

senelhanga, lei da continuidade e

ete.) utilizando slignos (icone,

indice e/ou sinbolos);

- Apresentar o significado dos

signos criados;

- Aprosentar a utllizacic das leis

da Gestalt aplicadas noa dois

padroes desenvolvidos;

- Apresentar a harmonia de cores

aplicadas nos padrdes

desenvolvidos, ¢ sua ligagio com o=

signos utilizados;

Adobe Illustrator

Formato: A4 (vertical)

Postar o projeto no AVA, juntamente

com a apresentacdo em paf ?

individual

Apresentacdo: 10 minutos por alune

50

-

il NEN
.
) -
.

s -

[

3 - Frojeto de composicao grafica: idontidade visual 7Desenvolver uma identidade
visual, com base nos elementos

| basicos estudados, combinando
softwares de edigdo de projetos
graficos para uso nas atividades
profissionais;
7Produzir designs visualmente
harnmoniosos, equilibrados e
eficazes nas atividades de design
grafico.

i
|
I
L}
| 7.7 - Adobe Illuatrator 11
I
'

3T - Introducdo a ifdentidade visual:

3.2 - Logotipe
TT3.2.1 - Atividade Vi logotipo pessoal - Desenvolver us logotipo gue
represente a4 sua pessca [(pode ser
logotipo, imagotipo, isologo,
monograna, anagrama, sigla ou
assinatura);
- Utilizar como base a metodologia
de Bruno Munari para o
desenvolvimento (definiglo do
problema, componentes do problema,
recolhimento de dados, andlise dos
dados, criatividade e etc.);
- Realizar a verificagdo e
documentagdo deste processo
(testando formas, cores,
vipografia, usos e etc.);
- Entregar o resultadoe final no
formato de Brand Book:
Adobe Illustrator
Formato: Ad em .pdf
;8s;ar no AVA - individual

r

3
.
-

O ——

3.3 = Manual da marca
3.4 - Projeto graizico de identidade visual;

™
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UNIDADES DE APRENDIZAGEM, OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E TEMAS
TEMA OBSERVAGOES
3.4.1 - Atividade VI: nimbolo e padrdo possoal - Deosenvolver um simbolo pessoal

por melo deo um desenho figurativo
{pictograma), com base no logotipo
eriado na atividade anterior;
- Desenvolver um padrdo utlilizando
o aimbolo;
-« Reallzar a verificagio e
documentagdo deste processo
(testando formas, cores, usos e
etc.);
- Entregar o resultado final no
formato de Brand Book;
Adobe Illustrator
Formato: A4 em ,.pdf
Postar no AVA - individual
10,0

3.4.2 - Senindrio 111: identidade visual pessoal - Doscnvolver sua identidade visual
pessoal completa no formato de
firand Book para entrega (unir os
dois Brand Books criados
anteriormente e realizar as
aplicagdes em Mock Ups);
- Apresentar o conceito,
referbéneias utilizadas, moodboard
de inspiragdo, paleta de cores e
seu significado, 3 principals
alternativas, alternativa final e
seus usos (conforme o Brand Bock
criade);
- Criar uma atmosfera para sua
narca (pelo mencs 3 ambientacgdes
diferentes em Mock Ups):
Adcbe Photoshop e Adobe Illustrator
Postar a apresentagdo em .pdf no
AVA 7 individual
?gr;aentacao: 10 minutos por aluno

.

ATIVIDADES INTERDISCIPLINARES
Uso de ferramentas gréficas snalégicas e digitais para representar ideias

METCDOLOGIA DE ENSINO APRENDIZAGEM

iAulas expositivas, dialogadas ¢ priticas;

ISeminadrics e apresentacdo de trabalhos:

IFesquisa e desenvolvimento de projetos graficos;

;f:;igacxoa préticos, individuais e ea grupo, em Softwares de edicio de projetos
o8;

CRITERIOS DE AVALIAGCAO

De acorde ¢om © Regimento Geral da UNESC, especificamente a partir do

avaliagdo fundamenta-se em principios processuais, os quais g:scaa a !::;;cgg'igt. ral
90 académico a partir de critérics miltiplos e convergentes. Esses aspectos tém sgas
Bases fundamentadas nas politicas de ensino da graduagdo da Universidade, as quais
ensejan a formagdo de um académico egresso a partir de um curriculo flexivel
contextualizado, problematizador e interdisciplinar. p

Atp:r:zr Gesses pressupostos, a avaliagico da disciplina sord baseada nos seguintes
itens:

iCapacidade de conciliar teoria e pratica na execugdc das atividades pr sta

tH
7Demonstracdo de dominio dos conteddos na apresentacdo dos projetos qt&gg:os:
:Avalinccos individuais e em grupo de exercicios priticos e aplicaclo de conceitos;
?Assiduldade e participacdo em sala nas atividades propostas.

BIBLIOGRAFIA BASICA

CONDIS, Donis A. A sintaxe da linguagem visual, :
MerCii e quag S8c Paule: Ed. Martins Fontes ? selo

Heller, Eva. FPsicelogia das cores. S3c Paulo: Olhares, 2021. \\S{
¥ONG, Wuclus. Principios de forma e desenho. S3c Paulo: Martins Fontes, 1998.
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR |

AUMONT, J. A imagem. SAo Paulo: Papirus, 2001, |

COMES FILHO, Jodo. Gestalt do objeto: sistenma do leitura visual da forma. S30 Paulo:
gscrituras Editora, 2003,

MUNARI, Bruno, Design @ comunicacgdo visual: contribulcles para uma metodologia diditica.
30 Paulo: Martins Fontes, 2006.

SOUSA, Richard Perassl Luiz de. Do ponto ao pixel: sintaxe gridfica no video digital.
Floriandpolis: CCE/UFSC, 2015,

WILLIAMS, Hobin. Design para quem ndo & designer: nogdes bisicas de planejamento visual.
$30 Paulo. Callis, 2005,




