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Programac#io de algoritmos usando uma linguagem de programacao. Estruturaco de programas. Nogses de 1ipos e estrutura elementares

dados. Conceilo de recursfio & sua aplicagio.
il - OBJETIVOS

m.mamNmMmmwmummmwma
solugdo de problemas do mundo real e sua concretizacio na forma de um programa escrito numa linguagem de programacao. Apresentagio da
estrulura e funcionalidade desta linguagem, andlise de resultados e documentagio dos programas. Estudo de estruturas de dados e fungdes,
estando o aluno, ao final do curso, aplo a analisar problemas de dificuldade média, implementar e documentar as solugbes.

IV - CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Introdugio
1.1. O sislema computador - Modelo légico (hardware, software);

1.2. Solugao de problemas por computador — Problema, Algoritmo, Programa;
2. Programacdio Estruturada - A linguagem C

2.1. Estrutura e compilagio;

2.2. Tipos primitivos, constantes e varidveis;

2.3. Comandos basicos: Alribuico, comandos de entrada e saida de dados;
3. Operadores e expressfes

3.1. Operadores aritmélicos

3.2. Operadores logicos e relacionais;

4. Estruturas de seleglio

4.1. Selecao simples e composta - Estruturas il e if-eise;

4.2. Selegio muitipla - Estruturas eise-if e swilch-case

Aulas pralicas e expositivas utilizando quadro, marcador e projetor multimidia. Apresentago e discussio de programas
alunos. Participagiio dos alunos em ambiente virtual pela Interet. Por este meio sero distribuidas as nolas das aulas presenciais, links associados
aos contetidos, larefas, elc. e poderdo ser dadas orientagbes para os projetos de implementagao dos alunos, discussdes sobre resolugdes de

problemas, entre outras interagbes.

VI - AVALIACAO

Provas escritas efou prélicas; Avaliagbes realizadas durante as aulas; Trabalhos individuais ou em grupo relativo a desenvolvimento e
implementagio de programas.

VIl - REFERENCIAS

WOWMaWC:maMMMM abordagem pratica, Rodrigo de Barros Paes, Novatec,
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8. Estrutura da Web: seu protocolo, a inguagem himi, CSS efc.

8. Semindrios. Efica. Meio Ambiente.

V - METODOLOGIA
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Serdo disponibifizadas aulas gravadas, bem como realizado momentos
para os aluncs sobre cada lema abordado,
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Sera uliizada a combinagao
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Vi - AVALIACAO
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Il - EMENTA

Algébricas; Angis, Dominios de
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Integridade, Dominios Bem Ordenados, Construco Axiomética do Conjunto dos Nameros Inteiros. Representago dos Numeros Inteiros: Sistemas
de Numerago. Fatoragio de Nameros Inteiros: Maximo Divisor Comum, Numeros Primos. Aritmética Modular: Congruéncias, Anéis Zn, Criptografia

RSA. Nogbes da Teorla dos Grafos. Combinatéria Elementar.

lll - OBJETIVOS
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como base para as diversas disciplinas quMmmmmmmmm.

IV - CONTEUDO PROGRAMATICO

1. N@um:smmm
2. Teorlas dos Conjuntos e Operaghes

3. Relagbes

4. Fungbes

5. Demonstragbes Matematicas
6. Introduglio a Teoria dos Numeros

7. Aplicagbes

V - METODOLOGIA
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motivar@o os exercicios que serfio eventualmente propostos ao final das aulas,

Vi - AVALIAGAO

Avaliagbes durante o semestre.

- AB1: Prova escrita 1 (5 pontos) e Prova escrita 2 (5 pantos)
. AB2: Prova escrita 3 (6 pontos) e Projeto (4 pontos)
Reavaliagiio: Repde a menor das duas ABs

Final: Assunto de todo o semestre
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