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PLANO DE ENSINO - 20211

,:' ) INIVERSIDADE ESTADUAL DO TOCANTINS - UNTTINS

1 IDENTIICACAO

Curso: Sistens de Informugio

Ano/Semestre; 20211 [rurmz: 2020-1 Perfodo: 3° perioda
Disciplina: BANCODEDADOSII Codigo da Disciplina: 011001078
Cuarga Hordrin Total: 60,0 {'l“c(yrica: 45,0 Pratica: 15,0

Professors CARLOS HENRIQUE CORREA TOLENTINO

2 EMENTA

Inplementagio de bases de dados refacionais. indices, Visio, Transagdes, Controle De Concomréneia, Mecanismos de recuperagiio, Seguranga, Bancos de dados
Distribuidos, Progranngiio com Banca de Dados, Fungdes, Procedimentos Amuzenados, Linguugem SQLavangada, Administragio de Banco de Dados.

3 OBJETIVO GERAL DA DISCIPLINA ('PC)

Permitirae acadénico desenvolver bases de dados relacionais enweus diverses aspectos conpossibilidade de implementar questdes relitivas & eficicneia, mpidea
robusteze segurmga. Despertar no académico unn visdo critica e analitica a respeito da aplicagio dos conceitos de bancos de dados no deseavolvinento de
sistenus de informmngdo.

4. COMPETENCIAS/HABILIDADES

COMPETENCIAS HABILIDADES

Desenvolver bases de dados relacionais;
Inplenwntar e manter bases de dados;

[nplenentar connndos SQL avangados;

Elaborar ¢ desenvelver fungdes ¢ procedimentos embancos de dados;

Projetar bancos de dados distribuidos;
Realizar backups ¢ outms configuragdes de seguringa.

Utifizor necanisnos de recuperagio de dados;

5. METODO ERECURSOS DIDATICOS

Aulas expositivas-dialogadas, debates tentiticos ¢ uso de netadologias ativas mediadas por tecnologias digitais. Aulas priticas sincronas ¢ atividades
assincronas em grupo ou individuais. [atemgio vin Google Meet, uso das fermmentas do AVA EDUCA ¢ whatsapp.

6. PROCEDIMENTOS DEAVALIACAQ

Avaliagtes Al e A2
- Bxercicios de fixigito (2 pontos)
- traballios priticos ¢ semindrios (2 pontos)

- prova pritica/tedrica (6 pontos)

7. CONTELDO PROGRAMATICO

Inplementagio de bases de dados relacionais, Indices, Visdo, Transagdes, Conirvhe De Concornéneia, Mecanismos de recuperagdio, Scgurnga, Bancos de dados
Distribuidos, Progranugio com Banco de Dados, Fungdes, Procedimentos Anmazenados, Unguagem SQLavangada. Adninistragiio de Banco de Dados.

8. DESCRICAQ DAS STTUACOES PEDAGOGICAS FAVORAVEIS A PRATICAS INTERDISCIPLINARES

Integragdo de bancos de dados construidos na disciplina de Banco de Dados 1 comsistenmas de informglo desenvolvidos emoutsus disciplinas relicionadas ao
descnvolvimento de sistenns, alémde conceitos comuns comas disciplinas de segurmnga de sistenns,

9. BIBLIOGRAFIA BASICA



DATEC. J. hitmdugio a sisterrus de bancos de dados. Rio de Janciro; Elsevier, 2003,
NAVATHE, §. B.: ELMASRI, R E Sistenms de Banco de Dados. Rio de Janeiro: Pearson Addison-Wesley, 2005.
SILBERSCHATZ, A. Sistenxs de bancos de dados. Rio de Janeino: Elsevier, 2006,

'10. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

MONTEIRO, E. Projeto de Sisterms de Banco de Pados. Rio de Janciro: BRASPORT, 2004,

HEUSER, C. A, Projeto de Banco de Dados, Porto Alegre: Bookman, 2009.

ALVES, W, P. Fundanentos de bancos de dados. Sdo Pauloe: Erica, 2001

MACHADOQ, F.; ABREU, M. Projeto de Banco de Dados: Unm visdo pritica. S3o Paulo: rica, 2009,

RAMAKRISMAN, R; GFLEKE, J. Sistenas de Gereneianento de Banco de Dados. 3, Edigo. Sio Paulo: Mac Grmw Hill, 2008,

Assinatur do professor(a) Coordenador(n) do curso



PLANQ DE ENSINO - 20211

UE\J | T E NS UNIVERS IDADE ESTADUAL DO TOCANTINS ~ UNITINS

1 IDENTIFICAGAQ

Curso: Sistenns de Infonmgdo

Anw/Senwstre: 20211 l'l’urm:l: 20201 Periodo: 3° perindo
Disciplina: TOPICOS EM PROGRAMAGCAQ | Codigo th Disciplina: 011001077
Carga Horidiria Total: 60,0 §‘1’c6ricn: 30,0 fraitica: 300

Professor: JANIO ELIAS TEIXEIRA JUNIOR

2. EMENTA

A arquiletura da web: servidores de piginas ¢ de aplicagiies; protocolos de conunicaglio. Construglo de aplicagdes pam a web: uso de unm linguagemde
progrimgio; pessisténcia de dados; interatividade com AJAX; progranagio emcanidas; utilizaglo do padrio MV Seguranga: nutenticagio) autonizgdio:
validagdo de dados e filtros: Fermmentas part o desenvolvinento de aplicagdes na web; instalagio da aplicaglio,

3. OBJETIVO GERAL DA DISCIPLINA (PPC)

Fomur profissionais da firea de conputagio pars atuagio no desenvolvinento, planejanento, andlisc, utilimgio, avaliagdo ¢ gerencianento de nxdemas
tecnologias ¢ metodologias de desenvolvinento de aplicagdes web, para que possamatender as nuis diversas necessidades do mercado.

4. COMPEVENCIAS/HABILIDADES

COMPETENCIAS HABILIDADES

« Construiralgoritos ¢ inplenentd-los emlinguagens de
progranugciio.

» Compreender os fundamentos da progranmgdo procedumal ¢

orientads a objetos.

Conhecer thpicos sobre projeto de sistenus, Luis como: estrutun,

funcionalidade, seguninga, custo, conplexdade, perfomance,

Asco ¢ inplenentagio.

« Fntendera arquitctura de conputadores pars fazer a selegio
adequada da plataformm computacional a ser utilizida emum
sistemn de informugo.

« Paticipar do aconpanhamento ¢ nonitoramento da inplenentacio da estratégia
da organizagiio, identificando as possiveis nudangas que podemsurgir pela
evolugiio du teenologia N

« Diagnosticar ¢ nupear, combase cientifica, problerms € pontos de melhoria nas
organizgies, propondo altemativas de solugdes baseadas emsistenns de
infonmgiio.

s Participar ¢ eriar gnupos contintuito de alcangar objetives,

5. METODO ERECURSOS DIDATICOS

Aulas expositivas, ministradis pela plataformm Google Meet (na modalidade remota), as quais seriio gravadas ¢ posterionnente disponibilizadas na plhtafomu
Educ@@. Serfio realizadas atividades priticas emgrupo ou individuais.
R

6. PROCEDIMENTOS DEAVALIACRO

O procedinente de avaliagio adotado serd a conposigio de notas A l{trabalhos priticos + prova) ¢ A2 (irabalhos priticos +prova).

7. CONTELDO PROGRAMATICO

Arquitetura de desenvolvimento para WEB,
Fermanuntas de produgio.

Teenologias no Servidor ¢ no Cliente,
Linguagens de seript e nurcagdo.

Padrio MVC,

Persisténcia de dados.

Juva Server Faces.,

e 5 8 0 0 s »

8. DESCRICAQ DAS STTUACOES PEDAGOGICAS FAVORAVES A PRATICAS INTERDISCIPLINARES

A disciplina possui interface comum com Engenharia de Software ¢ Banca de Dados comas quais serlo realizidos trabalhos priticos envolvendo os conteddos
conuns estudados emsalki de anfa,

9. BIBLIOGRAFIA BASICA



PAUL DEITEL, HARVEY DIFTEL Java: como progmnar. 10, ¢d. Slo Paulo: Pearson, 2017,
MEILIR PAGE-JONES. Fundamentos do desenho orientado a objetos com UM Sfio paulo: MAKRON Books Ltda, 2001

"IFARIO FLATSCHART. HTMLS: Eivbarque inediato. 2, Timgem Ria de Janciro: Braspon Livros ¢ Multimidia Ltda, 2011,

10, BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

GOMES, Y, M. P. Java na Web comJSF, Spring, Hibemate e Netbeans 6. Ciéncia Modema, 2008,
FRANKLINT, K. Java EE § - Guia Pritico - Scriptlets, Serviets, JavaBeans. Sio Paulo: Frica, 2007,
BASHAN, B.; SIERRA, K.; BATES B. Use a Cabegal: JSP & Scrvlets. Ed. 2. Alta Books, 2G11.

GONCALVES, E. Desenvolvendo Aplicagdes Web com ISP, Servelts, Javascrver Faces, Hibemate, EIB 3 Persistance e Ajax Rio de Janeiro: Cicnein Modema,
2007,

ORGANIZADOR RAFAEL FELIX. Progranngio orientada a objetos. Sito Paulo: Pearson, 2016.

Assinatura do professar(a) Coordenador(a) do curse



PLANO DE ENSINO - 20211

UNIVERS IDADE ESTADUAL DO TOCANTINS — UNTYINS

" 1. IDENTIFICACAO
Curso: Sistenus de Infomugdo
- |Ano/Semestre; 20211 . ¢ [Purua: 2021.1 Perfodo: 1° periodo
|Disciplina: ARQUITETURA EORGANIZACAO DECOMPUTADORES | Cixligo da Disciplina: 011001063
Carga Tordria Total: 60,0 ['l‘eﬁrim: 45,0 Pratica: 15,0

Professer: JOCIVAN SUASSONE ALVES

2. EMENTA

Historia da conputagio. Representacio de dados: sistenns de numemedo bindrio, octal, decimual ¢ hesadecinul. Conversdes de Bases Numéricas, Aritmdtica bindria
¢ deciml. Sislems bindrios de codificagio: notagio porexcesso, complemento a dois, representagiio emponto fixo ¢ ponto flutuante, Representacio de tipos de
varidvels emmemdria, Sisterm de memdria ¢ hicrargquia de nemdria, Nogdes basicas de arquitetur e organizmgiio de conputadores. Classificagio de arquiteturas.

3. OBJETIVO GERAL DA DISCIPLINA (PPC)

Entender o hurdware de umsistena computacionale o funcionanenlo dos virios modulos que conpdemumsistenn conputacional.

4, COMPETENCIAS/HABILIDADES

COMPETINCIAS HABIUDADIS

Modcehr, especificar, implenentar, inplantar, validare
nunter solugdes Ter suficiente cophectmento da arquitetvm de conputadores para fazee a selegilo adequida da
bascadas emsistenns de infomugio, incluindo aspectos [platafonm conputacional a ser utiliznda cmmum sistera de informgito.

de interagdo hunuano conputador

5, METODO ERECURSOS DIDATICOS

Métodos:
o Aulas expositivas, dinfogadas ¢ exereicios,
Recursos Diditicos:

= Videos Aulas, Livros Digitais ¢ Quadro Digital

6. PROCEDIMENTOS DEAVALIACAOQ

A avaliagio fomul cserita considerard aspectos tedricos ¢ priticos tribalhados durante a aula,
Notas de Pl ¢ P2:

o Trbalbos/Atividades: 6.0
* Prova Online: 4.0

7. CONTEUDO PROGRAMATICO

Apresentagiio da disciplina,cments ¢ plano de aula,

Nogdes bisicus da discipling, sua importincia ¢ contexto emumcursa de sistenus de inforngio,
Nogdes hisicas de entrada ¢ saida,

Sisterms de representagdo de dados.

Sistenus posicional .

Notagiio decinul, bindna, octal ¢ hexadecinul.

Conversdes enjre bases.

Operagdes aritméticas utilizando nineros bindrios.

Notaglo porexcessa,

Notagido sinal por nugnitude, Notaglio cmeonplemente de dois,
Notagiio de ponto flutuante

Representagiio de tipos de vaniives emaendris

Sistenn de memdnia ¢ hieranquia de memona

Nogdes basicas de amuitelura e arganizagie de conputadores,
Classificagiio de arquiteturas

¢ & 2 2 8 s




8. DESCRICAO DAS STTUACOES PEDAGOGICAS FAVORAVES A PRATICAS INTERDISCIPLINARES

A disciplina de Arquitetura ¢ Organizigio de Computadores 1 disponibiliz subsidios par realizngiio de atividades intendisciplinarcs conus disciplinas de Logica
Matemitica, Fundamentos da Conputagido e Matemitica Conputacional, Pemitindo resolugdes de problenus construgiio de tabela verdade ¢ ﬁmcbcw
- <RSIL
L7

"9, BIBLIOGRAFIA BASICA

TANENBAUM, A. S.. AUSTIN, T. Organizagdo Estruturada de Computadores. ISBN 9788581435398 6 d. Pearson. 2014,
\VEBER, R, F, Fundanentos de Arguitctura de Computadores Pessoais. Porte Alegre: Sagra Luzzitto, 2004,
PATERSON, D, A.; HENNESSY, J. L. Arquiteturs de computadores: Um abordagem quantitativa, §* Ed. Sdo Paulo: Canpus, 2012,

AQ
S

10. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

PATTERSON, D. A.; HENESSY, J. L. Organizmg¢iio e Projeto de Computadornes: A Interface Hardware/Software - 2. ed. Rio de Janeiro, LTC, 2005.
STALLINGS, W. Arguitetura ¢ Crganizagio de Computadores. 8 ed. Pearson. 2010.
MURDOCCA, M. J.; HEURING, V. Introdugiio 3 arguitctum de cormputadores. Sdo Paulo: Elsevier, 2000.

Assinatur do professor{a) Coordenador(s) do cunio
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Curso: Sisterms de Infomugo

Ano/Semestre: 20211 [Turma: 2021/01 Perioda 1° periodo N
Disciplina: DESENVOLVIMENTOF RO\'I'~ 3} Ciuigra da Disciplina: 011001064
Carga Hordria Total: 60,0 [Tu'»ric:r: 30,0

Professor: DANILO OLIVEIRA DE QUDROL

2. EMENTA

Introdugdo a 1ITML ¢ CSS: JavaScript: varidveis: operadores; comundos; desvios condicionais; sepetigdes; fungdes intrinsecas ¢ do nsuirio; eventos; orientagda
a objetos, arrays: Frameworks ¢ Bibliotecas para Front-End, focados emprodutividade de desenvolvimento.

3, OBJETIVQ GERAL DA DISCIPLINA (PPC)

Capacitar os alunos para desenvalver a interface final de umsistenn web, parie da aplicagdo que interage dirctanmente conu usudrio, através do conhecinenio
tedrico ¢ denvnstragdes priticas das tecnolagias como: HTML (Hypertext Markup Language), CSS {Cascading Style Sheets) ¢ JavaScript (linguagem de
progranugito ntempretada cstruturada de seripts),

4. COMPEFENCIAS/HABILIDADES

COMPEFENCIAS HABILIDADES
“Propor solugdes criativas ¢ inovadoras pars clientes empotencial. +Saber usar fermamentas ¢ frameworks de desenvolvimento pam interfaces web,
~Comunicar-se comclarezi ap demonstrar as téenicas empregadas. “Escolher as feramentas adequadas para cada necessidade de acordo coma denxada.
*Atuar comprofissionalisno e preocupagio social sUtifizar-se da infacstrutura tecnoldgica das redes de computadores comconpeténcia ¢

. : : . seguranca.
«Ispecificar, projetar ¢ inplantar unx interface web. GUrnG?

“Projetar interfaces web com fungdes senxinticas, pronovendo a acessibilidode ¢

«Conhecer a infracstrutura para nnnter uim interfice web disponivel ao o
usabitidade.

piblico.

A

4, METODO ERECURSOS DIDATICOS

«A disciplina terd umn sbordagemtedrica ¢ pritica, através do uso de salas virtuais e recursos web, alémdo anbiente virtual de .ipn.mlingun Edue@, Par
conplementagio das atividades, serd wtilimdo: recursos de textos, videos, slides, ¢ outros objetos de aprendizgen Emeada aula havert ummnonento tedrico, no
qual serdo apresentados os conceitos a seremutilizados ¢, posteriormente, ummoimento onde serfio desenvolvidas atividades priticas em Taboratério par que o
académico consiga conpreender a aplicagio dos conceitos na construgiio de un interface web conw uso do conputador.

6. PROCEDIMENTOS DEAVALIACAO

«A avaliagio A1, serd realizada mediante unn prova tedrica, sobre todo o assunto lecionado até o dia da avaliagio, valendo 10 (dezj pontos.

«A avaliagin A2, serd composta por umtmbatho pritico, vitlendo 10 {dez) pontos, cono desenvolvinento de umsite cominformugdes estdtivis, comumtenn
proposto pelo aluno sobre validugio do professor, onde sert avaliado critérios como: usabilidade, acessibilidade, hamonia, design ¢ utilizgdo das fungdes
apresentadas no senestre.

s A nota final serd a média ontne 2 avalinglo Al e A2

7. CONTELDO PROGRAMATICO

-ntrodugdio & HTML S ¢ CSS 3, na teoria ¢ na pritica, ¢ cono utilizar essas tecnalogias de formm eficiente cnmumprojcto web. Introdugio a linguagemde
progrinugdo JavaScript. Nogdes bitsicas sobre os frineworks JQuery ¢ Boostrap.

8. DESCRICAO DAS STTUACOES PEDAGOGICAS FAVORAVEIS A PRATICAS INTERDISCIPLINARES

O estudo desta diﬁci{ﬂilmju\li[‘lmhsc pelia necessidade da cunpn.z.m.‘)o do desenvolvinento de sistenus, e foco nio front-end, interlice referente a Gllina
canuda de conmunicagia cono usu.mo, sema qual toma-se invidvel o cometo aprendizido de uma linguagem de progrnnglo WEB ¢ as fornus de abstrigio do
conhecimento de fornn a codifici-ta, Eung disciplina do curso que serd cono base para o aprendizado das denxis disciplinas comenfoque eniprogramagdo pam
WIEB. Esta discipling estd ligada de fonm direta ¢ indireta com virias outrs do curso de sistenus de informaglio, penmitindo vanadas atividades comuns entre clas,




9, BIBLIOGRAFIA BASICA

« FLATSCHART, Fibio. HTML 5 Embarque Imediato. 1. ed. {S. 1): Editora Braspor, 2011, 256 p. 1SBN 9788574524771,

« SEGURADO, Valquiria Santos. Projeto de interfice como usudrio. (S. L}: Editorn Pearson, 2015, 194 p. ISBN 9788543014708

« DEITEL, Paul1; DEITEL, Harvey M. Ajax Rich [ntemet Applications e Desenvolvinento Web para Programadores. [S. L} Editoru Pearson,
T ISBN 9788576051619,

10. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

* SOUSA, Roque Femando Marcos, CANVAS HTML S Conposigiio grifica ¢ interatividade na web. 1. ed. {S. 1): Tditora Braspon, 2014, 160 p, [SBN
9788574527000, .

DIAS, C. Usabilidade na web: eriande ponais nuis acessiveis. Sio Paulo: Alta Books, 2007,

FLATSCHART, Fabio; BACHINI, Clécio; CUSIN, Cesar. Open Web Platform [S. L}: Editora Brasport, 2013, 184 p. ISBN 9788574526140,

BENYON, David, Intermgiio hunnno-conputador, 2* edigdo. Slo Paulo: Pearson Prentice Iall, 2011

BONATTI. Denilson. Desenvolvimento de Sites Dindinicos com Dreamweaver CC. [8. L): Editors Brasport, 2013. 265 p. ISBN 9788574526417

e

Assinatura do professor{a) Coordenadorn(a) do curso



LANO DE BENSING - 20211

UNIVERS

DADEESTADUALDO TOCANTING — UNITING

1. IDENTIFICAGAO

" ICurso: Sisterms de Informugio

detathada; Téeaicas sensonais-pars o deséavolvinent
inleréneta; pradigio; linking words; 0 use Jo tradutor

vda leitiira; Info}
letrdnico nas ay

_jAno/Semestre: 20201 {Turnia: 2021 . Pcncldo 1 pcnodo .
. {Disciplina: INGES INSTRU‘JE\XTAL o Cdige’ & Disciplina: Of 10()105“
Carga Hoedria Total: 60,6 R %’{‘e‘éric‘:; e X Pritica: 0,0
Prifessoc: LIAA FELIX PARRIAC MA'] oS
© 2 EMENTA
_Coﬁcc:tﬁ de faghts Instrumentil Conceitos de Leitura| Tipolugia Texdal: Niveis de comprecasin: Comprecnsio geml, Compreedsio poridpicos: Comprecnsio

rkedics 1150 toxiaks; Cognatos ¢ palavias repetidas; afixosy Scanning; Skimmiming:
las de Inglds instmeatal, tormda de notas ¢ glossinios; uso do dicionno.

:3. ORJETIVO GERAL DA DISCIPLINA (PFCY

Capacitar o tlano a kere cofmprednder toxtos acadénies
no dimbita de wines Guemn dé atividades de cardter sut

s envinglés, den
Hotro,

tro-do cirso de Sistemns de Informaglo, asando €stratégias<e téenicas e leitura espeefias

4 COMPETENCIAS/ABILIDADES

T COMPETENC

[AS

 HABILIDADES

v Compreender a conputagio cotno sbjelo de in
alzavés de [exos emLingua litglesa;
- Reconkeser o uso da Lingua Inglesa comd ativ
finalidades ¢ interesses; :
Percebera Lingua Inglesa comrp veiculo de acey
" souinis, podendo sisimusufiir do pataminid
-~ - --form clara crprepando téenicas de comaaitig

co

KR

Lriigeclo antred
[dade social reaty
L0 aautras cult

acional ¢ infermy
16 apropriadas §

‘» ‘Recomtieser os beneficios ¢ fpactos das teenokigias de!
informgdo ¢ conmanicagio pam asocicdade, comvistas
4 ataar d& maneim 4iita ¢ Socilmente responsavel
Acompanliar por meio de textos ecving s, as
constunites cvolugdes das tecnofogias ¢ suas
adaplagdes ne atendimento' as dewmindas de mrsado.
Buscur pisr nieio do cstudo teérico e pritico s exceléncia
ng habilidade de keiturs emlingou Inglesa,

fversas ireas do saber
pada conrdetenigiadas
F38-C OULROS FIrUpos

Leiunal Exgressarideias de
ar cada sitagio,

METODO ERECURSOS DIDATICOS

A diseipling terd v 3bordarcmtenncn. de foam que

' ap'cs\.mar.’:o senmindiios, Brumde dscussucs tonot

Ambiente vitualde apmndmnvm Mezt, Wi
Ciluef;
Qaadro brancd/ pintel;
- Caba de sofm
Video aulas onlines ou grav, adns
¢ Atividades ¢ fivros em PDFou.’c_DOC .

NI NP

2 conpreensdo ¢ titeipretagio de téxtos em Uingwa Irjglesa, com termd}

18130 Apresenta
mbém 2ulas v

AP, Zuom]a'

{05 0s-conceitos & seramutilizados para qué o acadéinco conxiga aplicitios i construgIo
icarelacionadad drea da'Cormputagdo, Emque, seid utilizado videos, no qual; os alunos
uitidss. Postantd, a disciplina vrilizard dos recussos disponifvels.a seguir:

thuurd,

. ’6. PROCEDIMENTOS DEAVALISCAD"

7
* |A avaliagdo consiste em formmro-quantitstivo ¢ qualita
iabatho escrito ¢/ou orl (via Meet out video graviado)
(6"‘) € na segunda nvaliogdo, A2, sepuird a mesam ;:::u
s 8IS pcmo' {6.0). : g

ivo que cstard p
sendo o dois 1y
wagdo da Al q

Csentt po semestne comas Jvahﬂgda Al e AL Na primcina- avalkils, Al senl lePJ idacm
balhos no valor rotst de quatro (4,0) pontos euna prova discursiva av valor de scis pentos
bistra (4,0) pontos nio dois tnbathos esciito-¢/ou oral trais 3 prova discursiva no valor ds

7. CONTEUDO PROGRAMATICO

Congeita de Inglés Instrumental; Conceitos de Loitura
feitem; Informugdes nio wexuais Niveis de conpivensi]
!r[uuncm Contextunle Marcadonss de Heias: Pafavras
"leletrdaicos nas aulas de nglés lnslmrmnml Palavras

o désenvolvert
bo: Copreenslic}
e Ligasio (Lini
Ehaves, Oiiso d

abilidede de leiturs em Linggia lnglesa; Téenicas-sensorkis par o desenvolvisearoda
gersl, Corpreensdo por topicos; Comprecasio detilhudy; Skimming ¢ Sexnning;

ling Words); Sobre Cognatos, falsos cognatos ¢ palavrus répetidas; Ouso de tradutores
b Dicionsrio.

8. DESCRICAQ DAS SITUAGOES PEDAGOGICAS

AVORAVES. A

PRATICAS INTERDIS CIPLINARES




Dentre as diversas habilidades exigidas pelo imercado, aos profissionais de:Sistenrny de nfanmgdo, plararmente estd o dominio da Lingua Inglesa. & L] Secretana Y
iderande suaimpontineia ¢ relaglo comdisciplinas como finguagemde prograririgao, banco de jisdos, engenharis de software, dentre outres. ol

9. BIBLJOGRAFA BASICA

PINHEMRG, \‘-{agnere},al‘l. GLOBALENGUS:{. Bapaco, 2003 (no prel).
LARSEN-FREEMAN, D. chhniql.xes and priincip.lqs in languzge teaching, New Yool O,UP;I%.
CRUZ, Décio et 2ll L\‘CK,ES.COM.TB'TOS PARA.INFORMATICA, DISAL Editora 2003, o L
ANTUNES, Celso. MANUAL DE TECNICAS DE DINAMICA DE (RUPO DE SENS|BIUZACAO DE&_QIDOAPIH)A(I)G{A, Perrdpolis: Vozs, 1995, .

10. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

PYNE, Sandrz, TUCK. Allene. Qﬁompzdnon&mm CUMFUTING FOR LEANERS OF ENG{ISH. Onford University Press, 1996,
MACIEL, Armarino. INGLES INSTRUMENTAL PARA INFORMATICA. Edictio.do 4utor, 2002, T
GLENDINNING, Eric H, McEwan, John, BASIC ENGLISH FOR COMPUTING Oxfor University Press 200;
TORRES, Nelson. GRAMATICA PRATICA DA LINGUA TNGLESA. Saraiva, 2008. .'
Microsoft Press, DICIONARIQ DE INFORMATICA, Carrpus, 1999,

ARAUIO, Pabhne‘dc, Matos, Inglés parn Informdtics: Curso Téenico emManutenci) e em Suporte Hhfordtica, Bditara Cetans, Manaus. 2010,

@M@Mﬂv

As.si,ns;um. do prufessor(a) . o " Coardenador(a) do curso
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UNIVERSIDADE ESTADUAL DO TOCANTINS — UNITINS O Secretari
- “é." Académica
1.IDENTIFICACAO : [ —
.» 2,
- [Curso: Sistenus de Infomuglo : NY
T | Ana/Senestre; 20281 [‘l'urmu: 20211 Perindo: 1° periodo e
Bisciplina: LEITURA EPRATICA DE PRODUCAO TEXTUAL Codigo ka Disciplina; 011001066
Carga Hordria Totad: 60,0 }Tc('sricu: 40,0 Pritica: 20,0
Professor: ODI ALEXANDER ROCHA DA SII VA

2 EMIENTA

Nogidies sobre o texto. Métodos de Teitusa analitica, interpretagilo ¢ andlise de texos. Tépicos de gramitica pentinentes & produgiio textual. Estruturagio di frase ¢
parigrlo. Estrutun, organizigio ¢ produgiio de textos técnicos ¢ dissertativos. Aproveitamento pleno da leiturs e produgiio competente do lexto.

3. OBJEITVO GERAL DA DISCIPLINA (PPO)

Opontunizr aos acadénicos o dc%cn\olvmrmo de habilidades voltadas & produgie de textos integrados ao contexto cientifico do curso. Conliceer os diversos
tipos de textos téenicos circulantes na drea do curso. Estudar a composigdo textual no contexto da paragrafagio. Desenvolver babilidades de leitura, de
intepretagio e de produgdo de tesos emdiferentes géncros textuais.

4, COMPETENCIAS/IABILIDADES

COMPETENCIAS HABILIDADIS

. Ser capazde interpretar textos refacionados & logica do curso
de Sistenus da Infommgiio.

. . _ . - . : - Ser capaz de diferenciar textos nos formutos cientificos de
- Capacidade de ler, interpretar ¢ produzr textos alinhados 3 bgica ¢ as finalidades do P e -
resuny, resenha cntica, atigo cientifico ¢ monogmim.

conhecinentoe cientifico e Sisterms da Infornmglo. . L

¢ § - Ser capaz de produzr textos cientificos confonme as nomus da ABNT.
- Ser capiz de produzir texos que abordem temas rekicionados
10 curso dJe Sistenms de Infomugiio.

5, METODO ERECURSOS DIDATICOS !

A disciplina serd desenvolvida emtrés momentos, utilizando-se os seguintes recursos diditicos:

. Leitura de textos empdf; a serempostados na Plataforms Bduc@ (monxnto assincrono/pré-aula)

. Web aulas sennais coma utilizigio da platafomm Google Mect, a respeito dos terms lidos (monxentos sincrona)

. Momento pos-nula: atividades priticas conplementares de produgfio de texto alémde esclarecinento de dividas através de prupo de whatsapp, eriado
especialmente par & disciplina,

6. PROCEDINENTOS DEAVALIACAO

A avaliagdo serd feita mediante tabalhos eseritos, ececutados de acordo comas orientagSesAinalidades da disciplina,

7. CONTEIDO PROGRAMATICO

7.1. Texto: nogBes basicas da estinutur ¢ cohvosiqﬁo do texto,

7.2 Fundamentos de lejtur analitica/eritica, compreensio e intempretagdo de textos.

7.3. Henentos de coesilo ¢ coeréneia na légica de produgiio textual,

74, Métodos de leitura, interpretagiio ¢ andlise du textos.

7.5 Estrutum, arganizagiio ¢ produgdo de textos téenicos ¢ dissertativos.

7.6. Tipos de textos cientilicos: Resuma, Resenha Critica, Astigo Cientifico ¢ Monografia,

8. DESCRICAO DAS SITUACOES PEDAGOGICAS FAVORAVES A PRATICAS INTERDISCIPLINARES

Os fundanuntos da discipling leitura ¢ pritica de produgdo textual estiio atrelados ds denmis disciplinas do curso porque possibifitamao acaddinico umn
associagdo direta do conhecimento linguistico ao téenico. Sua abordagem favoreee a conpreensio das nonyas granuticais necessinias & produgiio teuale
oportunizs ao acadénico a percepgiio interdisciplinar de que as habilidades ¢ conpeténcias de leitura ¢ produgiio de textos estiio presentes nas diversas dreas do
conhecimenta. Assim, as atividades ¢nglobario os assuntos discutidos nas diversas disciplinas objetivando a ampliagio do conhecinento cientifico em Sistenus

de Infomugio.




T MARTINS, Maria Helena. O que ¢ leitura, 19, ed. 3* reinpressdo. Série Prmeires Passos. Sio Paulo: Bragiliense, 2012.

9, BIBLIOGRAFIA BASICA

KLEIMAN, A. Texte e eitor: aspectos cognitivos da Ieitura. 8. cd. Campinas: Pontes, 2011,

v ROCHA LIMA. Grantitica Normuativa dt Lingua i’l)rlugucs a, 54 ¢d. Rio de Janeiro: José Olimpio, 2018,

MARCONI, Marina de Andrade; LAKATOS, Eva .‘;riaria. Metodologia Cientifica. 7 ed. S3o Paulo: Atlas, 2018,

10. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

ABREU, A. S. A arte de argumentar: gerenciznda razio e emogdlo, 13, ed. Slo Paule: Atelié Editorial, 2009,
FIORIN, J L; SAVIOLY, F. P. Para entender o texto: leitura ¢ redagilo, 17 ed. Sio Paulo; .“\li(::i‘ 2007,
GARCIA, O. M. Comunicagiio em prosa moderna. 27" ed. Rio de Janeiro: FGV, 2010.

LEME, Odilon Soares. A Nowi Ortografia- O que mudh ¢ o que cortinua com o nove acer o ortegrifice da lingua Partuguesa. Sio Paulo: Baros, Fisher &
Associados, 2013 ;

KOCH, 1 G V.: TRAVAGLIA, L. C. A Coeréncia Tc'ﬁtunl. 13.ed. Sio Paulo: Contexto, 2009

VIANA, A. C. M. e1. al, Roteiro de Redagiio: lendo e argunkentando, $3o Paunlo: Scipione, 2010.

Assinatura do professer(a) Coordenadon(n} do curso



PLANO DE ENSINO - 20211

\.‘ % : UNIVERSIDADE ESTADUAL DO TOCANTINS — UNITINS

ONITH

1, IDENTIFICACAO

Curso: Sistenus de Infonngdo

AnwSenwstre: 20211 |'!'ur|m: 2021-1 Periodo: 1° periodo
Disciplina: ALGORITMOS E PROGRAMACAO | Ciddigo i Discipdina: 611005062
Carpa Hordris Total; 60,0 ]‘l‘uéricu: 30,0 Pritica: 30,0

Professor: CARLOS HENRIQUE CORREA TOLENTINO

2, EMENTA

Programacéao Estruturada. Tipos de representacao algoritmica. Pseudocédigo. Fundamentos de
algoritmas: Variaveis e Constantes, Aplicagdo das Estruturas de Controle (sequéncia, selegéo e
repeticdo), estruturas de dados homogéneas: vetores e matrizes. Estruturas de dados
heterogéneas (registros). Subrotinas - varidveis globais variaveis locais, procedimentos e funcdes,
passagem de parametros.

3. OBJIETIVO GERAL DA DISCIPLINA (PPC)

Apresentar 0s conceitos iniciais dos algoritmos estruturados, as técnicas basicas de programagao
de computadores e iniciar a pratica de programacao utilizando uma linguagem de programagao
comercial.

4, COMPETENCIAS/HABILIDADES

COMPETLENCIAS HABILIDADES

o Definir e declarar variaveis coms eus
Plangjar e escrever algoritmos estruturados; tipos de dados:;

Planejar e desenvolver programas de computadores de Utilizar comandos de desvio de fluxo:

baixa complexidade;
Utiizar estruturas de repeticéo;

Estruturar programas em subrotinas e utilizar estruturas

homogéneas e heterogéneas. Escrever programas com subrotinas

estruturadas.

5. METODO ERECURS0S DIDATICOS

Aulas expositivas-dialogadas, debates tematicos e uso de metodologias ativas mediadas por
tecnologias digitais. Aulas préaticas sincronas e atividades assincronas em grupo. Interagéo via
Google Meet, uso das ferramentas do AVA EDUCA e whatsapp.

6. PROCEDIMENTOS DEAVALIACAQ

Avaliagbes Al e AZ:
- atividades praticas e tedricas {2 pontos)
- Seminérios e apresentagdes de trabathos (2 pontos)

- Prova (6 pontos)




7. CONTEDO PROGRAMATICO

Conceitos iniciais de algoritmos; Variaveis e tipos de dados; Operadores; Algoritmos en
pseudocadigo e fluxograma; Estruturas de controle; Subrotinas; Estruturas de dados homy¥

programacao basica.

4. DESCRIGAQ DAS SITUACOES PEDAGOGICAS FAVORAVEIS A PRATICAS INTERDISCIPLINARES

A disciplina de Algoritmos e Programacéo | esta fortemente conectada as disciplinas de conceitos
basicos, tais como Arquitetura de Computadores |. Também com as disciplinas relacionadas ao
desenvalvimento de aplicacdes, como Desenvolvimento Front End. OperagOes logicas e o fluxo de
execucao de aplicages sdo pontos a serem explorados.

9. BIBLIOGRAFIA BASICA

LEISERSON, C. E.; RIVEST, R.; CORMEN, T. H. Algoritmos — Teoria e Pra'tica. Sa~o Paulo:
Campus, 2002.

MANZANO, J. A. N. G; OLEVEIRA J. F. Algoritmos: Lo gica para Desenvolvimento de
Programac,a~o de Computadores. Sa~o Paulo: E'rica, 2010.

TOSCANI, L. V.: VELOSO, P. A. S. Complexidade de Algoritmos. Porto Alegre: Sagra- Luzzato,
2008.

10, BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

GUIMARAES, A. de M., A!gorit:mos e estruturas de dados, Rio de Janeiro: LTC, 2008.
KOTANI, A. M. Lo gica de Programac,a~o — Primeiros Passos. Sa~o Paulo: E'rica 1991.

FERNANDES A. L. B. e BOTINI, J., Construc,a~o de algoritmos, Rio de Janeiro, Senac Nacional,
2004,

SEBESTA, R. W. Conceitos de Linguagem de Programac,a~o. Sa~o Paulo: Bookman. 2003.

BORATTIL, 1. C; OLIVEIRA, A. B. O. Introduc,a~0 a’ programac, a~o: Algeritmos. 3a kdic,a~o,
Floriano polis, Visual Books, 2007.

Assinatunt do professor(a) Coondenador(a) do ctiso



PLANO DE ENSINO - 20211

UNIVERSIDADE ESTADUAL DO TOCANTINS — UNITINS

1. IDENTIFICACAQ

- {Curso: Sisterms de Informglio

Ano/Semestre: 20211 {Turma: 2020.2 Perfodo: 2° periodo

Disciplita: GESTAO DE PROCESSOS EMPRESARIAIS

Caodigo b Discipling: 011001068

Carga Horiria Total: 30,0 }’]'céri ca: 30,0 Pritca: 0,0

Professor; JOCIVAN SUASSONE ALVES

2, EMENTA

Processo de negdcio: conceitos, tipos, clementos ¢ nndelos.

Tipo ¢ canicteristicas das Organizgdes; Fungdes Organizacionais — Produglio, Marketing, Finangas, Materiais, Pesquisi ¢ desenvolvinento ¢ Recursos Humunos;
Pensamento Sisténico; Adninistragio da Qualidade; Processos da Administrgio — Plancjor, Executar, Controlar e Agin Lideranga; Comunicagiio empresarial;

3. OBJETIVO GIRAL DA DISCIPLINA (PPC)

das estruturas ¢ Jos processos organizcionais no contexto espresarial.

O aluno seri capaz de compreender a impontincia da Organizigdo, Sistems ¢ Métodos emumanbiente de constante nutagiio, assin como conhecer a evolugio

4. COMPETENCIAS/HABILIDADES

COMPETENCIAS

HARILIDADES

Conpreendera conmplexidade da gestiio de processos enpresarias veltado
pars drcade T :

Conypreender o conceita de gestiio ¢ as questdes objetivas c subjetivas que interfereny
na sua pratica;

Diferenciar as atribuigdes das virias pessoas que atuamna Equipe

3. METODO ERECURSOS DIDATICOS

Métodos:

e Auliss expositivas
¢ Dizlogadas
* Excreicios

Recumsos Diddticos:

Video Aulas
Apostilas Digitais
Livros Digitais
Quadro Digital

6. PROCEDINIENTOS DEAVALIACAO

Notas de Pt ¢ P2:

o Trbalhos/Atividades: 6.0
e ProvaOnline: 4.0

A avaliagio fomml eserita considerant aspectos tedricos trubalbados dusunte as aulas.

7. CONTECDO PROGRAMATICO
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Curso: Sistenus de Inforungio NAY [
Ano/Semwestres 202§t - 0 ) I'l‘urmu: 20202 Periodo: 2° periodo

Disciplina: LOGICA MATEMATICA . Codigo dn Disciplinn: 011001069

Carga Hordrin Totad: 30,0 : [’l‘cﬁricn: 300 Prites: 0,0

- {Professor: ALEX COELHO

2. EMENTA

Anilise ¢ simbolimgiio de sentengas de Em:,ua;,;mcutldmm Logica sentencial, Tabela verdade. Tautologia, cmltmdn,uus ¢ contingéneias. Argunnlos, ©egms de
inferéncia, fonragiio de fSrulas, Sistenus dedutivos. Decidibilidade da 1dgica sentencial, Edgica de predicados de primeira ordems Valores verdade. Algebr
Booleana, postulados ¢ teorenns. Sinplificagiio de fungdes. Mapas de Kamaugh.

3. OBJENVO GERAL DA DISCIPLINA (PPC)

Formar profissionais di a “rea de Cormumc a~0 ¢ Infornu ‘tica par atuac ,a~0 no desenvolvimento, planejamento, ana ‘lise, utilize .a~o, avaliac a~o ¢
gerenciamento de modemas tecnologias deinformme ,a~o aplicadas a's a ‘reas administrativas ¢ industriais, emorganizic 0~¢s pu ‘blicas ¢ privadas, por nwio de
unu fone a~o te “cnica, gerencial, ¢ nc.lccnpn_cndt.don

4. COMPETENCIAS/HABILIDADES

COMPETENCIAS HABILIDADES

) ser criative ¢ inavador na pruposic a~o de soluc ,0~¢s para 05 problenus ¢ opontunidades  fa) Dont “nar de te “cnicas para desenvolvimento de programus ¢
identilicadus nas organizic ,0~cs; trabalhos do gual o aluno ser " cobrado no restante curso,

b) expressar ide “ias de formm clara, empregando te ‘enicas de canunicac ,a~o apropriadas para |b) Aplicar clementos ba “sicos part o entendinente do
cada situac ,a~0; funcionamente da lo "gica, basc parn hardware ¢ software,

b} diagnosticar ¢ nupear, conbase cienti "fica, problenus ¢ pontos de melhoria nas organizac  [¢) Desenvolver do senso cri tico do aluno e do racioci ‘nio lo
Jo~¢s, propondoe akemativas de soluc ,0~cs bascadas enmistenns de informace a~o0; “pico, u “teis pam a vida profissional ¢ social do acade’mico.

5, METODO ERECURSOS DIDATICOS

Havera * emcada aula ummomento teo ‘rico, no qual sera~o apresentados os recursos ¢ estruturas lo “gicas a seremutilizadas ¢, postetiomente, sem~0
desenvolvidas atividades pra “ticas para que o acade*mico consiga compreender a aplicac a~o dos conceitos na soluc ,a~o de problemas conuso do canputador.

Para tanto, a disciplina utilizia * recursos coma Ambiente Virtual de Aprendizagem (Bduc@), televisa~o, vi "deos, quadro branco, laborato ‘rio pam as auls
capositivas, buscanda enfatizira pra “tica na soluc a~o de problenxs por meio de diversos desafios propostos ermauly, individuais ou emgrupo.

6. PROCEDINENTOS DEAVALIACRO

Oacademicotera “orendinuntodoseuprocessodeaprendimgennvaliadodascguintefomm:

. Duas avaliac o~cs, valendo 50%de cada uma das duas notas semestmis, mediante resolue a~o de problemas apresentados enprovas a serenvealizadas durante
o hom ‘Tio da auly, confonme datas fixudas no calenda "o acade™mico,

- Cada auk tera " wnm atividade pra “tica qué conpor o restante da nota de cada avaliac a~o, totalizando 50 de cada nota.

Assiny, @ nota de cada uma das avalise o~cs tera  umvalor total de 10 (dez) pontos, conpostos por trabathos pra ‘ticos distribui “dos portodas as aulas da
disciplina(totalizmndoSpontos }eporunmaprovacomvalordeSpontos.

7. CONTEDO PROGRAMATICO

Ana “lisc ¢ sinbolizc ,a~o0 de sentenc as de lmgmbcm.ozxd fana,

Lo ‘gica sentencial,

Tabela verdude, Tautologia, contradic o~cs ¢ continge”neias.

Argumentos, regrus de infere”neia, formuc a~o de fo ‘mmlas.

Lo "gica de predicados de prinein ordem, Valores verdade ¢ Func ,o~es de avaliac a~0. A “lgebra Booleana, postulados ¢ teorenms.

Sinplificac a~o de func o~cs. Mapas de Kamaugh.

8, DESCRICAO DAS SITUACOES PEDAGOGICAS FAVORAVEIS A PRATICAS INTERDISCIPLINARES



- |A disciplina pemate o desenvolvimento de atividades juntamente comus disciplinas de progmmae ,a~0 como na definic a~o lo “gica de clementos conputacionais

N
9. BIBLIOGRAFIA BASICA {?
L - ,. <2 Secretaria
KELLER, V; BASTOS, C. L. Aprendendo Ligica, 18" Ed, Petropdlis: Vozes, 2009, < Académ
: : T T
SCHEINERMAN, E R Matematica discreta: unm introdugiio, Sio Paulo: Cengage Leaming, 2011, % P—

SOUZA., J. N. Légica pars Ciéncia da Computagdo: Unnt Introdugdio Concisa. Rio de Janeiro: Blsevier, 2008,

10. BIBLIOGRAFA COMPLEMENTAR

GERSTING, J. Fundanentos nutensiticos para a Ciéneia da Conputagdo: Um Tratammento Modemeo de Matensiticy Discreta, 5 Edigdo. Rio de Janciro: LTC, 2008.
SANT'ANNA, A. 8. O que ¢ um Axionm - Série Logica Matemitica. Sio Paulo: Manole, 2003,

DAGHEUIAN, J. Logica e Algcbm de Boole. S3o Paulo: Atlas, 2009,

LIPSCHUTZ, S. & LIPSON, M. Teoria ¢ Problerms da Matenitica Discreta. 2* edigdo. Editora: Bookumn, 2004,

ALVES, A. C. Logica: Pensamento Forml ¢ Argumentagdo. 4 Fd. So Paulo: Quartier Latin, 2005.

Assinatum do professor(a} Coordenador(a) do curso
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UNITING

1. IDENTIFICACAQ

Curso: Sistenws de Informgio B \' 7D = ’:é\»
Ano/Seimestre: 20211 ; [T urni: 2020/2 Periodo; 2° perivdo NV %
Disciplina: ARQUITETURA EORGANIZACAO DE COMPUTADORES il Codigo da Disciplinaz 0110010 v

Carga Hordrin Total: 60,0 [‘i‘cérlca: 45,0 Pritica: 150

Professor: MAILSON SANTOS DE OLIVEIRA

2. EMENTA

Andlisc dos Nivels de Miquing, Conceitos de dlgebrnt booleana, elementos basicos de hardware ¢ execugfio de instrugdes emum nxiguing, Arguitctura de
nicroprocessadores: nogdes de circuitos 16gicos conbinacionais e seqilencisis. Flip-Flop, Registradores, Contadores, Nivel de microprogramigio: microarguitetury
¢ miccoprogrann. Nivel de Mdquina Convencional: enderegamento, uso de registradores, modos de endercganxeato, conjunto de instrugtes {operagdes, tipo,
fonmato ¢ amuzenanento de mstrugdes), pilha ¢ ponteiros. Programagio Asserbly. Maquinas RISC, CISC e EPIC. Téenicas de pamlelismp. Sisterms bascados em
nicroprocessadonss ¢ microcontrofadores, dispositivos 1dgicos programiveis (FPGA) e Very High Speed Integrated Cireuit Hardware Description Language
(VIiDL),

3. OBIEINVO GERAL DA DISCIPLINA (PPC)

Fomeger o conhecinento no funcionamento bisico do conputador, sua amuitctura, Bplorado os recursos do hardware.

4. COMPETENCIAS/HABILIDADES

COMPETENCIAS HABILIDADES
Modehyr, especiicar, ivplenentar, inplamur; validar ¢ nunter solugdes bascadas [Ter suficicntc conhecimento da arquitetura de conputadores para fazer a sclegiio
cmrsistenns de infonmgio, incluindo aspectos de intersgio humino- adequada da plataforma computacional a ser utilizuls emumsistenx de
conputador ; infomugio

5, METODO ERECURS QS DIDATICOS

Aula expositiva; Andlise ¢ resolugio de problenns;
Aula pritica;
Realizagio de pesquisa;

Stmuladores ¢ epuladores de Hardware, portas logicas, cletronica digital ¢ microcontroladores.

6. PROCEDIMENTOS DEAVALIACAQ

A avaliagio fomul eserita considerand aspectos tedrices ¢ priticos trabathados cmaula de aula.

7. CONTITDO PROGRAMATICO

Apresentagiio da disciplina, ementa e plano de auta. Nogdes basicas da discipling, sua importincia ¢ contexto emumcurso de sistenus de infommgio,
Classificagdo de amuiteturas de conpuxador&s. Eevantamento histérico de arguiteturas.

Andlisc dos aiveis demdquina, ‘

Nivel 0: cirenitos lagicos combinacionais ¢ sé:qucncinis.

Flip-Flop, Registradores, Contadores

Miguinas RISC, CISCe EPIC

Sistermas basvados emnicroprucessadores ¢ microcontrolidores

8. DESCRICAO DAS STFUACOLES PEDAGOGICAS FAVORAVES A PRATICAS INTERDISCIPLINARES



A disciplina de Arguitetura de computadores dispdnibilim subsidios para realizgdio de atividades interdisciplinares comas disciplinas de logica matemdtica,
Fundamentos da Conputagio ¢ Matemitica Conputacional. Permitindo resolugdes de problerms, construgio de tabela verdade, fungdes logicas, portas logica \

- [cletrdnica digital RS! A
P %N\
, ; N) o]
9. BIBLIOGRAFIA BASICA !g:) Secretafia 6\
< Académica é?

STALLINGS, W. Arquitetura ¢ Organizacio de Coﬁputndorcs. & Ed. Sae Paulo: Prentice Hall, 2010.

> <
BROOKSHEAR, J. G Ciéncia da computago: urm visa abrangente, H. ed. Porto Alegre: Baokiman, 2013, 576p. %J c,é\\’
: o)

MURDOCCA, M. J. HEURING;, V. Introdugdo & mf;uitctura de conputadores. Sio Paulo: Elscvier. 2000.

10. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

CARTER, N. Teoria ¢ Problermas de Arquitctum dc.Cormutadorcs. Sao Paulo: Bookmmn, 2003,
TANENBAUM, A. S. Organizgio Estuturada de Con'putadorcs - § ed., $30 Pavlo: Pearson Prentice Hall, 2007,

PATERSON, D. A.; HENNESSY, J. L. Arquitetura de conputadores: U abordagemequantitativa, 4° Ed. So Paulo: Elsevier, 2008.

MANZANO, J. A. N. G Fundanentos em Progranagio Assembly: Para computadores,

Assinaturt do professor(a) : Coordenador(a} do curse
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Curso: Sistenns de Informaglio

Ano/Scmestre: 20211 [’I’urma: 2020-2 Periodo: 2° periodo

\-—.—/

Disciplina: BANCODEDADOS |

Codigro d Disciglina: 011001071

Carga Hordiria Total: 60,0 : chérica: 45,0 Pritica: 15,0

Professor: CARLOS HENRIQUE CORRD\ TOLENTINO

2, EMENTA

Conceitos bisicos de Banco de Dados ¢ sua organizgdo Jogica, Sistemn de gerenciamento de bancos de dados (SGBD). Modelo relacional, hieriruico ¢ emrede.
Modelagende dados, Nommulizmgio. Modelo entidade-relacionanento. Modelos Lagicos ¢ Fisicos. Linguagem SQL bisica,

3. OBJETIVO GERAL DA DISCIPLINA (PFC)

Fomentar o aprendizsdo dos conceitos basicos de bancos de dados desde a fase de modelsgemnté a construglo de bances de dados suporados por SGBDs
disponiveis no nencado. Alémdisso, intiduzra linguagemSQLemnivel bisico par nunipulagdo de bancos de dados.

4. COMPETENCIAS/HABILIDADES

COMPETENCIAS

HABILIDADES

Modclagemde bancos de dudos;
Cringiio ¢ inplenentaglo de bancos de dadjos;

Manipulagio de bancos de dados usando u lingnagem SQL.

Desenvolver buncos de dados a partir de estudos de caso
Disponibilizar bances de dados para operaglio ¢ acesso a partir de um SGBD.

Opernur bancos de dados por meio da linguagem SQL.

5. METODO ERECURSOS DIDATICOS |

Aulas expositivas-dialogadas, debates tcni’nicos ¢ uso de netodologing ativas nedindas por tecnologiss digitais. Aulas priticas sincronas ¢ atividades
assincronas emgnapo. Interagio via Google Mcct, uso das fermamentas do AVA EDUCA ¢ whatsapp.

6. PROCEDIMENTOS DEAVALIACAO

Avalingdes Ale A2
- Exercicios de fiagio (2 pontos)

- trabalhos priticos ¢ semindrios (2 pon:oc)

. prova pritica/tedrica (6 pontos)

7. CONTELDO PROGRAMATICO

Sistenn de gerencianento de bancos de du?los (SGBD).
Modclo relacional, hicrirguico ¢ emrede,
Modelagemde dados.

Nommlizagilo,

Modelo entidade-relacionanenta.

Modelos Ligicos ¢ Fisicos.

Linguagem SQL bésica.

Conceitos bisicos de Banco de Dados ¢ sua organizagio fogica.

8. DESCRICAC DAS SITUACOES l’PJ)z\é(}GlG\S FAVORAVHS A PRATICAS INTERDISCIPLINARES
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Curse: Sisterms-de Infomwgio ! \ /
Ano/Semestre: 20211 : [Turma; 2020-1 Perfodo: 3° periodo
Disciptina: METODOLOGIA CIENTIFICA {DA PESQUISA Cédigo da Disciplina: 011001074
Carga Horiria Total: 30,0 {Tedriea: 30,0 Pritica: 0,0
Professor: CARLOS HENRIQUE CORRLA '1 QLENTING

2. EMENTA

Investigacao acerca do cofnhecimento, em particular da ciéncia. Analise dos procedimentos
técnicos e metodoldgicos de preparagdo, execugdo e apresentagio da pesquisa cientifica. Estudo
das formas de elaboragao dos trabalhos académicos, especialmente das normas técnicas neles
utilizadas.

3. OBJETIVO GERAL DA DISCIPLINA (ﬁI‘C)

O aluno devera ser capaz de compreender os fundamentos da Teoria do Conhecimento, a
estrutura dos trabalhos académicos, e suas diferengas de apresentagéo e construgéo dos
elementos pré textuais, textuais e pos-textuais. Compreender os principios e conceitos das
técnicas de levantamento dos dados empiricos. Entender os aspectos técnicos que envolvem o
tratamento da ;nforma(;ao e gue tipos de problemas ocorrem nesta fase, diferenciar os tipos de
pesquisa.

4. COMPEVENCIAS/HABILIDADES

COMPETENCIAS HABILIDADES

Identificar os tipos de metodologia de pesquisa; Elaborar e conduzir estudos e
f pesquisas;

Conhecer as areas de Peéquisa do Curso. ' L
Elaborar projetos e relatorios de

Utilizar as normas CIentéﬂcas para apresentar trabalhos e |pesquisa cientifica;
textos académicos.

5. METODO ERECURSOS DIDATICOS

Aulas expositivas-dialogadas, debates tematicos e uso de metodologias ativas mediadas por
tecnologias digitais. Aulas praticas sincronas e atividades assincronas em grupo. Interagéo via
Google Meet, uso das ferramentas do AVA EDUCA e whatsapp.

6. PROCEDIMENTOS DEAVALIACAO

Avaliagbes A1 e AZ:
- atividades praticas e tedricas (2 pontos)
- Seminarios e apresentagbes de trabalhos (2 pontos)

- Prova (6 pontos)
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7. CONTEUDO PROGRAMATICO

. Investigacdo acerca do conhecimento, em particular da ciéncia.

. Andlise dos'procedimentofs técnicos e metodoldgicos de preparagéo, execucao e
‘apresentacao da pesquisa cientifica.

. Estudo das formas de elaboragéo dos trabalhos académicos, especialmente das normas
técnicas neles utilizadas.

8. DESCRICAO DAS SITUACOES PEDAGOGICAS FAVORAVES A PRATICAS INTERDISCIPLINARES

A disciplina de Metodologia Cientifica e da Pesquisa esta ligada a todas as outras nas quais se
propdem apresentacéo de textos escritos e/ou apresentacdo de seminarios. Também agrega alor
as disciplinas de estagio, Projeto de Concluséo de Curso e Trabalho de Concluséo de curso,
dando subsidios tanto nas fases de definicdo de escopo, métodos e cronograma, bem como na
redacgao dos relatérios de pesquisa desenvolvidos.

9, BIBLIOGRAFIA BASICA

MARCONI, M. A.; LAKATOS, E M. Metodologia do trabalho cientifico: procedimentos basicos,
pesquisa bibliografica, projeto e relatério - publicagdes e trabalhos cientificos. S&o Paulo: Allas,
2009. '

SEVERINC A. J. Metodologia do Trabalho Cientifico. S&o Paulo: Cortez, 2007.

WAZLAWICK, Raul Sidnei. Metodologia de Pesquisa para Ciéncia da Computacao. 2 ed. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2014. "

10. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

ANDRADE, Maria Margarida dé. Introducdo & metodologia do trabalho cientifico: elaboracéo de
trabalhos na graduagao. S&o Paulo: Atlas, 2010.

CERVO, A L.; BERVIANP. A Metodologia Cientifica. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2007.
KUHN, T. S. A Estrutura das revolugoes cientificas. Sdo Paulo: Perspectiva, 2009.

PADUA, E. M. M. Metodologia da Pesquisa: Abordagem Tedrico-Prética. Sdo Paulo: Papirus,
2004, ?:

OLIVEIRA Netto, Alvim Antonicﬁ de. Metodologia da pesquisa cientifica: guia pratico para
apresentagéo de trabalhos académicos. 2* ed Florianopolis: visual books, 2008,

Assinatura do professor(a) : Coordenador{a) do curso
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Curso: Sisterms de informmgdo

Ano/Semestre: 20241 : |‘I‘urmu: 2020/1 Periodo: 3° periodo L
Disciplina: SOCIEDADEE TI'C\'OLOGIA Codigo da Disciplina: 011001075
Carga Hordrin Total: 30.0 ! [redrica: 30,0 Pritica: 0,0

Professor: FREDSON VIEIRA COSTA

2, EMENTA

As ciéncias socials ¢ o entendimento da socicdade contemporiinen. Sociedade emtransfomugio: a pés-modemidade. Fendmenos sociais, politicos ¢ culturis da
atualidade. Viokneia ¢ medo, Educagio emdircites hunanos. Educagio das Relagdes Etnico-raciais ¢ pam o Ensino de Histaria ¢ Cultura A fro-Brasileita ¢
Indigena. Protegiio dos Diritos da Pessoa com Transtome do Espectro Autista,

3. OBJETVO GERAL DA DISCIPLINA (PPC)

Fomecer fundanentagio tedrica analitica bisica que instrumentalize 0 aluno a compreender a sociedade contenporinea, bemeomo fomentar o pensanento
critico, a salidaricdade ¢ a fommugdo da cidadania,

4. COMPETENCIAS/HABILIDADES

COMPETENCIAS HABILIDADES

s Reeonhecer os beneficios ¢ inpactos das teenologias de infonmugiio c comunicagdo para
a sociedade, com vistas a atuar de nancira $tica ¢ socialnente responsavel;

« Conhecer as caracteristicas funcionais de ambientes de trabalho emequipe, incluindo
conunicagio ¢ compromisso.

s Terum visio contestualiznda da drea de sistenns de
informugdo emtemmws politicos, socinls € econdmicos;
* Atuar social ¢ profissionabnente de formm ética.

5. METODO ERECURSOS DIDATICOS

Estudos de texto, estudos de caso, napas canceituais, estudos dingidos, pesquisas embases de dados, situagdes-problenm, conplenentadus comvideos e/ou
outros recursos audiovisuais,

A proposta ¢ desenvolver junto ao(s) académico(s) & nogiio do “construir juntos”, reforgande conpeténcias ¢ habilidades necessarias ao desenvolvimento de
reflexdes sociais criticas e inovadaors, contribuinde assimpara o desenvelvilento da conupidade,

6. PROCEDIMENTOS DEAVALIACAO |

A avaliagdo da aprendizagem dos) académico(s) terd ums cardter continuo por meio di produgio ¢ sistematizaglio dos conteddos desenvolvidos. Esperwse que
o(a) académico(n) denonstre a conpreensdo dos principais tetms, problenas ¢ sistemas sociais. Essa compreensilo serd avaliada pela capacidade do(a)
académico(a) enfrentar comsucesso desafios/dificuldades existentes nas situagdes-problenn desenvolvidas emsala de aula ¢ nas atividades propostas,
demonstrmdo reflexio ¢ pensanente inovador, eritico ¢ independente,

A nota seri conposta da seguinte fonm:

« 50% - imbalhos desenvolvidos mpos -aulay
*  50% - avaliagde fonml,

7. CONTECDO PROGRAMATICO

e Socicdade ¢ contenporancidade.
e Socicdade do século XXI: o sujeito contenporinco,
* Violéncia e nedo.,

* Dircitos Hunxmos ¢ questdes socials contenporineas,

8. DESCRICAC DAS SITUACOES PEDAGOGICAS FAVORAVES A PRATICAS INTERDISCIPLINARES

0 estudante poderi relacionar as tenxiticas trabalhadas na discipling Sociedade e Teenologia ao contexto de ordemnnis téenica edificado a partir dos diferentes
contcirdos estudados nas diferentes disciplinas do semestre letiva,




" ' 9, BIBLIOGRAFIA BASICA ; Q}E O
,_ o A\
BAUMAN, Zygnunt. Modermidade liguida. Rio de Jancivo: Zahar, 2001, T Secf etana O
; o
BOBBIO, Norberto, O futuro da demoeracia, S3o Paulo: Paze Terra, 2015, &y Académfca
s & il
T — .
CASTELLS, Manucl A socicdade emrede. Sio Pailo: Paz ¢ Term, 1999. % o 'Y
. : A\
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10, BIBLICGRAFIA COMPLEMENTAR

GIDDENS, Anthony. As consequéncias da :mdcniidade. Siio Paulo: UNESP, 1991,

HALL, Stwart. A identidade cultuml na pds-modemidade. Rio de Janeiro: DPSamp;A, 1999,

LEFF, Enrique. Saber ambiental: sustentabitidade, r:acionatidadc, conplexidade, poder. 9. cd. Petrdpolis, RJ: Vozus, 2012,
LEEVY, Pierre. A inteligéncia coletiva: porumm amm:polngia do ciberespago. S3o Paulo: Ed, Loyola, 2003,

SCHAFF, Adam. A socicdade infonmitica. Sio Paulo: Brasitiense, 1996,

Assinatura do professor(a) : Coondenador(a) do curso
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|Cursu: Sistenms de Infomugio : \ )

Ano/Semestre: 20211 . [ Tura: 20201 Periodo: 3° periodo T m—

Disciplina: EMIREENDEDORISMO E ARQUITETURA EMPRESARIAL Codigo da Disciptina: 011001079

Carga lloriria Total: 60,0 i |'l‘c6rica: 60,0 Pratica: 00

Professor: NAPOLEAO POVOA RIBEIRO FILHO

2. EMENTA

O cnpreendedorismo. O enpreendedor: o criativo ¢ o intuitivo. Gesto enpreendedora. Bstrtégias enpreendedoris. O plano de negdeios. Rebigio entre
enpreendedorisno ¢ inovagio. O desenvolvimento do perfil enpreendedor na estruturiglo de enpresas digitais. Introdugio & Amquiteturn Enpresarial — Concitos
da Arquitetura Evpresarial; Necessidades organizacionais da Arquitetura Enpresarial; As 4 Canndas da Arquiteturs Enpresarial; Arquitetura de Negdcio
Arquitetura de T1; Modelo Qperacional; Frameworks de Arquitetura Erupresarial - Principais Frameworks do Mercado; Estrutur dos Principais Frameworks;
Artefatos: cadeia de valor, mapa cstratégico, modelo de capacidades, organogran, ete.; O Processo de Construgdo da Arquitetura arpresarial; O Metamodelo de
Arquitctur, :

3. OBJETIVO GERAL DA DISCIPLINA (PPC)

Capacitar o aluno a compreender e avatiar oportunidades ¢ riscos do empreendedorismo, identificar oportunidades de negécios ¢ desenvolver o potencial
visiondrio.

4. COMPEFENCIAS/HABILIDADES

COMPETENCIAS HABILIDADES

- Conpreender que o nundo conplexo dos cnpreendedores envolve o ser hununo
indissocidvel, no canpo pessoal ¢ no profissional;
- Reconhecer o ser enprendedor dentro de eada pessoal e direciond-la para a pritica do
. . N negocio;
aprendida, praticada ¢ desenvolvida, - £0CI0; . . .
: - Definir as caracteristicas, as atitudes ¢ o conportamento que constroemumenpreendedor,

- Conprecnder ¢ anlisar as atividades do nundo dos negécios,
atmvds de unn visdo eopreendedor; :
- Recontiecer o erpreendedorisnmo comunn ane que pode ser

- Recanhecer as necessidades de recursos conputacionais para

N oy - Utilizair recursos conputacionais pam auxliar processos gerenciais dos negdeios
autonniizir processos cornegdeios

cipreendidos

5. METODO ERECURSOS DIDATICOS -

As aulas ser~o dividias emtre®s momentos:
1~ pre’-aula, onde pateriais da aula sera~o disponibilizzdos pars os alunos antes da auly;
2 - aul, onde de forma si‘nerona havera” a interac a~o comos alunos, utilizando a femanenta google mect, ¢ sera” ministrado o assunto da aula;

3 - monento po s-acla, onde, de fornm assinerona, o aluno poden” interagir como professor ¢ comoutros alunes emum grupo da disciplina no WhatsApp ¢
tambe mirealizir atividades di diseiplina (tribathos, projetos © semina‘rios ).

6. PROCEDINENTOS DEAVALIACAO

A me"dia final da discipling sera” a me"dia aritne tica das notas Af ¢ A2, Cada unn dessas notits sera” conposta de for seriada, comva'rias avaline o~cs parciais
(4 ou §) compesos distintos.

7. CONTEUDG PROGRAMATICO

O empreendedorismo. O enpreendedor: o criative ¢ o intuitivo, Gestio cmpreendedon. Estratéias enpreendedors. O plano de negdeios. Refaglio entre
crpreendedorisio ¢ inovagdio. O desenvalvimento do perfil eimpreendedor na estruturagdo de empresas digitais. Introduglio & Arquitetura Enpresarial -
Concuitos dis Arquitetun Enpresarial, Neecssidades organimcionais da Arquitetura Empresarial; As 4 Canmidas da Arquitetura Enpresarind; Anquitctura de
Negocio; Arquiteturs de TI: Modelo Operacional; Fremeworks de Arguitetuca Enpresarial - Principais Frameworks do Mereado; Estrutura dos Prineipais
Frameworks; Antefios: cadeia de valor, napa estmtégico, modelo de capacidades, organogramm, ete.: O Processo de Construgio da Arquitetura Enpresarial; O
Metanndelo de Anquitetura.




" +]Os conteddos estidlados neéssas discipling podemser realcionados comoutrs disciplinis como redes de computadores, sisitenus opericionais)

" 8. DESCRICAO DAS STTUACOES PEDAGOGICAS FAVORAVES A PRATICAS INTERDISCIPLINARES

- “iweb, desenvolvinento nobike, estrutura de dados. As atividades propostas para essa diseiplina ja “ buscamessa pritica,

9. BIBLIOGRAFIA BASICA

CHIAVENATO, 1. Enpreendedorismo: dando asas ;IO espirito empreendedor. Slo Paulo: Samiva, 2008,
DOLABELA, F. Oficina do Erpreendedor. Sdo Paulo: Sextante, 2008,
DRUCKER, P. Inovagio ¢ espirito eimpreendedor., Sio Paulo: Cengage Leaming, 2011,

10. BIBLIOGRATFIA COMPLEMENTAR

BARON, A.; SHANE, A. BErpreendedorismo unm visdo de processo. S3e Paulo: Thonson Leaming Pioneim, 2007,

DEGEN, R_J. O Enpreendedor: fundamentos da iniciativa enpresarial. Slo Paulo: McGraw-Hill, 1989.

DORNELAS, J. Empreendedorismo: transformndo idéias em negdcios. Silo Paulo: Carrpus, 2008.

HISRICH, D. PETERS, M. P. Empreendedorisno. Sio Paulo, Bookan, 2009,

PINCHOT III, G. Intraprencuring: Por que vocd niio precisa deixar a empresa pam tomar-se umenpreendedor. Sio Paulo, Editor Harbra Lda, 1989,

Assinatuna do professor(a) Coordenador(a) do curso
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Curso: Sistcins de Infomugiio

Ano/Semestre: 20211 ; { Turng: 20202 Periodo: 2° periodo e
Disciplina: ALGORITMOS E PROGRAMACAOQI Codigo du Disciplina: 011001072
Carga Hordria Total: 60,0 f }'I‘céricu: 150 Pratica: 45,0

Professor: JANIO EUAS TEIXEIRA JUNIO

2. EMENTA

Introdugio A Programugdo Orientada a Objetos, clsses, atributos, métodos, encapsulamento, pelinorfisno, heranga, interface, mensageme trtamento de excegdes,

3, ORJETIVO GERAL DA DISCIPLINA (PPC)

Despertar no académico o pensamente orieatado i objetos ¢ pidries de projetos emprogranugiio.

4, COMPEIENCIAS/HABILIDADES

COMPETENCIAS HABILIDADES

o Modelar, especificar, inplenientar, implantar ¢ validar sisterms de informiglio.

o [Expressar idéias de form clar, enpregando téenicas de conwnicagio
apropriadas par cada situaglo,

» Participar ¢ criar grupos com intuito de alcangar objetivos.

s Atuarsocial ¢ profissionalmente de fonra ética,

+ Construiralgoritmos ¢ implenentd-los em linguagens de
progranugio.

» Conpreender os fundunentos da progranugdo procedural
¢ orentada a objetos.

5. METODO ERECURSOS DIDATICOS

Aulas cxpositivas, ministradas pefa plataformm Google Meet (na nodafidade renota), as quais serio gravadas ¢ posterionnente disponibilizadas na plitafonn
Educ@: Serio realizdas atividades priticas emgrupo ou individuais.

6. PROCEDIMENTOS DEAVALIACAQ

O procedimento de avaliagllo adotado serd a composigio de notas Al{tbathos priticos + prova) ¢ A2 (tabathos priticos + prova).

7. CONTEUDO PROGRAMATICO

+ Linguagemde Progranuedo Java,
* Oricntaglio a Objetos.

* BEypressoes Lambda,

» Tratanento de Excegdes.

» DBoas priticas emPOO,

8. DESCRICAD DAS SFTUACOES PEDAGOGICAS FAVORAVES A PRATICAS INTERDISCIPLINARES

Evolugdo do pensamento sistémico a respeita de desenvolvimento de software pode ser ligado 4 disciplina de banco de dados ¢ o desenvolvinento de solughes
para os problenus du disciplina de probabilidade ¢ estatistica,

9. BIBLIOGRAFIA BASICA

PAUL DEITEL, HARVEY DEITEL, Java: cono progrinur. 10. ed. S3o Paulo: Pearson, 2017,
ORGANIZADOR RAFAEL FELIX. Programagio orientada a objetos. $lio Paulo: Pearson, 2016.

MEILIR PAGE-JONES. Fundamentos do desenho orientado a objetos com UML. Sdo Paulo: MAKRON Books Ltda, 2001,

10, BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR



SANDRA PUGA, GERSON RISSETTI. Logica de programigio ¢ estruturas de dados comaplicages emJava. 3. ed. Sio Paulo: Pearson, 2016,
COELHO, ALEX. Java comOrientagiio a objetos. Sdo Paulo: Ciéncia Modema, 2012,
TONY SINTES. Aprenda Prbgmqu;‘xo Orientada a Objetos em2! dins. S3o Paulo: Pearson, 2012, pen i

SEBESTA, R. W. Conceitos de Linguagemde Progranugdo, Fd, 9. Siio Paulo: Booknnn, 2011,

RICHARD C. LEE, WILLIAM M. TEPFENHART. QMLc C++: Guia pritico de desenvolvinento orientado a objeto. So paulo: Pearson, 2001,

Assinatura do professor(a) : Coordenador(i) do cumo
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‘Curso: Sistenus de Informugio ; \ )
Ano/Scemestre: 20211 ; |‘llmm: 20192 Perindo: 4° periodo i
Discipling: FUNDAMENTOS DE SISTEMAS DE INFORMACAO : Coligro da Disciplina: 011001081
Carga Hordria Total: 30,0 |T corica: 30,0 Pritica: 0,0
Professor: FREDERICO PIRES PINTQ

2. EMINTA

A origenic os conceitos bisicos da Teoria Gerl de Sistenus, As relagdes entre sistenm ¢ ambiente, O pensamento sistémico aplicado na resolugdio de problems.
O pensamento sistémico aplicado ds organizagdes. Modeligemde Sisteas, Os conceitos, objetivos, fungtes ¢ componentes dos sistenus de informugio. As
dimensdes tecnoldgica, organizacional e hunnina dos sisterms de informugdio. Os tipos de sistenus de infommgiio, Areas de pesquisa emSistenus de Informagiio.
Conhecimento cientifico ¢ netodelogia de pesquisa em Sistenns de Informgio,

3, OBJETIVO GIRAL DA DISCIPLINA (lil’C)

Fomur profissionais da drca de Conpu:ac;}{) ¢ Informitica para atuagiio no descnvolvimento, plancjamento, andlise, utilizagdo, avalingdo € gerenciamento de
nodemas teenologias de infonmgdo aplicadas s dreas administrativas e industriais, emonganimgdcs publicas ¢ privadas, por meio de unm formgdo téenica,
gerencial, élica ¢ enpreendedons. :

4, COMPETENCIAS/UABILIDADES

COMPETENCIAS

HABILIDADES

« diagnosticar ¢ mupear, conbasc cictifica, problenus ¢ pontos de melhoria
nas organizagdes, propondo alternativas de solugdes bascadas emsistemas
de informmgio; :

» plancjar ¢ gerenciar os sistenus de infonmglo de fornw a alinhd-los aos

Terunn visdo abrangente ¢ sisténtca de projetes;

Conhecer tépicos sobre projeto de sistemus, tais conmo estrutur,
funcionalidade, scguranga, custo, conplexidade, pedfbmmnce, risco ¢
plenentagio;

objetivos estratégicos de negodcio das organimgdes;  Analisar, projetar, modelar, implementar ¢ validar sistenus de
« modelar, especificar, inplenentar, implantar ¢ validar sistemas de infonmglio; infomugiio para as organizagdes,;

5. METODO ERECURSOS DIDATICOS |

As aulas serdo ninistradas através de platafonmas digitais (Devido a pandemia), alémde ser utilizado o ambiente virtua de aprendizgem Eduec@? par
conplementagdo das atividades ¢ as aulas online serdo como uso de feramenta Google Meet, comutilizagio de recursos de texos, videos, slides,e outros objetos
de aprendizigem ;

6. PROCEDIMENTOS DEAVALIACAO

* 50% trabalhos priticos;
» 30% avaliagiio tedrica.

7. CONTECDO PROGRAMATICO

Principios de sisteoms de informgio.

Sistenms de processanento de transagdes ¢ sistenus de infommagio geseacial. Sistenus de apoio i decisdo,
Sistenus intcligentes. :

Enterprise Resource Planning (ERP).
Supply Chain Managenent (SCM). |
Customer Relationship Management (CRM).
P’lano de Sistenas de Infonmgio (PSI).
Plangjamento de sistenus de infomagdo.
Gestiio de sistenms de informglo.

e e @ 0 2 8 0 e 0

8. DESCRICAO DAS SITUACOES PEDAGOGICAS FAVORAVES A PRATICAS INTERDISCIPLINARES

A disciplina penite o desenvolvinento de atividades juntamente comas disciplinas de progranngio, engenharia de soflware, gestio enpresarial ¢ de projetos,
bemecono Banco de dados. Através da realizagio de trabalhos priticos, o aluno pode aplicar o conhecimento adquirido 2o longo do semestne.




. 9. BIBLIOGRAFIA BASICA

“finformmgdo na cnpresa. 7 Ediglo, Sdo Pauvlo: Atlas, 2010

REZENDE, A. D.; ABREU, A. F. Tecnelogia da Infbnmcz’io Aplicada a Sistenas dc Informmgdes Evpresariais: O papel estratégica da infomugiio

RCS[NL AL M PALMISANO, A. Administme a~0 de Sistenns de Informme a~0 ¢ a Gesta~o do Conhecimento. Cengage Leaming, 2008,

SORDL, 1. O. Administrac,a~o0 da Informmc a~o0 - Féndam:mos e prit‘ticas par um nova Gesta~o do Conhecinento. Sa~o Paulo: Saraiva, 2008,

10. BIBLIOGRATFIA COMPLEMENTAR

PRESSMAN, R S. Engenharia de Software. Sde Pa;xlo: Makron Books, 1995,

BIO, S, R. Sistenms de Informagae: Um Enfoque Gerencial, $3o Paulo: Atlas, 2008.

PFLEEGER, 8. L. Engenharnia de Software Teoria ¢ érélica. Sio Paulo: Prentice Hall, 2004,

POLIZELLL, D, L; OZAKI, A. M. Sociedadc da In[‘bmng;‘[o - Os Desafios da Fra da Colsbormedio ¢ da Gestdo do Conhecimento, Sio Paulo; Samiva, 2008,

TONSIG, S. L. Engenharia de Sofiware: Analise ¢ P}ojctos de Sistenus. Rio de Janeire: Ciéncia Modema, 2008.

REZENDE, D. A. Plancjamento de sistemas de infomugdes ¢ informitica. Sio Paulo: Atlas, 2003,

Assinatuns do professor(a) Coondenador(a} do curso

bdiga verificador: 4FB193F000DCBEEE
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Ano/Semestre; 20211 |‘l'u rows 2020-2 Periodo; 2 periodo

Disciplina: BANCO DEDADOS |

Cadigo da Disciplina: 011001071

Carga Horiria Total: 60,0 ; [Fedrica: 45,0

Praticas 15,0

Professor: CARLOS HENRIQUECORRU\ TOLENTINO

2, EMENTA

Conccitos bisicos de Banco de Dados ¢ sf;a onganizgio [ogica. Sisterm de gerenciamento de bancos de dados (SGBD). Modelo relagional, hierinquico ¢ emrede.
Modelagende dados. Nommtizgio. Modelo entidade-relacionamenta. Modclos Logicos ¢ Fisicos. Linguagem SQL bisica.

3. OBJEITVO GERAL DA DISCIPLINA (PPC)

Fomentar o aprendizado dos conceitos bisicos de buncos de dades desde a fase de modelagenuté a construgio de bancos de dados supontados por SGBDs
disponiveis no mereado, Aléndisso, intridezir linguagemSQLenmivel basico para manipulagiio de bancos de dados.

4. COMPETENCIAS/HABILIDADES

HABILIDADES

COMPETENCIAS

Modclagem de bancos de dados;
Criagdo ¢ inprlementagdio de bancos de dados;

Manipulagio de bancos de dados usando n finguagem SQL.

Desenvolver bancos de dados a partir de estudos de caso
Disponibilizar bancos de dados pura operagiio ¢ acesso a partir de um SGBD,

Operar bancos de dados por neio da linguagem SQL.

5. METODO ERECURSOS DIDATICOS |

Aulas capositivas-dialogadas, debates tentiticos ¢ uso de metodologias ativas mediadas por teenologias digitais. Auks priticas sincronas e atividades
assincronas emgrupo. Interagiio via Coogle Meet, uso das ferramentas do AVA EDUCA ¢ whatsapp.

6. PROCEDIMENTOS DEAV, \LL\(,.:\O

Avaliaghes Al e A2
- Excreicios de faigdo (2 pontos)

- trabalhos priticos e semindrios (2 pontos)

. prova pritica/tedrica (6 pontos}

7. CONTEUDO PROGRAMATICO

Conceitos bisicos de Banco de Dados ¢ iu.l m’ganmc'lo Iogica,
Sisterm de gerencinmento de bancos de dn}los (SGBD).
Modelo relacional, hicrirquico ¢ emrede.

Maodelagemde dados.

Nommlizagio.

Modclo entidade-relacionanente.

Modelos Logicos ¢ Fisicos,

Linguagem SQL basica.

8. DESCRICAO DAS SITUACOES PEDAGOGICAS FAVORAVES A PRATICAS INTERDISCIPLINARES



S
Integrugdo comas disciplinas relicionadas 3 programagdo, andlisc ¢ desenvalvimento de sistenns, considerando as atividades de: o
- abstragiio ¢ modelagemde dados, T s o
< Académica 3
. avaliacdio dos aslectos relativos A eficiéneia da modelageme dus inplementagdes de bases de dados™ O

- logica ¢ raciocinio no desenvolvimento de consultas

- integmgio comaplicagdes, , unn vezque os bancos de dados consistememumdos elementos niis importantes dos sistenns de infonmelo.

.

9. BIBLIOGRATFIA BASICA

DATE, C. . Introdugio a sisterms de bancos de dados. Rio de Janeiro: Llsevier, 2003,
SILBERSCHATZ, A. Sistenus de bancos de dados. Rio de Janeiro: Elsevier, 2006.

HEUSER, C. A. Projeto de Banco de Dados, Porto Alegre: Bookman, 2009,

10. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

YARGER, R J. MYSQLe MSQL. Rio de Janeiro: Ciéncia Modema, 2000,

NADEAU, T., LIGHTSTONE, $. ETEOREY, T. Projeto ¢ Modclagemde Banco de Dados. Rio de Janciro: Elsevier, 2007,
MACHADO, F.; ABREU, M. Projeto de Banco de Dados:Unm visdio pritica. Siio Paulo: Erica, 2009.

NAVATHE, 8. B; ELMASRI, R E Sistenus de Banco de Dados. Rio de Janciro: Pearson Addison-Wesley, 2005,

ALVES, W, P. Fundamentos de bancos de dados, S3o Paulo: Frica, 2001,

Assinatura do professor(a) Coondenador{a) do curse
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Curso: Sistens de Infomugio \,_v

Ano/Senestre: 20211 [[Frarmea: 2020-2 Periodo: 2° perodo

Disciplina: BANCODEDADOS | Codigo da Disciplina: 011001071

Carga Hordria Total; 600 [‘l‘céri ca: 450 Pratica: 15,0

Professor; CARLOS HENRIQUE CORREA TOLENTINO

2LEMENTA

Conceitos basicos de Banco de Dados ¢ sua organizagio 16gica. Sistemm de gerenciamento de bancos de dados (SGBD). Modelo relacional, hierirquico ¢ emrede.
Modelagemde dados, Nomulizagiio, Modelo entidade-relicionanento. Modelos Logicos ¢ Fisicos, Linguagem SQL bisica,

3. OBJETIVO GERAL DA DISCIPLINA (PPO)

Famentar o aprendizido dos conceitos bisicos de bancos de dados desde a fase de rmodelagematé a construgio de bancos de dados suportados por SGBDs
disponiveis no mercado, Aléndisso, intriduzia linguagemSQLemnivel biisico para munipulagio de bancos de dados.

4. COMPETENCIAS/HABILIDADES

COMPEFENCIAS HABILIDADES

Dresenvolver bancos de dados a partir de estudos de caso
Modelsgemde buncos de dados; olverbanco p

. N it {lizar bancos ados para openighio ¢ acesso i SGBD.
Criagdo ¢ inplementagiio de bancos de dados; Disponibilizar bancos de dados para openigiio ¢ acesso a partir de um SGB!

Manipulagiio de bances de dadoes usando a linguagem SQL. Operur bancos de dados por mejo da linguagem SQL-

3

5, METODO ERECURSOS DIDATICOS

Aulas expositivas-dislogadas, debates temiticos ¢ uso de netodologias ativas medindas portecnologias digitais. Aulas priticas sincronas e atividades
assincronas emgrupo. Interagdo via Google Mect, uso das femmnmentas do AVA EDUCA e whatsapp.

6. PROCEDIVENTOS DEAVALIAGAO

Avitliagdes Ale A2:
- Exercicios de fixagiio {2 pontos)

- trabathos priticos e senundrios (2 pontos)

. prova pritica/tedrica (6 pontos)

7. CONTELDO PROGRAMATICO

Conecitos bisicos de Binmeo de Dados ¢ sun organizagdo logica.
Sistenu de gerencianento de bancos de dados (SGBD).

Maodelo relacional, hierirquico ¢ emrede,

Modelgemde dados. ; -
Nommlwagio,

Medelo entidade-relacionamento.

Modclos Lagicos ¢ Fisicos.

Linguagem SQL bisica.

8. DESCRICAD DAS STTUACOES PEDAGOGICAS FAVORAVEIS A PRATICAS INTERDISCIPLINARES



