UNIVALI

UNIVERSIDADE DO VALE DO ITAJAI

HISTORICO ESCOLAR

] Curso: l Design
| Linha de Formagao em Design de Jogos e Entretenimento Digital Modalidade: BACHARELADO
Portaria n® 301/16 D.0O.U. 11/07/16
Aluno(a): VICTOR ANTONIO TEIXEIRA VIGHI
Filiagdo: MARCOS ANTONIO VIGHI MARIA APARECIDA TEIXEIRA VIGHI
Nascimento: | 06/10/1997 Cidade: Porto Alegre UF: RS
Documento de Identificagdo: Tipo: Registro Geral l Ne: } 6.744.022 Uik SC
ENSINO MEDIO ou EQUIVALENTE
Instituigdo: INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAOQ, CIENCIA E TECNOLOGIA CATARINENSE
Cidade: Blumenau 1 U,F.:‘ SC | Ano: | 2014
FORMA DE INGRESSO NO ENSINO SUPERIOR
Ingresso: SELETIVO UNIVALI
Instituiggo: UNIVERSIDADE DO VALE DO ITAJAI - UNIVALI Ano/Semestre: 2015/ 2
Curso: DESIGN Classificagéo: 1
I Situagdo Académica Atual: I Formado I
[ Ano/Sem. I Cod. | Disciplina Média ] CH [ OBS.: |
201512 12005 | PLASTICA E METODOS VISUAIS 8,00 60
2015 /2 13919 | CRIATIVIDADE E INOVACAO 9,50 30
2015 / 2 17220 | INTRODUGCAO AQ DESIGN DE JOGOS E ENTRETENIMENTO DIGITAL 10,00 60
2015/ 2 17221 | FUNDAMENTOS DE PROGRAMAGAO PARA JOGOS E ENTRETENIMENTO 8,50 60
DIGITAL
20157/ x22 17263 | REPRESENTACAO GRAFICA 7,00 60
2015 /"2 12592 | (ELETIVA INTERNATIONAL PROGRAM) PROCESSO CRIATIVO 8,50 30
2015 /2 12588 | (ELETIVA INTERNATIONAL PROGRAM) HISTORIA E PATRIMONIO 9,50 60
CULTURAL
2016 /1 11060 | ILUSTRAGAO 7,00 60
2016 /1 11637 | REPRESENTAGAO TECNICA 8,50 60
2016 /1 12002 | PROCESSO DE DESIGN DE JOGOS E ENTRETENIMENTO DIGITAL 9,00 60
2016 /1 12009 | COMPUTACAO GRAFICA 9,50 60
2016 1 17222 | ROTEIRO E STORYBOARD 9,00 60
2016 /1 12587 | (ELETIVA INTERNATIONAL PROGRAM) SOCIEDADE E CULTURA 8,00 60
2016 /2 12008 | PROJETO DE JOGOS E ENTRETENIMENTO DIGITAL 9.00 60
2016 /2 12010 | LOGICA DE PROGRAMACAO 8,50 60
2016 2 12011 | INTERFACE DIGITAL 8,00 60
2016 /2 12025 | ESTUDOS CONTEMPORANEOS EM DESIGN DE JOGOS E 7,50 60
ENTRETENIMENTO DIGITAL
2016 / 2 16005 | ERGONOMIA 9,00 30
2016 / 2 16006 | ERGONOMIA COGNITIVA 9,00 30
2016 / 2 16018 | CRIACAO DE PERSONAGENS 7,00 60
2017 /1 4812 | METODOLOGIA DE PESQUISA 8.00 30
2017 /1 12014 | PROJETO DE JOGOS E ENTRETENIMENTO DIGITAL 8,00 60 r((\
O
N
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( Continuagdo )
Aluno(a): | VICTOR ANTONIO TEIXEIRA VIGHI
Ano/Sem. [ Cod. I Disciplina Média [ C/H | OBS.: l
2017 1 12017 | ENGENHARIA DE SOFTWARE 7,50 60
2017 1 12030 | MOTORES DE JOGOS 8.00 60
2017 1 16017 | MODELAGEM DIGITAL 8,50 60
2017 1 17223 | REALIDADE VIRTUAL 9,50 30
2017 1 3482 | (ELETIVA INTERNATIONAL PROGRAM) SEMIOTICA 7,00 60
2017 2 12020 | PROJETO DE JOGOS E ENTRETENIMENTO DIGITAL 9,00 60
2017 2 12023 | PROGRAMACAQO APLICADA 7.50 60
2017 2 12024 | ANIMACAO COMPUTADORIZADA 8,00 60
2017 2 16022 | MODELAGEM DIGITAL AVANCADA 7,50 60
2018 /2 17224 | ESTAGIO OBRIGATORIO 9.00 120
2018 /1 12026 | GESTAO DO DESIGN 6,50 60
2018 1 12028 | INTELIGENCIA ARTIFICIAL 6,50 60
2018 1 17225 | TRABALHO DE INICIACAO CIENTIFICA 8.50 60
2018 1 17226 | PORTFOLIO EM DESIGN DE JOGOS E ENTRETENIMENTO DIGITAL 8,50 30
2018 1 17227 | PROJETO INTERDISCIPLINAR COMUNITARIO 9,00 30
2018 1 16233 | (ELETIVA INTERNATIONAL PROGRAM) MARKETING 7,00 60
2018 1 12021 | (ELETIVA INTERNATIONAL PROGRAM) SONORIZACAO 8,00 60
2018 / 2 17228 | TRABALHO DE INICIAGAO CIENTIFICA 8,50 120
2018 2 17229 | ATIVIDADES INTEGRADAS AO TRABALHO DE INICIACAO 8.00 60
CIENTIFICA
2018 2 17230 | ANIMAGCAO COMPUTADORIZADA AVANCADA 9,00 60
Horas Cursadas Obrigatdrias: 2070
Horas Cursadas Eletivas: 330
Horas Cursadas Optativas: 0
Total de ATIVIDADES COMPLEMENTARES: 927
Total Geral Cursado: 3327
Total para Integralizacéo: 2520
Média Geral obtida nas disciplinas cursadas exclusivamente na Univali: 8,23
Observagdes
ESTE HISTORICO REGISTRA APENAS AS DISCIPLINAS CURSADAS COM APROVAQAO
Afastamentos
Tipo de Afastamento Ano/Semestre do Afastamento
CONCLUSAO 18/2
Data de Colagado de Grau: 22/02/2019
ENADE: como Ingressante em 2015, estudante dispensado de realizagdo, em razdo da natureza do curso.
ENADE: como Concluinte em 2018, estudante dispensado de realizagdo, em razdo da natureza do curso.
Para o cdlculo da média geral sdo consideradas as médias finais obtidas em disciplinas cursadas exclusivamente na UNIVALI ¢ previstas para a
integralizagdo curricular do curso.

Caélculo Média Geral: Somatdria (média da disciplina * créditos académicos) / Somatdria créditos académicos

FLORIANOPOLIS (SC), 4 DE ABRIL DE 2019.
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