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UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA CATARINA — UFSC
CENTRO DE CIENCIAS DA EDUCACAO — CED
DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA INFORMACAO — CIN
CAMPUS UNIVERSITARIO- TRINDADE
CEP: 88040-970 - FLORIANOPOLIS - SANTA CATARINA
Fone: (048) 3721-4075 e (048) 3721- 9304

PROGRAMA DE ENSINO

1 IDENTIFICAGAO
Disciplina: CIN5100 Pesquisa Bibliografica
Carga Horaria: 36 H/A - 2 créditos

EMENTA
Métodos e técnica de Pesquisa Bibliografica; identificagdo e uso das fontes de
informacéo; estudo e aplicagcdo das normas de documentagcao da ABNT.

2 OBJETIVOS

2.1 Objetivo Geral

Habilitar o aluno para a realizagdo de uma pesquisa bibliografica, instruindo-o na
utilizacao dos procedimentos e técnicas de busca e recuperagao da informacéo, tanto
manuais como automatizadas, e na apresentacao de um relatdrio final de pesquisa.

2.2 Objetivos Especificos

2.2.1 Instruir aos alunos na utilizagao das fontes de informacéo gerais e especializadas,
tanto manuais como automatizadas;

2.2.2 Preparar os alunos para a leitura de textos técnicos e cientificos;

2.2.3 Capacitar os alunos para a aplicagao das normas da ABNT sobre documentacgao;
2.2.4 Oferecer aos alunos subsidios para a realizagdo de uma pesquisa bibliografica;
2.2.5 Orientar os alunos na apresentagao de um relatério final de pesquisa.

3 CONTEUDO PROGRAMATICO

3.1 Comunicacao Cientifica
3.1.1 O ciclo da informacgao na pesquisa
3.1.2 Os canais da comunicacao cientifica: formais e informais

3.2 Estudo das Fontes de Informagao
3.2.1 Fontes primarias

3.2.2 Fontes secundarias

3.2.3 Fontes terciarias

CONFERE COM ORIGINAL, cépia extraida de documento original de acordo com o Art. 5° do Decreto n°® 83.936/79.



3.3 A Pesquisa na internet

3.4 Leitura e interpretacao de textos técnicos e cientificos

3.5 Normas da ABNT aplicaveis em projetos e relatérios de pesquisa
3.6 Pesquisa Bibliografica

3.6.1 Etapas da pesquisa:

3.6.1.1 Escolha e delimitagdo do tema

3.6.1.2 Elaboragao do projeto de pesquisa

3.6.1.3 Levantamento de dados: compilacdo do que foi publicado sobre o assunto
3.6.1.4 Analise dos dados levantados: fichamento, analise e interpretagao
3.6.2 Relatdrio da pesquisa

4 BIBLIOGRAFIA BASICA

ANDRADE, M. M. de. Como preparar trabalhos para cursos de pos-graduagéo. 2.ed.
Séao Paulo: Atlas, 1997.

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. Normas sobre documentagéo.
Rio de Janeiro, 1989.

BASTOS, C, KELLER, V. Aprendendo a aprender: introdugdo a metodologia cientifica.
3 ed. Petropolis: Vozes, 1992.

BEAUD, M. Arte da tese. 2.ed. Rio de Janeiro: Bertrand Brasil, 1997.
CARVALHO, M. C. M. de. (Org.) Construindo o saber. 4.ed. Campinas: Papirus, 1994.

DEMO, P. Pesquisa e construgdo do conhecimento: metodologia cientifica no caminho
de Habermas. Rio de Janeiro: Tempo Brasileiro, 1996.

ECO, U. Como fazer uma tese. 14.ed. Sdo Paulo : Perspectiva, 1996.

FRANCA, J. L. Manual para normalizagdo de publicagbes técnico-cientificas. 3. ed. Belo
Horizonte : Ed. UFMG, 1996.

GIL, A.C. Como elaborar projetos de pesquisa. 3.ed. Sao Paulo : Atlas, 1993.

LAKATOS, E.M., MARCONI, M. de A. Fundamentos da metodologia do trabalho
cientifico. 3.ed. rev. Ampliada. Sdo Paulo : Atlas, 1993.

LAKATOS, E.M., MARCONI, M. de A. Metodologia do trabalho cientifico. 4.ed. Sao
Paulo: Atlas, 1996.

MARTINS, G. de A. Manual para elaboracdo de monografias e dissertacbes. 2.ed. Sao
Paulo: Atlas, 1994.
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MULLER, M. S., CORNELSEN, J.M. Normas e padrbes para teses, dissertacbes e
monografias. Londrina: Ed. UEL, 1995.

RUIZ, J. A . Metodologia cientifica: guia para eficiéncia nos estudos. 3. ed. Sdo Paulo:
Atlas, 1993.

SALOMON, D.V. Como fazer uma monografia. 3.ed. Sao Paulo: Martins Fontes, 1995.

SILVA, A. F. S. da, LINS, M. S. G. V. Guia para normalizacdo de trabalhos académicos
e cientificos. 2.ed. Manaus : Ed. Universidade do Amazonas, 1997.

SOUZA, F.C. de. Escrevendo e normalizando trabalhos académicos: um guia metodo-
l6gico. Florianépolis : Ed. da UFSC, 1997.

VIEIRA, S. Como escrever uma tese. 3. ed. Sdo Paulo: Pioneira, 1996.

Documento assinado digitalmente

Gabriel Joanol Dysarsz
Data: 25/05/2023 13:55:44-0300

CPF: ***.921.509-**
Verifigue as assinaturas em https://v.ufsc.br
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Universidade Federal de Santa Catarina

¢
} & & L - PLANO DEENSINO
S Centro de Comunicacao e Expressao
DESIGN Departamento de Design e Expressao Grafica 20231
UFSC U FSC Curso de Graduacio em Design
Codigo: DIR5999 Disciplina: Etica Profissional e Legislacdo
Fase: Pré-requisito: Equivaléncia:
Médulo de disciplinas inclusivas --- ---
Tipo: Conjunto: Aulas semanais:
Obrigatéria - 2 hs/a
Carga horaria semestral: 36 h/a Teorica: 36 h/a Pratica: ---
Professor (es): Belinda Pereira da Cunha Email: belindacunha@hotmail.com

Ementa

Etica geral. Direito e dever. Questdes da ética profissional e legislacio existente. Direitos
autorais. Propriedade intelectual e industrial. Politicas publicas. Rela¢Ges civis e de consumo.
Lgpd. Publicidade e ética para design.

Objetivos da
Disciplina

Geral: Propiciar ao aluno conhecimento dos conceitos fundamentais da disciplina, da
legislacdo especifica e da relacionada, visando o desenvolvimento da capacidade de
conhecimento abrangente dos aspectos do ordenamento juridico.

Especifico: Proporcionar aos discentes nogdes sobre ética e direito. Estudar e compreender
questoes vinculadas ao conceito tedrico e a pratica do tema da ética nas suas diversas
dimensdes a fim de promover, por meio do conhecimento mediado, a formacao
critico-tedrico-pratica do aluno do Design na pluralidade de suas atuacdes, diante da Etica
profissional.

Conteado
Programatico

UNIDADE 1 Etica 1.1 Fundamentos éticos ao longo da histéria 1.2 Etica e moral 1.3
Etica e Direito 1.4 Etica, Direito e Justica 1.5 Direitos e deveres
UNIDADE 2 - Etica Profissional e Legislagdo 2.1 Questdes Eticas Contemporaneas 2.2
Propriedade Intelectual 2.3 Direitos autorais 2.4 Propriedade industrial . 3. Politicas
Publicas. 4. Dir Civis e Relagdes de Consumo.

l.

Metodologia

l. Atividades Pedagdgicas
Serao realizadas atividades durante as aulas

1. Atividades de avaliacao
As provas serao em duas avaliacoes, podendo compreender apresentacao de seminarios
e/ou apresentacao de trabalhos em grupo.

1. Afericao da frequéncia

V. Recuperacao

Avaliacao

Prova e/ou seminarios, além de participacao em aulas com exercicios.
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Bibliografia | BASICA

ASSOCIACAO DOS DESIGNERS GRAFICOS. Cédigo de ética profissional dos designers graficos.
Disponivel em: http://www.adg.org.br/adgbrasil.php.

BITTAR, Eduardo C. B. Curso de ética Juridica. Sdo Paulo: Saraiva, 2010. BOFE, Leonardo. Etica
davida. Rio de Janeiro: Sextante, 2005.

COMPARATO, Fabio Konder. Etica: direito, moral e religido no mundo moderno. Sao Paulo:
Companhia das Letras, 2006

CHAUI, Marilena. Convite a Filosofia. Sdo Paulo: Editora Atica, 1994.

DUSSEL, Enrique. Etica da Libertacio na idade da globalizacio e da exclusio. Petrépolis:
Vozes, 2000.

LESSA, Washington. Design e pensamento ético. Congresso brasileiro de pesquisa e
desenvolvimento em design. Rio de Janeiro: 1988.

COMPLEMENTAR
SINGER, Peter. Etica pratica. Sao Paulo: Martins Fontes, 2008.
VASQUEZ, Adolfo Sanches. Etica. S3o Paulo: Civilizacdo Brasileira, 1976

Cronograma | 1-10/03/2023 .10:10 hs
Apresentacdo do curso, ementario, explicacao do plano e metodologia, indicacao bibliografica

217/03/2023-10:10 hs
Contextualizacdo da ordem juridica brasileira. Lei de Introducao as Normas Gerais do
Direito—LINGD.

324/03/2023—-10:10 hs - Etica e Direito.

4 - 31/03/2023 —10:10 hs — Direitos Fundamentais na Constituicao Federal

507/04/2023 —10:10 hs—Novo marco: Lei Geral de Protecao de Dados - LGPD

6 14/04/2023—10:10 HS - Propriedade Intelectual e Industrial - Marcas e Patentes

728/04/2023 —10:10 hs — Direito Autoral e sua influéncia para o Designer Grafico

8 05/05/2023—10:10 hs — Propaganda e Publicidade no Codigo do Consumidor

912/05/2023 —10:10 hs — Responsabilidade Civil e Etica do Designer Grafico

1019/05/2023 —10:10 hs — Revisao e Escolha dos Seminarios Avaliativos

1126/05/2023 —10:10 hs — Cédigo de Etica do Designer Grafico

12 02/06/2023 —10:10 hs —Seminario Avaliativo — Debates

13 09/06/2023 —10:10 hs —Seminario Avaliativo — Debates e revisao da Turma

1416/06/2023 —10:10 hs —Seminario Avaliativo — Debates

15 23/06/2023 — SEMANA ACADEMICA DE DESIGN E DESIGN DE PRODUTO

16 30/06/2023 —10:10 hs —Seminario Avaliativo - Debates

17 07/07/2023 — AVALIAGAO

1812/07/2023 - RECUPERACAO
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http://www.adg.org.br/adgbrasil.php

A Semana Académica de Design e Design de Produto sera realizada entre os dias 19 e 23 de junho. Contara
como dia letivo e estd considerada neste plano de ensino, conforme informado no cronograma.

Documento assinado digitalmente

Gabriel Joanol Dysarsz

Data: 25/05/2023 11:33:54-0300

CPF: ***.921.509-**
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Centro de Comunicagao e Expressao
Departamento de Expressao Grafica
Curso de Design

PLANO DE ENSINO'

Cdodigo Disciplina Professor
EGR5001 Métodos de Representacéo | Mario Cesar Coelho
H/A Créditos Créditos Teoéricos Créditos Praticos
3 54 54
Pré-requisito Ofertada ao(s) Curso(s) Disciplina equivalente
-—- Design Grafico EGR5033

Ementa Construgbes geométricas; figuras planas; transformagéo de figuras bidimensionais.
Objetivos da Capacitar o estudante a utilizar os métodos de desenho geométrico e desenho técnico nas
disciplina solucdes de problemas e construcdes graficas.
Conteudo e Construgdes geométricas fundamentais;

Programatico

Figuras planas: tridangulos e quadrilateros;
Circunferéncia: constru¢des de poligonos regulares;
Poligonos estrelados, concordancias, elipses e espirais;
Proporgdes aureas: aplicagdes no design;
Transformagdes geométricas;

Desenho tridimensional (vistas ortogonais);

e Perspectivas: isométricas, cavaleiras, militares.

Metodologia Aulas tedricas expositivas e aulas praticas com o auxilio de material e instrumentos de
desenho.

Recursos Sala de aula CCE com recursos audio visuais

Avaliagao Avaliagbes e exercicios em classe (NA), entregas de trabalhos (NT), freqiéncia e
participacdo em sala (NPA).

Cronograma Elaborado em separado, com as datas especificas para cada turma.
DOCZI, Gyorgy. O poder dos limites: harmonias e propor¢cdes na natureza, arte e
arquitetura. Tradugdo de Maria Helena de O. Tricca e Julia B. Bartolomei. Sdo Paulo:

Bibliografia Mercuryo, 2008. [7.013d637p]

ELAM, Kimberly. Geometria do design: estudos sobre proporgdo e composigdo.
Tradugéo de Claudio Marcondes. S&o Paulo: Cosac Naify, 2010.

GIONGO, Affonso Rocha. Curso de desenho geométrico. 34.ed. Sdo Paulo: Nobel,
1984. [7449496¢]

JANUARIO, Antonio Jaime. Desenho geométrico. 2.ed. Florianépolis: Editora da UFSC,
2006. (Série Didatica) [514j35d]

LOPES, Elizabeth Teixeira; KANEGAE, Cecilia Fujiko. Desenho geométrico (vis. 1,2, 3 e
4). Sao Paulo: Editora Scipione, 1999. [514L864d]

PUTNOKI, José Carlos. Elementos de geometria e desenho geométrico. v.1 Sdo Paulo:
Editora Scipione, 1999. [514p993¢]

REZENDE, Eliane Quelho Frota. Geometria euclidiana plana e construgoes
geométricas. 2ed. Campinas, SP: Editora da Unicamp, 2008.

Documento assinado digitalmente

Gabriel Joanol Dysarsz

Data: 25/05/2023 13:59:05-0300

CPF: ***.921.509-**

Verifique as assinaturas em https://v.ufsc.br

1

Plano de ensino elaborado conforme recomendacoes da Resolugdo N° 03/CEPE/84
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Universidade Federal de Santa Catarina
Centro de Comunicacgao e Expressao
Departamento de Expressao Grafica

Curso de Design

PLANO DE ENSINO'

Cadigo Disciplina Professor
EGR5002 Métodos de Representacéo Il Claudia Marinho
H/A Créditos Créditos Teodricos Créditos Praticos
54 3 3

Pré-requisito Ofertada ao(s) Curso(s)

EGR5001 Arquitetura
Ementa Projegbes ortogonais de solidos, figuras planas, retas e pontos; perspectiva
isomeétrica e cavaleira; perspectiva cbnica exata; sombras em épura e em
perspectiva.
Objetivos da O aluno devera ser capaz de representar e interpretar, através do desenho , os
disciplina objetos de designaplicando as técnicas , normas e convegdes brasileiras e
internacionais , com trcado a mao livre e com o0 uso de instrumentos convencionais
Conteudo 1. Normas para desenho técnico — ABNT/DIN
Programatico 1.1. formato e dobramento de folhas.
1.2. letras e algarismos
1.3. legendas
1.4. linhas convencionais

2. Técnicas de tragado a mao livre
2.1 tragos retos
2.2 tragos curvos
2.3 tragos mistos
3. Sistemas de representacdo em desenho técnico
3.1 Representagao em perspectiva, axonometria obliqua
(perspectiva cavaleira a 30°,45° e 60°)
3.2 Axometria ortogonal (isometria, dimetria, trimetria)
4. Vistas omitidas
5. Cotagem em desenho técnico
5.1 esbocgo cotado
6. Sombreamento em desenho técnico
7. Sombreamento em desenho a mao livre
8. Cortes e secdes

Metodologia O programa é desenvolvido por meio de aulas praticas e expositivas
Recursos Leitura de texto, apresentacdo multimidia
Avaliagéo Desenvolvimento de atividades praticas em sala de aula

Apresentacgao de projeto final

Bibliografia Basica:

BORNANCINI, Jose Carlos M; PETZOLD, Nelson Ivan. Desenho técnico basico:
fundamentos teoricos e exercicios a mao livre. 4.ed. Porto Alegre: Sulina, 1981.
SILVA, Julio César da. Desenho técnico mecanico. Florianépolis, SC: Ed. da
UFSC, 2007.

SILVA, Arlindo. Desenho técnico moderno. 4. ed Rio de Janeiro: LTC, 2006.

' Plano de ensino elaborado conforme recomendacgdes da Resolugdo N° 03/CEPE/84
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SPECK, Henderson Jose; PEIXOTO, Virgilio Vieira. Manual basico de desenho
tecnico. Florianépolis, SC: Ed. da UFSC, 1997.

Complementar:

GILL, Robert. Basic Rendering. London: Thames and Hudson, 1991.

LOOMIS, Andrew. Dibujo Tridimensional. Editorial Lacelot, 2005.

SPECK, Henderson Jose; PEIXOTO, Virgilio Vieira . Manual basico de desenho
tecnico. Florianopolis: Ed. da UFSC, 2001.

ABNT — Normas para o desenho. Ed. Globo, porto Alegre, 1977.

Documento assinado digitalmente

Gabriel Joanol Dysarsz
Data: 25/05/2023 13:56:06-0300

CPF:***.921.509-**
Verifique as assinaturas em https://v.ufsc.br
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Universidade Federal de Santa Catarina
Centro de Comunicacgao e Expressao
Departamento de Expressao Grafica

Curso de Design

PLANO DE ENSINO'

Cédigo Disciplina Professor
EGR5009 Técnicas Expressivas Mario Cesar Coelho
H/A Créditos Créditos Teoricos Créditos Praticos
54 3 01 02
Pré-requisito Ofertada ao(s) Curso(s)
EGR5110 € EGR5120 Design Grafico
Ementa As potencialidades expressivas dos diferentes materiais graficos: carvao, lapis,
tintas. Suportes e uso de instrumentos de apoio. Técnicas primitivas de
impressao.
Objetivos da Propiciar o desenvolvimento das técnicas e procedimentos basicos de uso de
disciplina deferentes materiais expressivos.
Conteudo As potencialidades expressivas dos diferentes materiais graficos.
Programatico Carvao
Lapis
tintas.
Suportes e uso de instrumentos de apoio. Técnicas primitivas de impressao.
Metodologia Aulas tedéricas com exemplos de usos Dos diferentes materiais em exercicios

artisticos e projetuais.

Recursos As aulas serdo realizadas em salas com mesas de desenho. Cada aluno devera
manter seu proprio material artistico. A sala conta ainda com recursos
audiovisuais e mesas de luz.

Avaliagéao A avaliacdo sera realizada principalmente a partir dos estudos reslizados em
aula.
Bibliografia BASICA:

Charles Landseer: desenhos e aquarelas de Portugal e do Brasil, 1825-1826.
Leslie Bethell (Org.) Tradugéo Claudio Marcondes. Sao Paulo: Instituto Moreira
Salles, 2010.

BARNES-MELLISH, Glynis. Oficina de Aguarela. Trad. Emilio Remelhe. Porto:
Dorling Kindersley, 2006.

SIDAWAY, lan. Mistura de cores. Trad. Sabrina G. de Oliveira. Sdo Paulo:
Ambientes & Costumes Editora, 2012.

CHAVES, D.;JUBRAN, A. Manual pratico de desenho — 1 e 2. S0 Paulo: Tipo
Ed., 2002.

EDICIONES PARRAMON. Fundamentos do desenho artistico. Sao Paulo:
wmf Martins Fontes, 2009.

EDWARDS, Betty. Desenhando com o artista interior. Sdo Paulo: Ed.
Claridade, 2002.

HODDINOTT, Brenda. Desenho para leigos. Rio de Janeiro: Alta Books, 2011.

' Plano de ensino elaborado conforme recomendacgdes da Resolugdo N° 03/CEPE/84

Documento assinado digitalmente

Gabriel Joanol Dysarsz

Data: 25/05/2023 13:59:36-0300
CPF:***.921.509-**

Verifique as assinaturas em https://v.ufsc.br
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Disciplina: Evolucao das Artes Visuais

Cddigo Professor H/A | Créditos | Local | Pré-requisito | Obs

EGR 5100 | Marilia Matos Goncalves | 54 03 s. 134 — -—

Ementa Evolucao dos estilos e movimentos artisticos ocidentais. Artes visuais no
Brasil. Estudos comparativos entre varios movimentos artisticos com
énfase na cultura ocidental e contemporanea.

Objetivo GERAL:

Possibilitar ao aluno uma abordagem do desenvolvimento das artes
visuais no ocidente, enfocando seus principais movimentos através dos
tempos, dentro de um contexto historico.

ESPECIFICOS:

Estudar as artes visuais em diferentes contextos historicos;
Possibilitar melhor compreensao do desenvolvimento dos principais
movimentos artisticos;

Contextualizar a importancia das artes visuais como recurso de
aprendizagem,;

Possibilitar aos alunos subsidios para a sua formacao profissional.

Contelido Correntes estilisticas basicas;
Programatico | Antiguidade Classica;

Arte renascentista e barroca;
Neoclassicismo e romantico;
Impressionismo e pds-impressionismo;
Principais movimentos do século XX;
Arte moderna brasileira;

Arte contemporanea.

Metodologia | || Aulas expositivas;
[ Atividades praticas com intuito de fixar a teoria;
(] Assessoramento e orientacdo nas atividades;

Avaliagao A avaliagao da disciplina sera verificada a partir de:

a) participagao em aula (medido através da freqUéncia, trabalho em
sala de aula); (20% da nota

b) 2 provas; (30% da nota para cada prova);

c) trabalho individual pratico. (20% da nota)

Bibliografia Basica:

ARGAN, Giulio Carlo. Arte Moderna: do lluminismo aos Movimentos
Contemporaneos. Sao Paulo: Companhia das Letras, 1998.
BAUMGART, Fritz. Breve Historia da Arte. S3o Paulo: Martins Fontes,
1999.

CAVALCANTI, Carlos. Como entender a pintura moderna. Rio de
Janeiro: Editora Rio, 1981.

GOMBRICH, Ernst H. A Histoéria da Arte. Brasilia: LTC, 162 ed., 1999.
PROENCA, Graca. Histéria da Arte. Sdo Paulo: Atica, 1990.
Complementar:

AGUIAR E SILVA, Vitor Manoel. Teoria da Literatura. Portugal: Livraria
Almeida Coimbra, 1983.

ARANHA, Maria Lucia de Arruda. Filosofando: introducgao a filosofia.
Sao Paulo: Moderna, 1983.

BAYER, Haymond. Histéria da Estética. Lisboa: Estampa,1979.
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CARPEAUX, Otto. Literatura Alema. Sao Paulo: Nova Alexandria, 1994
CASSIRER, Ernest. A Filosofia do Humanismo. Sdo Paulo: UNICAMP,
1997.

CITELLI, Adilson. Romantismo. S3o Paulo: Atica, 1986.

COSTA, Clarissa L. Uma Breve Historia da Musica Ocidental. Sao
Paulo: Ars Poética, 1992.

DELEUSE & GUATTARI. O que é a filosofia? Sao Paulo: Ed. 34, 1992.
DUARTE, Rodrigo. (org) Cf. O Belo Auténomo. Textos Classicos de
Estética. Belo Horizonte: UFMG, 1997.

FISCHER, Ernest. A Necessidade da Arte. Rio de Janeiro: Zahar, 1969.
FRY, Roger. Visao e forma. Sao Paulo: Cosac&Naify, 2002.

GADAMER, Hans-Georg. A Atualidade do Belo. A arte como jogo,
simbolo e festa. Rio de Janeiro: Tempo Brasileiro, 1985.

GLANCEY, jonathan. A Histéria da Arquitetura. Sao Paulo: Edigdes
Loyola, 2002.

HALL. Stuart. A ldentidade Cultural da Pés-Modernidade. Rio de
Janeiro: DP&A, 2000.

HAUSER, Arnold. Historia Social da Arte e da Literatura. Sao Paulo:
Martins Fontes, 2003.

JIMENEZ, Marc. O que é Estética? Sao Leopoldo: UNISINOS, 1999.
MASSAUD, Moisés. Historia da Literatura Brasileira. Sio Paulo:
Cultrix, 1985.

NUNES, Benedito. Introdugdo a Filosofia da Arte. Sdo Paulo: Atica,
1989.

OSBORNE, Harold. Estética e Teoria da Arte. Sao Paulo: Cultrix, 1989,
p. 79.

REALE, Giovanni. Histéria da Filosofia: Do Romantismo até nossos
dias. Sdo Paulo: Paulus, 1991.

REZENDE, Anténio. Curso de Filosofia.(org). Rio de Janeiro: Zahar,
1989.

STANGOS, Nikos. Conceitos da arte moderna. Rio de Janeiro: Jorge
Zahar Editor, 2000.

CONFERE COM ORIGINAL, cépia extraida de documento original de acordo com o Art. 5° do Decreto n°® 83.936/79.



Cronograma:

Data Atividade Observacgoe
s

Apresentacao da disciplina

Pré Histdria; Egito e Mesopotamia; Grécia Antiga; O
Nacimento da Filosofia na Grécia Antiga;

Idade Média; Arte Romanica e Arte Gética; Renascimento;

Barroco; Neoclassicismo; Romantismo; Impressionismo;
Pbs Impressionismo;

Expressionismo; Expressionismo Aleméao;

Arte moderna: Cubismo e Futurismo; Arte Moderna:
Abstraconismo e Escola de Paris; Arte Moderna 3:
Dadaismo e Surrealismo

Prova 1

Arte Contemporanea;

Histéria da Arte no Brasil

Histéria da Arte no Brasil

Historia da Arte no Brasil

Historia da Arte no Brasil

Prova 2

Orientagao para Trabalho Final

Apresentacdo do trabalho Final

Término e entrega do trabalho final

Entrega das notas finais e exame de recuperacao
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Universidade Federal de Santa Catarina
Centro de Comunicacgao e Expressao
Departamento de Expressao Grafica

Curso de Design

PLANO DE ENSINO'

Cédigo Disciplina Professora
EGR5101 Semidtica Richard Perassi.
Equivalente:
EGR7113
H/IA Créditos Créditos Teoricos Créditos Praticos
54 03 02 01

Pré-requisito

Ofertada ao(s) Curso(s)

Ementa

Introdugdo a Teoria da Comunicagéo aplicada ao Design. Introdugdo a semiologia,
definicdo de termos, consideragbes histéricas, divisdo dos signos, textos
narrativos, objeto-signo, signo-imagem, teoria dos signos de Peirce, significado e
aplicagdo, dimensado sintatica, dimensdo seméantica e dimensido pragmatica,
monosemia, polisemia, transicdo da semidtica a hermenéutica, grafismo, estado da

arte
Objetivos da Objetivo Geral
disciplina
Capacitar os alunos a analisarem criticamente o significado das imagens e dos
produtos e utilizarem seus fundamentos para a criagdo de novas formas de
linguagem.
Objetivos Especificos:
- Oferecer um breve panorama da Semiodtica e discutir a importancia da
Semidtica para os estudos de Comunicagao e do Design.
- Introduzir nogbes sobre as insergbes da Semidtica em alguns planos de
linguagem, as suas possibilidades no Design e propor um olhar semiético sobre
a pratica e analise destes planos de linguagem.
- A semidtica como objeto tedrico-critico para analise dos pressupostos da
Comunicacdo e das Novas Tecnologias. A semidtica como instrumento de
interpretacao e geracéo de sentido aplicado ao Design.
- Apresentar os processos de comunicacdo, da emissdo da mensagem a
recepgao da informagéo e decodificagdo através dos sentidos (percepcgéo) e
filtros culturais.
Habilidades e - Possuir interesse generalista;
Competéncias - Elevada capacidade analitica e de sintese;
associadas

Contextualizar o design com visdo sistémica em aspectos histéricos,
tecnoldgicos, econémicos e sécio-culturais;

Capacidade para a expressao verbal e sobretudo visual;

Dominar linguagem técnica.

Capacidade de conectar fundamentos conhecidos para a produgdao de
conhecimento ou procedimento novo, pensar de modo novo — criatividade;
Desenvolver o senso estético;

Comunicar-se eficientemente nas formas escrita, oral e grafica;

' Plano de ensino elaborado conforme recomendacgdes da Resolugdo N° 03/CEPE/84.
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Conteudo
Programatico

Introdugao a Teoria da Comunicagéo aplicada ao Design.
Introducgao a semiologia,

Definigao de termos, consideragdes histéricas,

Diviséo dos signos, textos narrativos,

Objeto-signo, signo-imagem,

Teoria dos signos de Peirce, significado e aplicagao,

Dimensao sintatica, dimensao semantica e dimenséo pragmatica,
Monosemia,

Polisemia,

Transicdo da semiodtica a hermenéutica, grafismo, estado da arte

Metodologia - Aula expositiva e dialogada, com uso de recurso didatico: multimidia.

- Exemplos de aplicagdes da teoria apresentada e atividade pratica para fixagao do
conteudo de aprendizagem.

Recursos - Quadro branco e canetas.

- Computador e projetor multimidia (data show);
- Mesas de desenho para alunos;

- Materiais de desenho individual para alunos;

Avaliagao 12) Atividade pratica e tedrica, realizada em sala de aula, em dupla de estudantes.
* Proposta de trabalho: Realizar leitura visual de imagens com base nos signos
visuais. Registrar o resultado da andlise e apresenta-lo em forma de trabalho
escrito, adotando as normas para apresentacao de trabalhos cientificos.

* Critérios de avaliagdo: O aluno devera demonstrar a capacidade em analisar as
imagens, relacionar com a teoria a presentada, formular sintese e registrar
adotando os padrbes gramaticais da Lingua Portuguesa e de acordo com as
normas para apresentagéo de trabalhos cientificos.

27) Atividade pratica e tedrica, realizada em sala de aula, em dupla de estudantes.
* Proposta de trabalho: Realizar analise semiética de um filme. Registrar o
resultado da analise e apresenta-lo em forma de trabalho escrito, adotando as
normas para apresentacgao de trabalhos cientificos.

* Critérios de avaliagdo: O aluno devera demonstrar a capacidade em analisar,
relacionar com a teoria a presentada, formular sintese e registrar adotando os
padrées gramaticais da Lingua Portuguesa e de acordo com as normas para
apresentagao de trabalhos cientificos.

3?) Atividade pratica e tedrica, realizada em sala de aula, em dupla de estudantes.
* Proposta de trabalho: Criagcdo, desenvolvimento e avaliagdo de signos para
aplicar em sistema de sinalizagdo. Aplicar a Metodologia para desenvolvimento de
signos (Concepcgédo, desenvolvimento, avaliagdo, analise do resultado da avaliagdo
e diagndstico).

+ Critérios de avaliacdo: O aluno devera demonstrar a capacidade aplicar a
Metodologia para desenvolvimento de signos, propor uma solugdo visual grafica,
avaliar a compreensibilidade da imagem e apresentar analise do resultado da
avaliagao relacionando com a teoria da Semidtica.

3?%) Atividade pratica e tedrica, realizada em sala de aula, em dupla de estudantes.
* Proposta de trabalho: Realizar analise da seméntica de um produto. Registrar o
resultado da analise e apresenta-lo em forma de trabalho escrito, adotando as
normas para apresentagao de trabalhos cientificos.

 Critérios de avaliagdo: O aluno devera demonstrar a capacidade em analisar,
relacionar com a teoria a presentada, formular sintese e registrar adotando os
padrées gramaticais da Lingua Portuguesa e de acordo com as normas para
apresentacao de trabalhos cientificos.

Bibliografia Basica:

ECO, Umberto. Tratado geral de semiotica. 3. ed Sao Paulo: Perspectiva, 1997.
SANTAELLA, Lucia; NOTH, Winfried. Imagem: cogni¢cdo, semidtica, midia. Sao
Paulo (SP): lluminuras, 1997.
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SANTAELLA, Lucia. Semiética aplicada. Sdo Paulo (SP): Thomson/Cengage
Learning, 2002.
Complementar:

BAXTER, Mike. Semantica do produto. Simbolismo do produto. In: Projeto de
Produtos: Guia pratico para o desenvolvimento de novos produtos. Sdo Paulo:
Editora Edgar Blucher, 1995.

COELHO NETO, J. Teixeira. Semiética, informagao e comunicagao: diagrama
da teoria do signo. Sdo Paulo: Perspectiva, 1980.

ECO, Humberto. Tratado geral de semidtica. Sdo Paulo: Editora Perpectiva, 1997.
FERRARA, Lucrécia D’Alessio. Olhar Periférico: Informagdo, Linguagem,
Percepcdo Ambiental. 22 ed. Sdo Paulo: Edusp, 1999.

FORMIGA, Eliana de Lemos; MORAES, Anamaria de. Métodos da ergonomia
informacional e resultados de pesquisa de avaliagdo de compreensibilidade de
simbolos graficos para servicos de saude. In: Anais do ABERGO 2002. VIl
Congresso Latino-Americano de Ergonomia, XII Congressso Brasileiro de
Ergonomia e | Seminario Brasileiro de Acessibilidade Integral. Recife: ABERGO -
Associacao Brasileira de Ergonomia, UFPE, 2002.

HORTON, William. The icon book: Visual symbols for computer systems and
documentation. New York: John Wiley & Sons, Inc., 1994

NIEMEYER, Lucy. Elementos de semiética aplicados ao design. Rio de Janeiro:
Editora 2AB, 2007.

NOTH, Winfried. Panorama da semiética. Sdo Paulo: Annablume, 1998.
PEIRCE, Charles Sandres. Semioética. Sao Paulo: Editora Perspectiva, 1999.

SANTAELLA, Lucia. Imagem - cognigdo, semiotica e midia. Sdo Paulo: lluminuras,
1998.

SANTAELLA, Lucia. O que é semiética. Sao Paulo: Editora Brasiliense, 1983.
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Centro de Comunicacgao e Expressao
Departamento de Expressao Grafica

Curso de Design

PLANO DE ENSINO'

Cdédigo Disciplina Professor

EGR5120 Expressao Visual | Marilia Marques Guimaraes
Equivalente: EGR5034

H/IA Créditos Créditos Teoricos Créditos Praticos

4 72 18 54

Pré-requisito Ofertada ao(s) Curso(s)

- Design de Animagéo
Design Gréfico
Design de Produto

Ementa Desenvolvimento da expresséo grafico-plastica e da gramatica visual. A
representagéo através das formas naturais e artificiais. Percepgéo das estruturas
formais.

Objetivos da Desenvolver habilidades de tragado manual

disciplina

Conteudo Desenvolvimento da expressao grafico-plastica e da gramatica visual (sintaxe).

Programatico O desenho como expressao de sentimentos e conceitos.

As ferramentas de desenho.

A representagao através das formas naturais e artificiais.
Estudo de luz e sombra.

Percepcdo e composicdo das estruturas formais.

Metodologia Atividades praticas
Recursos Recursos audiovisuais. Objetos para desenho.
Avaliacao Desenhos
Basica:
CORTEZ, Jayme. Curso completo de desenho artistico. Sdo Paulo:
Bibliografia Divulgagéao Artistica, [198-]

EDWARDS, Betty. Desenhando com o lado direito do cerebro. 2. ed. rev. e
ampl. Rio de Janeiro (RJ)

Ediouro 2000.

PARRAMON, Jose Maria. Primeiros passos em desenho artistico. [S. I.]: [s.n.],
1972.

Complementar:

HALAWELL, Philip. A mao livre: a linguagem do desenho. SP:
Melhoramentos, 1994.

KANDINSKY, Wassily. Ponto, linha, plano. SP: Martins Fontes, 1997.
METZGER, Phil. A perspectiva sem dificuldade. Taschen, 1997.

WONG, Wucius. Principios de forma e desenho. SP: Martins Fontes, 2001.
CHAVES, D.;JUBRAN, A. Manual pratico de desenho — 1 e 2. Sao Paulo: Tipo
Ed., 2002.

EDWARDS, Betty. Desenhando com o artista interior. Sdo Paulo: Ed.
Claridade, 2002.
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Universidade Federal de Santa Catarina
Centro de Comunicacgao e Expressao
Departamento de Expressao Grafica

Curso de Design

PLANO DE ENSINO'

Cédigo Disciplina Professor
EGR5121 Composicao
Equivalente: EGR5056
H/A Créditos Créditos Teodricos Créditos Praticos
72 4 2 2

Pré-requisito

Ofertada ao(s) Curso(s)

Programatico

EGR5020 Design Grafico

Ementa Desenho de sintese; modulagao do espacgo; sistemas de ordenagéo espacial
bidimensionais e tridimensionais.

Objetivos da Identificar os fundamentos da Linguagem Visual

disciplina Desenvolver capacidade discursiva a partir dos conceitos basicos da Linguagem
Visual.
Proporcionar o conhecimento dos fundamentos sintaticos da composicao visual
nas abordagens do design grafico, produto e animacao.

Conteudo Composigao bidimensional.

A representagdo das formas naturais e artificiais.
Sintese formal.

Leis da Simetria.

Exercicios de composicido

Metodologia Aulas tedricas e praticas

Recursos Aula expositiva e dialogada; material didatico impresso e digital; websites;
audiovisual.

Avaliagao Trabalhos praticos
Seminario

Bibliografia Basica:

ARNHEIM, Rudolf. Arte e percep¢ao visual: uma psicologia da visdo
criadora. Sao Paulo: Pioneira, 2000.

DONDIS, D. A. Sintaxe da linguagem visual. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2001.
GOMES FILHO, Joao. Gestalt do objeto: sistema de leitura visual da forma.
S3ao Paulo: Escrituras, 2008.

Complementar:

MUNARI, Bruno. Design e comunicagao visual: contribuicdo para uma
metodologia didatica. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1997.

OSTROWER, Fayga. Universos da Arte. Rio de Janeiro: Campus, 2002.
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Universidade Federal de Santa Catarina
Centro de Comunicagao e Expressao
Departamento de Expressao Grafica
Curso de Design
PLANO DE ENSINO'
Codigo Disciplina Professor
EGR5134 Producado Hipermidia Alice T. Cybis Pereira
H/A Créditos Créditos Teoricos Créditos Praticos
72 4 1 3

Pré-requisitos

Ofertada ao(s) Curso(s)

EGR5002 Design Grafico
EGR5122
Ementa Conceituacao de multimidia, hipertexto, e hipermidia. Concepcéao de

documentos e sistemas hipermidia(técnicas), roteiros, ferramentas.

Objetivos da
disciplina

e Conhecer origens e aspectos histéricos da hipermidia;

e |dentificar os termos utilizados na area da hipermidia;

e Reconhecer diferentes aplicagbes da Hipermidia;

e Relacionar atributos, formas de organizagao e elementos de navegagao
com a finalidade do ambiente hipermidia;

e Verificar o uso das midias em hipermidia.

Habilidades e
Competéncias
associadas

e Capacidade de conectar fundamentos conhecidos para a produgao de

conhecimento ou procedimento novo, pensar de modo novo -

criatividade;

Discernimento no uso de recursos informacionais - computacionais;

Capacidade de expressao verbal e visual,

Elevada capacidade analitica e de sintese;

Apurada percepcéo visual, espacial e de proporcionalidade;

Possuir interesse generalista;

Desenvolver o senso estético;

Sociabilidade, alteridade e altruismo;

Capacidade de avaliagcao autocritica.
Aplicar conhecimentos culturais,
instrumentais a pratica do projeto;
Possuir capacidades multidisciplinares;
Saber trabalhar em equipe;
Contextualizar o design com visdo sistémica em aspectos historicos,
tecnoldgicos, econdmicos e sdcio-culturais;
Avaliar criticamente alternativas de solugao a problemas;
Comunicar-se eficientemente nas formas escrita, oral e grafica;
Valorizar a atuacao profissional ética e responsavel,

o Objetivar a permanente e indispensavel atualizacao profissional.

cientificos, tecnolégicos e

Conteudo
Programatico

Design Experiencial

Hipermidia (conceito e historico);

Possibilidades e usos da hipermidia;

Design da Informacéo - Arquitetura da Informacéo;
Mapas conceituais;

Conceitos de Projeto e Producio ;

' Plano de ensino elaborado conforme recomendagdes da Resolugdo N° 03/CEPE/84
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Storyboard;

Briefing de midias;

Objetos de Aprendizagem Digital;
Navegacao; Interface grafica;

Projeto centrado no usuario
Usabilidade e critérios Ergonémicos
Avaliagao de Interface

Hipermidia Adaptativa e Acessibilidade

Metodologia Aulas expositivas;
Aulas praticas (projeto)
Orientacio nas atividades;

Recursos Recurso audio visual (projetor multimidia, quadro e outros que se fizerem
necessarios)

Avaliagcao Projeto(s)
Atividades Extras

Bibliografia Garret

Mulling

Memoria

Royo

BUGAY, Edson Luiz. e ULBRICHT, Véania Ribas. Hipermidia. Floriandpolis:
Bookstore, 2000.

LEVY, Pierre. As Tecnologias da Inteligéncia: O futuro do pensamento
na era da informatica. Rio de Janeiro: Ed. 34, 1993.

PEREIRA, Alice T.C.. SANTOS, Neri dos e ULBRICHT, Vania Ribas.
Ambientes Hipermidiaticos. Volume |. Colecdo Hipermidiando. Rio de
Janeiro. Editora Ciéncia Moderna. 2006.

Cronograma 10/08 | Apresentacédo da disciplina
Hipermidia (conceito e historico)
17/08 Possibilidades e usos da hipermidia
Proposta de Projeto 1 (site pessoal)
24/08 Design como Engenharia

Design como Oficio

Design da Experiéncia

Metodologia de Hipermidia Experiencial
31/08 Plano da Estratégia e do Escopo — Projeto 1
Conceitos de Projeto e Produgao
Storyboard

Briefing de midias

Orientacao para Projeto 1

07/09 Feriado

14/09 Plano da Estrutura

Design da Informacéo - Arquitetura da Informacéao
Mapas conceituais

Orientacdo para Projeto 1

21/09 Plano do Esqueleto

Design de Navegagao

Design de Interface (IHC)

Padrées de Projeto

Design da Informacao

Orientacdo para Projeto 1

28/09 Plano da Superficie

Principios de Design

Consisténcia Interna e externa
Design orientado aos sentidos
Orientacao para Projeto 1

05/10 | Apresentacao Projeto 1

Proposta Projeto 2

12/10 Feriado

CONFERE COM ORIGINAL, c6pia extraida de documento original de acordo com o Art. 5° do Decreto n° 83.936/79.
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19/10 Usabilidade e critérios Ergonémicos
Avaliacao de Interface Projetos

26/10 Orientacao Projeto final - Plano da Estratégia e do Escopo —

02/11 Feriado

09/11 Orientacdo Projeto final - Plano da Estrutura

16/11 Orientacao Projeto final - Plano do Esqueleto

23/11 Orientacao Projeto final - Plano do Esqueleto

30/11 Orientagao Projeto final - Plano da Superficie

07/12 Apresentacao dos projetos

14/12 Recuperacdo
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Universidade Federal de Santa Catarina
Centro de Comunicacao e Expressao
Departamento de Expressao Grafica

Curso de Design

PLANO DE ENSINO*

Codigo

Disciplina Professor

EGR 5154
(ref. 2010-2)

Ergonomia de Interface Dr. Eugenio Merino; Estagio
Docéncia: Danilo Pereira

(doutorando - PPGEP)

H/A

Créditos

Créditos Teoricos Créditos Praticos

54

2 2

Pré-requisito

Ofertada ao(s) Curso(s)

Nao

Design Grafico

Ementa

Conceitos de Interface e Interacdo, Usabilidade, Comunicabilidade,
Engenharia Cognitiva, Engenharia Semidtica, Engenharia Semidtica x
Engenharia Cognitiva, Estilos de Interagdéo em Interfaces, Modos,
Avaliacdo por Heuristicas, Avaliacdo por Testagem.

Objetivos da
disciplina

Apresentar os principais conceitos, técnicas e ferramentas utilizadas no
campo da Ergonomia para avaliar as interacdes em sites, softwares,
dispositivos moéveis como celulares, GPS e outros.

Habilidades e
Competéncias
associadas

Habilidades

e Discernimento no uso de recursos informacionais - computacionais;

e Capacidade de conectar fundamentos conhecidos para a producao de
conhecimento ou procedimento novo, pensar de modo novo -
criatividade;

e Capacidade de implementar novos conhecimentos ou procedimentos,
fazer de modo novo - inovacao;

e Discernimento no uso de recursos informacionais - computacionais;

e Capacidade de expressdao verbal e visual;

e Possuir interesse generalista;

Competéncias

e Aplicar conhecimentos culturais,

instrumentais a pratica do projeto;

Conceber, projetar e analisar sistemas, produtos e processos;

Possuir capacidades multidisciplinares;

Atuar em atividades interdisciplinares;

Identificar demandas da sociedade e propor solucgoes;

Identificar, formular e resolver problemas de design;

Avaliar criticamente alternativas de solucdo a problemas;

cientificos, tecnoldgicos e

Conteido
Programatico

Ergonomia, Interagao, Design de Interagao, Interfaces e Usabilidade.
Conceito, principios, caracteristicas e métodos (Anadlise de Tarefa, testes
de usabilidade, avaliacdo de conforto). Definicdo de Interagdo
Humano-Computador (IHC) - Abordagem histérica, conceitos, tipos de
usuarios, arquitetura de informacdo, Avaliacdo de Usabilidade em
Software e Sites, Métodos de inspecdo, testes com usudrios, métodos

' Plano de ensino elaborado conforme recomendacgdes da Resolugdo N° 03/CEPE/84
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baseados em modelos, Equipamentos utilizados nos testes de
usabilidade: Hardware e software.

Metodologia Apresentacdo de conteldos, leituras de textos recomendados, discussdo
em sala de aula, apresentagdao de seminarios sobre as avaliagoes
realizadas,
elaboracdo de artigo (opcional) e atividades praticas em equipe.

Recursos Aulas praticas com avaliagbes de sites, sistemas, produtos e outros

objetos de interacdo: Uso da lousa digital, acesso a Internet e material
de apoio disponibilizado no Moodle UFSC

Avaliagao AP1 - Prova: 30% - Dia: 22/09
AP2 - Apresentagdo das Avaliagdes: (70%) - Dias: 10/11 e 17/11
Critérios da AP2:

Escolha da Técnica/ferramenta mais adequada - 10%
Qualidade da “apresentacao” do Trabalho entregue em
papel com entrega também em formato (PDF): 30%
Apresentacdo oral+apresentacao PowerPoint em sala:
30%
Qualidade dos dados analisados e resultados obtidos: 30%

Recuperacgao: 24/11

Bibliografia Bibliografia utilizada em Sala de aula:

1. CYBIS, Walter; BETIOL Adriana Holtz; FAUST, Richard.
Ergonomia e Usabilidade. Conhecimentos, métodos e
aplicagdes. Sao Paulo: Novatec Editora, 2007.

2. PREECE, Jennifer; ROGERS, Yvonne; SHARP, Helen. Design de
Interacao: além da interagdo homem-computador: Porto Alegre:
Bookman, 2005.

Bibliografia Complementar ( a ser utilizada para pesquisas, etc)

3. ABRAHAO, Julia; SZNELWAR, Alerte; SILVINO, Alexandre;
SARMET, Mauricio; PINHO, Diana. Introducdao a Ergonomia: da
teoria a pratica. Sao Paulo: Blucher, 2009.

4. AGNER, Luiz. Ergonomia e arquitetura de informacao:
trabalhando com o usuario. Rio de Janeiro: Quartet, 22 Ed.
20009.

5. BARANAUSKAS, Maria e ROCHA, Heloisa. Design e Avaliacao de
Interfaces.

6. DIAS, Claudia. Usabilidade na WEB. Criando portais mais
acessiveis. Rio de Janeiro: Editora Alta Books, 2 ed. 2007.

7. KALBACH, James. Design de navegacao web. Otimizando a
experiéncia do usuario. Porto Alegre: Bookman, 2009.

8. NIELSEN, Jakob; LORANGER, Hoa. Usabilidade na Web:
projetando websites com qualidade. Rio de Janeiro: Campus,

2006.
Cronograma
Aula Data Conteudo
1 11/08 | Apresentacao Disciplina
2 18/08 Ergonomia
3 25/08 [ Interfaces
4 01/08 | Técnicas e Ferramentas de Avaliacdo de Usabilidade
5 08/09 | (feriado)
6 15/09 Técnicas e Ferramentas de Avaliacao de Usabilidade

CONFERE COM ORIGINAL, c6pia extraida de documento original de acordo com o Art. 5° do Decreto n° 83.936/79.



7 22/09 | Prova - AP1 - 30% - Conteldo Apresentado até Técnicas e
Ferramentas

8 29/09 | Aplicacdo Guiada

9 06/10 | Revisao

10 13/10 | Formacdo dos grupos e aula sobre software Suite Morae
(aval.usabilidade)

11 20/10 | Uso do Software Suite Morae para avaliagdao de Usabilidade em um
Site/Sistema

12 27/10 Desenvolvimento da Avaliacdao pelos grupos

13 03/11 Desenvolvimento da Avaliacdo pelos grupos

14 10/11 | AP2 (70%) Apresentacao das Avaliacdoes

15 17/11 | AP2 (70%) Apresentacao das Avaliacoes

16 24/11 Recuperacao

Documento assinado digitalmente
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Universidade Federal de Santa Catarina
Centro de Comunicacgao e Expressao
Departamento de Expressao Grafica

Curso de Design

PLANO DE ENSINO!

Cadigo Disciplina Professor
EGR5003 Producdo Grafica I Carlos R. Righi
H/A Créditos Créditos Tedricos Créditos Praticos
72 4 2 2
Pré-requisito Ofertada ao(s) Curso(s)

Modulo Introdutdrio | Design

Ementa

Etapas da producdo de um impresso. Meio-tom e cor. Processos de
impressao: histérico e aplicagdes na industria grafica atual dos sistemas
planograficos, relevograficos, encavograficos e permeograficos. Suportes
para impressdo: caracteristicas e aproveitamento. Tintas. Pré-impressao.
Acabamento. Acompanhamento grafico. Preparagcdo e fechamento de
arquivos para impressao.

Objetivos da

disciplina Capacitar o aluno a gerar artes-finais e matrizes para reproducdo
nos principais processos de impressdo/gravagao pertinentes a sua
area de atuacgdo e a verificar a qualidade dos resultados obtidos no
processo de reproducgao.

Contelido 1. Processo de impressao Offset
Programético 2. Fluxograma (Ia.yout a a~ca.bamento)’ . _
3. Suportes para impressao: caracteristicas e aproveitamento.

3.1 Formatos dos papéis industriais
3.2 ABNT e aproveitamento
3.3 Formato BB: corte ao meio e ao tergo
3.4 Fibras dos papéis
3.5 Tira-retira
4. Acabamento de publicagbes
5. Meio-tom e cor.
5.1 Sistemas de cores (inclui Grafico cores/sistema)
5.2 CMYK, Pantone, fabricantes (cor pigmento)
5.3 Selegao e Separagao
5.4 Especificagao e calibragao
5.5 Tipos de arquivos (24 e 32 bits)
. Arte-final
. Pré-impressao.
7.1 Reticulas (AM e FM)
7.2 Gravacao (fotolito e CtP)

~N o

' Plano de ensino elaborado conforme recomendacgdes da Resolugdo N° 03/CEPE/84
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7.3 Lineatura
8. Acabamento.
8.1 Acabamento dimensional
8.2 Acabamento de Superficie
9. Preparacao e fechamento de arquivos para impressao.
9.1 Arquivos abertos e fechados
9.2 Fechamento para Offset: PDF-x1A
10. Provas graficas
11. Tintas Offset
11.1 Tipos de tintas
11.2 Caracteristicas das tintas
11.3 Tixotropia
12. Acompanhamento grafico.
12.1 Conceito de acompanhamento de produgao
12.2 Roteiro para acompanhamento
13. Outros processos de impressao: histdrico e aplicagdes na industria gréafica
atual dos sistemas planograficos, relevograficos, encavograficos e
permeograficos.
13.1 Tipografia
13.2 Serigrafia
13.3 Flexografia
13.4 Tampografia
13.5 Plotagem
13.6 Impressao digital

Bibliografia Bann, David. Actualidad en la produccién de las artes graficas. Barcelona:
Basica Blume, 2008. 224p.

Elam, Kimberly. Geometria do design. Sao Paulo: Cosac Naify, 2010. 106p.
Emery, Richard. Type & color 2. Rockport: Rockport Publishers, 1994. 160p.
141p.

Farkas, Kiko. Cartazes musicais. S&o Paulo: Cosacnaify, 2009. 156p.

Lupton, Ellen. Pensar com tipos. Sao Paulo: Cosacnaify, 2006. 184p.

Martins, Nelson. A imagem digital na editorac@o. Rio de Janeiro: Ed. Senac

Nacional, 2003. 144p.

Meggs, Philip B. Histéria do design grafico. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2009.
720p.

Samara, Timothy. Grid: constru¢do e desconstru¢do. Sdo Paulo: Cosac Naify,
2007. 207p.

Santarsiero, Hugo Maximo. Preimpression — flujos de trabajo & gestion digital.
Buenos Aires: Produccion Grafica Ediciones, 2005. 192p.

Santarsiero, Hugo Méximo. Produccion grafica — sistemas de impression. Buenos Aires:
Produccion Grafica Ediciones, 2001. 208p.
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Universidade Federal de Santa Catarina
Centro de Comunicacgao e Expressao
Departamento de Expressao Grafica

Curso de Design

PLANO DE ENSINO'

Cédigo Disciplina Professor

EGR5122 Expressao Visual Il

Equivalente a EGR5057

H/A Créditos Créditos Tedricos Créditos Praticos

04 72 1 3

Pré-requis. Ofertada ao(s) Curso(s)

EGR5121 Design

Ementa Do Assembler ao Uso de Shells na Comunicagao e Expressao Visual. O
Desenho Técnico. Introducdo ao uso do CAD 2D.

Objetivos da | A disciplina tem por objetivo apresentar aos alunos do curso de

disciplina Design os conceitos e tecnologias atualmente disponiveis para a
edigdo de imagens digitais, de modo que os académicos possam
exercer esta pratica de maneira autbnoma.

Conteudo e Conceitos basicos de imagem digital: Imagens rasterziadas e vetoriais,

Programatico

profundidade de cor, resolugao, dimensdes e escalonamento;

e Composigéo Linear e Imagens de Alta Latitude (High Dinamic Range Images);

e Formatos digitais de imagens e suas caracteristicas: compatibilidade,
compresséo, tecnologias suportadas;

e Técnicas de tratamento e composicdo de imagens rasterizadas: correcéo de
cor, mascaras, recortes e efeitos;

e Técnicas de criagdo de imagens vetoriais: formas geométricas, curvas bezier,
operagbes booleanas, operagbes com texto e vetorizagdo de imagens
rasterizadas.

Metodologia Aulas teodricas expositivas, aulas praticas e exercicios em laboratorio.

Recursos Datashow, livros e revistas.
Serdo, utilizados os softwares Adobe Photoshop e Adobe lllustrator para a
execucao dos exercicios praticos e laboratério.

Avaliagéao 2 Avaligbes (valendo 25% da nota final cada) e 9 exercicios em
laboratdrio (valeno 7,1% da nota final cada). Seréo exluidas as
duas notas mais baixas em exercicios.

Bibliografia FIDALGO, Jodo. Adobe Photoshop CS5. Sao Paulo: Editora Etica,

Basica: 2010.

ROJO, Javier. Design Digital. Sdo Paulo: Ed. Rosari, 2010
Brinkmann, Ron. The Art and Science of Digital Compositing.1999
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Universidade Federal de Santa Catarina
Centro de Comunicacgao e Expressao
Departamento de Expressao Grafica

Curso de Design

PLANO DE ENSINO'

Cédigo Disciplina Professor
EGR5124 Estética do Objeto Visual
H/IA Créditos Créditos Teoricos Créditos Praticos
03 54 36 18

Pré-requisito

Ofertada ao(s) Curso(s)

EGR5159

Design

Ementa

Estética e filosofia da arte. Historia da formagdo do pensamento critico sobre a
arte. Caracteristicas estéticas e apreciagdo da obra de arte visual através da
anélise dos elementos de estruturagdo conceitual. Gosto e estilo. Estética nos
produtos do design e na arte contemporanea. Sistemas de proporgdo e dimensao
simbdlica dos artefatos visuais.

Objetivos da

Capacitar o aluno na compreensao da Estética;

Programatico

disciplina Reconhecer a contribuicdo da Estética visual para projetos de Design Grafico
aplicada no Design;
Conteudo Estética e filosofia da arte.

Histéria da formagéo do pensamento critico sobre a arte.

Caracteristicas estéticas e apreciacdo da obra de arte visual através da anélise
dos elementos de estruturagdo conceitual.

Gosto e estilo.

Estética nos produtos do design e na arte contemporanea.

Sistemas de proporcéo e dimensao simbdlica dos artefatos visuais.

Metodologia ° Aulas expositivas dialogadas;
° Estudo de casos;
° Apresentacéo e avaliacdo dos trabalhos.
Recursos Recurso audio visual (projetor multimidia, quadro e outros que se fizerem
necessarios).
Avaliagéao A avaliagao da disciplina sera verificada a partir de:
a) participagdo proativa em aula
b) frequéncia em aula
c) prova
Bibliografia Bibliografia basica

BAYER, Raymond. Histéria de la estética. Trad. Jasmin Reuter, 6.ed. México:
Fondo de cultura econémica. 1993.

FERRY, Luc. Homo aestheticus: a invengao do gosto na era democratica. Trad.
Eliana Maria de Melo Souza. - Sao Paulo: Ensaio. 1994.

TERRA, Ricardo Ribeiro. Juizo estético e reflexdo, In: NOVAES, Adauto
(organizador) Artepensamento. Sao Paulo: Companhia das Letras. 1994.
LYOTARD, Jean-Francgois. Sensus Comunis, Analise, Lisboa. 1987.
CASTORIADIS, Cornelius. A polis grega e a criagao da democracia.

ROHDEN, Valério. O sentido do termo "Gemt" em Kant. Analytica. Vol 1, Num. 1.
1993.

ALLISON, Henry. O idealismo transcendental de Kant. Madrid, Antrophos, 1992.

' Plano de ensino elaborado conforme recomendacgdes da Resolugdo N° 03/CEPE/84
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Universidade Federal de Santa Catarina
Centro de Comunicacgao e Expressao
Departamento de Expressao Grafica

Curso de Design

PLANO DE ENSINO

Cédigo Disciplina Professores
EGR5132 Metodologia de Desenvolvimento de Projeto |
H/IA Créditos Créditos Tedricos Créditos Praticos
04 72 02 02

Pré-requisito Ofertada ao(s) Curso(s)

EGR5002 Design Grafico

Ementa

Analise e proposta critica de metodologias para o desenvolvimento de projetos
visuais, fundamentos teédricos e aplicacdo.

Programatico

Objetivos da Objetivo geral:

disciplina Desenvolver projeto grafico editorial a partir de conhecimentos prévios de
metodologias projetuais, referéncias conceituais, técnicas e do escopo de
conhecimentos abordados pelo nucleo de disciplinas de apoio.

Contetido e Metodologia de projeto: definigdes, conceitos, modelos de diversos autores;

e Métodos de design grafico: Definigdes do processo de design. Projeto

e Informacional ou problematizacao: técnicas de pesquisa, estudo de mercado
€ publico alvo.

e Projeto conceitual: técnicas de criatividade;

e Projeto Detalhado: Desenvolvimento, memorial descritivo;

Metodologia A construgdo do conhecimento se dara pela problematizacdo, por meio das
agdes sobre os objetos (no caso o projeto) e sobre os conhecimentos, para que
0 proprio aluno possa se reconstruir como aprendiz. A necessidade de que o
aluno tenha participagéo ativa no processo ensino-aprendizagem.
Serdo utilizados os métodos de ensino individualizado, métodos de ensino
socializado (seminarios e analises em grupo), métodos de ensino
socio-individualizado (projeto em grupo).

Recursos Audiovisuais; aula expositiva dialogada; arquivos digitais; websites; livros;
materiais editoriais impressos.

Avaliagao Avaliacao final da disciplina (pesos)
Avaliagao parcial do projeto: 20%
Avaliagéo do Projeto final : 40%
Memorial descritivo: 30%
Participacéo: 10 %

Bibliografia BRINGHURST, Robert. Elementos do Estilo Tipografico. Sdo Paulo: Cosac

Naify, 2005.

FRASCARA, Jorge. Communication design: principles, methods, and
practice. New York: Allworth Press, 2004.

FUENTES, Rodolfo. A pratica do design grafico. Uma metodologia
criativa. Sao Paulo: Edi¢cdes Rosari, 2006.

ESCOREL, Ana Luiza. O Efeito Multiplicador do Design. Sdo Paulo: 2000.
HASLAM, Andrew. O Livro e o Designer I: Como Criar € Produzir
HENDEL, Richard. O Design do Livro. Sdo Paulo: Atelié Editorial, 2006.
LESLIE, Jeremy. Novo Design de Revistas. Barcelona: Editorial Gustavo Gili,
2003.

LUPTON, Ellen. Pensar com Tipos. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2006

Livros. Sdo Paulo: Edicdes Rosari, 2007.

CONFERE COM ORIGINAL, c6pia extraida de documento original de acordo com o Art. 5° do Decreto n° 83.936/79.




LINS, Guto. Livro infantil?: projeto grafico, metodologia, subjetividade. Sao
Paulo: Edigoes Rosari, 2003.

MUNARI, BRUNO. Design e Comunicagéao Visual. Sdo Paulo: Ed. Martin
Fontes, 2006.

RODRIGUEZ, Fernando Montero. Marketing de Periodicos y Revistas. Madrid:
Ediciones Piramide, 2005.

SAMARA, Timoty. Grid: Construgao e Desconstrugdo. Sdo Paulo: Cosac Naify,
2007.

TSCHICHOLD, Jan. A forma do livro: ensaios sobre tipografia e estética

do livro. S&o Paulo: Atelié editorial, 2007.

WHITE, Jan V. Edi¢ao e Design. 12 ed. Sdo Paulo: JSN, 2006.
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Universidade Federal de Santa Catarina
Centro de Comunicacao e Expressao
Departamento de Expressao Grafica

Curso de Design

PLANO DE ENSINO!
Codigo Disciplina
EGR5142 Ergonomia Cognitiva
H/A Créditos Créditos Teoricos Créditos Praticos
54 3 1 2

Pré-requisitos | Ofertada ao(s) Curso(s)
EGR5160 Design Grafico

Ementa Conceito de atividade mental. Condicionantes e determinantes do
funcionamento cognitivo. As diferentes formas de conhecimento.
Arquitetura simbdlica e conexionista. Imagem mental: representacao e
compreensao. Raciocinio dedutivo, indutivo e diante de situacgoes.
Conceito de engenharia do Conhecimento. Arquiteturas cognitivas.
Elaboracdo de decisGes de a¢Oes. Arquiteturas usadas em engenharia do

conhecimento.
Objetivos da e Conhecer origens e conceitos da ergonomia cognitiva;
disciplina e [dentificar os termos utilizados na area;

e Conhecer técnicas de organizacdo de conhecimentos.
Conteudo Conceito de atividade mental.

Programatico Condicionantes e determinantes do funcionamento cognitivo.
As diferentes formas de conhecimento.

Arquitetura simbolica e conexionista.

Imagem mental: representa¢do e compreensao.

Raciocinio dedutivo, indutivo e diante de situacdes.

Conceito de engenharia do Conhecimento.

Arquiteturas cognitivas.

Elaboracdo de decisoes de agoes.

Arquiteturas usadas em engenharia do conhecimento.

Bibliografia LEVY, Pierre. As Tecnologias da Inteligéncia: O futuro do

Basica pensamento na era da informatica. Rio de Janeiro: Ed. 34, 1993.
PINKER, S. Como a Mente Funciona. Sao Paulo: Companhia das Letras,
1997

GARDNER, H. A nova ciéncia da mente.S3o Paulo. EDUSP. 1996
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Universidade Federal de Santa Catarina
Centro de Comunicacao e Expressao
Departamento de Expressao Grafica

Curso de Design

PLANO DE ENSINO!
Codigo Disciplina
EGR5161 Info Design
H/A Créditos Créditos Teoricos Créditos Praticos
72 4 1 3

Pré-requisitos | Ofertada ao(s) Curso(s)
Design Grafico

Ementa Teorias de arquitetura da informacgao para InfoDesign A organizacdo da
informacao utilizando projetos estruturados e tecnologia de orientacao
a objetos. Computadores, periféricos, programas e arquivos digitais.

Objetivos da Capacitar o aluno na constru¢io da informacdo atendendo as

disciplina necessidades dos usudarios mostrando a integracao no desenvolvimento
de projetos.

Conteudo A informacao

Programatico Mapas mentais (Teorizacao, métodos, aplicacao)

Mapas conceituais (Teorizagdo, métodos, aplicacao)

Mapas cognitivos (Teorizacdo, métodos, aplicagio)

Arquitetura da informacgdo versus Design da informacao

Elementos do Design (aspectos formais do design) na construcao da
informacao, como pratica a construcao

- Sistemas de apoio (diagrama de bloco, fluxogramas, organogramas)

Bibliografia BUZAN, Tony. Saber pensar. Tradug¢do de Ant6énio Branco Vasco. Editora
Basica Presenca. Lisboa, Portugal, 12 edicdo, 1996 (Titulo original: Use Your
Head).

LASTRES, H. M. M.; ALBAGLI, S. (organizadores) - varios autores.
Informacado e Globalizagdo na Era do Conhecimento. Rio de Janeiro:
Campus, 1999.

MCGARRY, Kevin. O contexto dindmico da informagao: uma analise
introdutoria; traducao de Helena Vilar de Lemos. Brasilia, DF: Briquet de
Lemos/Livros, 1999

BONSIEPE, Gui. Design: do material ao digital. Florianopolis: FIESC/IEL,
1997
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SERVICO PUBLICO FEDERAL
UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA CATARINA
CENTRO DE COMUNICACAO E EXPRESSAO

COORDENADORIA DO CURSO DE GRADUACAO E JORNALISMO
CAMPUS UNIVERSITARIO REITOR JOAO DAVID FERREIRA LIMA - TRINDADE
CEP: 88040-900 - FLORIANOPOLIS - SC
TELEFONE (48) 3721-9490
E-mail: jornalismo@contato.ufsc.br

PROGRAMA DA DISCIPLINA
JOR5310 - TEORIA DA INFORMACAO E DA MIiDIA

1. IDENTIFICACAO

Codigo JORS5310
Nome Teoria da Informacdo ¢ da Midia
Carga Horaria 36 horas/aula (2 créditos)
Fase -
Curso Jornalismo
Curriculo 1996.1
Tipo Optativa
Atualizacio Atualizado em 07/10/2020
2. EMENTA

Massa e publicos. Conceitos de informaggo. Informagido e comunicag@o. Teorias da comunicagdo: semiologia e
semidtica. Inferéncia: nogdes de Logica das Proposigoes, Logica das Predicagdes, Logicas Modais. Pragmatica:
informagdo e relevancia. Nog¢des de aritmética binaria e redes neurais. Cérebro e mente: percepg¢ao e
processamento mental de informagdes. Probabilidade. Incerteza e redundancia. Canais. Conhecimento, ciéncia e
ideologia.

3. OBJETIVOS

Fornecer ao estudante conhecimentos basicos sobre os mecanismos de percepcdo ¢ inferéncia envolvidos nos
processos midiaticos. Mapear estudos tedricos na area, sumariando as principais linhas de andlise.

4. CONTEUDO PROGRAMATICO

Conceitos de informagédo e de comunicagdo. Informac¢do mediatizada.

Teorias da comunicacdo e da informagao: classificagao e conceituagao.

Teorias do processo: modelos de comunicagdo. Canal, meio e cddigo.

Medida da quantidade de informagao e da entropia. Retroalimentagao. Incerteza e redundancia.

Ideologia, intengdo, crenga, consciéncia. Conhecimento e fé.

Teorias da codificagdo. Signo: significacdo e significado. Cdodigos analogicos e digitais. Comunicagdo néo-
verbal. Semiologia: mito e metafora. Fungdes da linguagem.

Teorias dos efeitos ou resultados. Pesquisas qualitativas e quantitativas. Hipdtese da injegdo. Escola de
Frankfurt, McLuhan ¢ a era da informagdo. Althusser e Gramsci.

Teorias da Inferéncia. Logica das proposicdes. Logica dos predicados. Logicas modais.

Teorias dos Modelos e da Relevancia.

Cérebro e mente: percep¢do e processamento mental de informagdes. Calculo sequencial baseado em
probabilidade. Redes neurais bioldgicas/artificiais e reconhecimento de padrdes. Nogdo de algoritmos
genéticos.




5. BIBLIOGRAFIA BASICA

COPI, Irving. Introducio a légica. Sdo Paulo: Mestre Jou, 1974.

EDWARDS, Elwin. Introducéio a Teoria da Informacio. Sdo Paulo: Edusp-Cultrix, 1971.

FISKE, John. Introduction to communication studies. Londres e Nova York, Routledge, 1997, 2% edicao.
HOLHFIELDT, A; MARTINO, L.; FRANCA, V. Teorias da comunica¢io: conceitos, escolas e tendéncias.
Petropolis: Vozes, 2001.

JOHNSON-LAIRD, P. The computer and the mind: an introduction to cognitive science. Cambridge: Harvard
University Press, 1988.

MATTELART, Armand & Mich¢le. Historia das teorias da comunicac¢io. Sao Paulo: Loyola, 1999.
SPERBER, Dan; WILSON, Deirdre. Relevance, communication and cognition. Oxford-Cambridge:
Blackwell, 1995, 2° edigdo.

VAN DIJK, T. Ideology. Londres: Sage, 1988.
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Universidade Federal de Santa Catarina
Centro de Comunicacgao e Expressao
Departamento de Expressao Grafica

Curso de Design

PROGRAMA DE DISCIPLINA

Cédigo Disciplina Professor
EGR5004 Producao Grafica Il
H/IA Créditos Créditos Teoricos Créditos Praticos
72 4 36 36

Pré-requisito Ofertada ao(s) Curso(s)

Programatico

EGR5003 Design Grafico
Ementa Planejamento de elementos e recursos grafico-visuais em pecgas graficas para
midia impressa. Principios da linguagem visual para diagramacao.
Objetivos da Capacitar o aluno para que, de acordo com os conhecimentos obtidos possa
disciplina desenvolver projetos gréaficos consistentes e eficazes, com a possibilidade de
reproducdo em larga escala.
Conteudo e Teoria:

Conceituagao e funcionalidade da editoragao eletrénica e Design Editorial;
Principios do Design Editorial,
e Técnica:
Recursos e elementos grafico-editoriais;
Diagramal/grid: caracteristicas, tipos e técnicas;
Livro/Revista/Jornal;
e Pratica:
Editoracao eletrénica.

Metodologia 71 Aulas expositivas;
1 Aulas praticas (trabalhos e exercicios elementares);
| Aulas praticas de projeto;
Recursos Recurso audio visual (projetor multimidia, quadro e outros que se fizerem
necessarios)
Avaliagéao A avaliagao da disciplina sera verificada a partir de:
a) Trabalhos e exercicios praticos
b) Prova
c) Projeto final
Bibliografia AMBROSE, Garvin. Grids. Porto Alegre: Bookman, 2009.

FIDALGO, JOAO. Diagramagao com InDesign CS3. S&o Paulo. Erica, 2007.
HENDEL, Richard. O Design do Livro. Sdo Paulo: Atelie Editorial, 2006.
RIBEIRO, Milton. Planejamento Visual Grafico. Brasilia, 2007.

SAMARA, Timothy. Grid: contrugdo e desconstrugido. Sao Paulo: Cosac Naify,
2007.

VINCENT, Charles de Castro. Grids: solugdes criativas para designers
graficos. Porto Alegre: Bookman, 2009.

WHITE, Jan. Edicéo e Design. Sao Paulo: JSN Editora, 2006.

Documento assinado digitalmente

Gabriel Joanol Dysarsz

Data: 25/05/2023 11:51:23-0300
CPF:***.921.509-**

Verifique as assinaturas em https://v.ufsc.br

CONFERE COM ORIGINAL, c6pia extraida de documento original de acordo com o Art. 5° do Decreto n° 83.936/79.




il — ¢ i —

Universidade Federal de Santa Catarina
Centro de Comunicacgao e Expressao
Departamento de Expressao Grafica

Curso de Design

PLANO DE ENSINO'

Cédigo Disciplina Professor
EGR5123 Tipologia
Equivalente: EGR5411
H/A Créditos Créditos Teoricos Créditos Praticos
03 54 03

Pré-requisito

Ofertada ao(s) Curso(s)

Design Gréfico

Programatico

Ementa Historia; morfologia; classificagdo, combinacgao e estética; projetos de tipos.

Objetivos da Fornecer ao aluno vocabulario basico para analise e critica do design tipografico.

disciplina Sensibilizar o aluno para questbes histéricas e atuais da tipografia. Produzir
material tipografico para utilizacdo em projetos de design grafico.

Conteudo Tipografia no design grafico

A tecnologia do tipo: sua evolugao

Tipografia experimental

Familias tipograficas

Regras Tipogréficas

Fundamentos tipograficos

Legibilidade e leiturabilidade

Selecgao de tipografia em projeto de design grafico

Metodologia A construgdo do conhecimento se dara pela problematizagéo, por meio das agdes
sobre o conhecimento adquirido. O aluno tera participagéo ativa no processo
ensino-aprendizagem utilizando os métodos de ensino individualizado, socializado
e socio-individualizado.

Recursos Aula expositiva e dialogada; material didatico impresso e digital; websites;
audiovisual.

Avaliagao Critérios de avaliagao:

Trabalhos escritos:

Trabalhos apresentados - critérios: individual (i) e coletivo (c)

Outros critérios de avaliacao constantes e a cada aula: Assiduidade.
Bibliografia ROCHA, Claudio. Projeto tipografico. Analise e producao de fontes digitais.

Sao Paulo: Rosari, 2005.

WEINGART, Wolfgang. Como se pode fazer tipografia suica? Sao Paulo: Rosari,
2004.

NIEMEYER, Lucy. Tipografia uma apresentag¢ao. Rio de Janeiro: 2AB, 2010.
BRINGHURST, Robert. Elementos do estilo tipografico. Sao Paulo:Cosac Naify,
2005.

LUPTON, Ellen. Pensar com tipos: um guia para designers, escritores,editores e
estudantes. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2006.

PEREIRA, Aldemar. Tipos: Desenho e utilizagao de letras no projeto grafico. Rio
de Janeiro: Quartet, 2007.

SAMARA, Timothy. Guia de Tipografia: manual pratico para o uso de tipos no

design grafico. Porto Alegre: Bookman, 2011.

' Plano de ensino elaborado conforme recomendacgdes da Resolugdo N° 03/CEPE/84
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Eﬁ Universidade Federal de Santa Catarina - CCE.

e Centro de Comunicacao e Expresséao
UFSC Departamento de Expressdo Grafica
PROGRAMA DE ENSINO*

Cadigo Disciplina
EGR5135 Metodologia de Desenvolvimento de Projeto 111

H/A Créditos Créditos Tedricos Créditos Praticos

72 04 02 02
Pré-requisito Ofertada ao(s) Curso(s)
EGR5133 Design Grafico
Ementa Desenvolvimento de projeto de identidade visual corporativa
Objetivos da Objetivo geral:
disciplina Desenvolver projeto grafico de sistema de identidade visual a partir de
metodologia adequada.

Conteudo Metodologia de projeto: defini¢cdes, conceitos, modelos de diversos
Programatico autores;

Métodos de projeto de sistema de identidade visual
Projeto Detalhado: Desenvolvimento, memorial descritivo;

Bibliografia ESCOREL, Ana Luiza. O Efeito Multiplicador do Design. Sao Paulo:
2000.

BONFIM, Gustavo. Metodologia para Desenvolvimento de Projetos.
UFPB, Jodo Pessoa. 1995.

BONSIEPE, G. KELLNER, P, POESSNECKER, H. Metodologia
experimental. CNPq, Brasilia, Brasil. 1984

Complementar:

BURDEK, BERNHARD. Diseiio. Editorial Gustavo Gili, Barcelona, 1994
CROSS, Nigel. Métodos de diseiio. México: Limusa, 1999

MUNARI, Bruno. Como nacen los objetos? Barcelona: Gustavo Gili,
1985.

Documento assinado digitalmente

Gabriel Joanol Dysarsz

Data: 25/05/2023 11:36:40-0300

CPF: ***.921.509-**

Verifique as assinaturas em https://v.ufsc.br
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SERVICO PUBLICO FEDERAL
MINISTERIO DA EDUCACAO

UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA CATARINA

DEPARTAMENTO DE FILOSOFIA
CAMPUS UNIVERSITARIO REITOR JOAO DAVID FERREIRA LIMA - TRINDADE
CEP: 88040-900 - FLORIANOPOLIS - SC
TELEFONE: (48) 3721-4457
E-MAIL: wfil@cfh.ufsc.br

DISCPLINA: FILOSOFIA | -FIL 5101 03 CREDOS
EQUIVALENTE -FIL 1101 03 CREDITOS

EMENTA: Filosofia e comunicac¢do. O homem e a lirggra. Etica e comunicag&o. Expressao visual e
estética.

PROGRAMA

1. Caracterizacdo de Conhecimento Filoséfico et@iem

1.1. Conceito e Evolucao da Filosofia
1.2. Filosofia e Ciéncia
1.3. Senso Comum e Ciéncia

2. O homem
2.1. Ciéncias Humanas e Antropologia Filosbfic
2.2. Corporeidade
2.3. Consciéncia
2.4. Liberdade
2.5. Historicidade
2.6. Ciéncia
2.4. Liberdade
2.5. Historicidade
2.6. Religiosidade

3. Realidade sécio-politica
3.1. Realidade social e consciéncia critica
3.2. Etica
3.3. Ideologia
3.4. Educagéo
3.5. Democracia e Totalitarismo
3.6. Burocracia e Tecnocracia

4. Realidade Econbmica
4.1. Valores
4.2. O trabalho
4.3. Marginalizacéo e alienacao
4.4. Sistemas econdbmicos.

BIOGRAFIA

01. ALVES, Rubem. Filosofia da Ciéncia. 2. ed. 8aaolo, Brasiliense, 1982.
02. BOCHENSKI, J.M. Diretrizes do pensamento fifist 5 ed.Sao Paulo,EPU,1973.
03. BORNHEIM, Gerd. A. Introducéo ao filosofar. RoAlegre, Globo, 1973.

CONFERE COM ORIGINAL, c6pia extraida de documento original de acordo com o Art. 5° do Decreto n° 83.936/79.



04.
05.
06.
07.
08.
09.
10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24,
25.
26.
27.
28.
29.
30.

BUZZI, Arcangelo R. Introducéo ao pensar. Rwili§, Vozes, 1972.
CAPALBO, Creusa. Ideologia e educacao. SacoP&anvivio, 1978.
CASSIRER, E. Antropologia Filoséfica. Sdo Paiestre Jou, 1977.
CHAUI, Marilena. O que é Ideologia. 8.ed., $awilo, Brasiliense, 1982.
, et alii: Primeira Filosofia. RioXeiro. Brasiliense, 1984.

CORBISIER Roland. Introducéo a Filosofia. ReoJaneiro, Ed. Civilizacéo Brasileira, 1983. Tomo |

DUSSEL, E. Filosofia da Libertacao. Sao Paubypla, 1982.

FOUGEIROLLAS, Pierre. A Filosofia em questa@m Be Janeiro, Paz e Terra, 1972.

FOULQUIE, Paul. O existencialismo. 3. ed. Baalo, Difel, 1975.

FREIRE, Paulo. Educacédo como Pratica da Lilnkerdd ed. Rio de Janeiro, Paz e Terra, 1978.
, Pedagogia do Oprimido. 3 ed. Rigatheiro, Paz e Terra, 1975.

FROMM, Erich. Conceito Marxista do Homem. 6 Rth de Janeiro, Zahar, 1975.
HESSEN, J. Filosofia dos valores. Coinbra, Anm@&mado, 1953.
JASPERS, Karl. Introducao ao pensamento filogd8 ed. Sao Paulo, Cultrix, 1976.
LADRIERE, J. Os Desafios da Racionalidade.dpetiis, Vozes, 1980.
LEBRUN, G. O que é Poder. Sdo Paulo, Bras#ieh881.
LEVI-STRAUSS. O Pensamento Selvagem. S&o Phalcipnal, 1976.
MARIAS, Julian, O tema do homem. S&o Paulo,smidades, 1975.
. Introducao a Filosofia. Sdo Paulmdxidades, 1970.
MERLEAU-PONY._Fenomenologia da Percepcao. Ridaheiro, Freitas Bastos, 1971.
. Elogio da Filosofia. Lisboa, Guineatdl962.
MOUNIER, Emanuel. O personalismo. 2 ed., SAdd?®uas cidades, 1964.
NOGARE, P.D. Humanismo e anti-humanismo. PeligpVozes, 1979.
POPPER, K. Loégica das Ciéncias Sociais. Ridateiro, Tempo Brasileiro, 1976.
SARTRE, Jean-Paul. O existencialismo é um Hisnan 2 ed. Lisbhoa,Presenca, 1961.
VAZQUEZ, A.S. Filosofia da Praxis. R.J. Pazesra, 1968.

Etica R.J., Civilizacao Brasileira7 1.
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‘ UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA CATARINA /
CENTRO DE COMUNICACAO E EXPRESSAO _ ’

‘ DEPARTAMENTO DE LINGUA E LITERATURA ESTRANGEIRAS \F/@

| COORDENADORIA DA AREA DE INGLES

PROGRAMA

INGLES INSTRUMENTAL | - B - LLE 5105
72 horas-aula (04 créditos)

EMENTA
Introducio ao desenvolvimento das estratégias de leitura e estudo de estruturas basicas da lingua
inglesa, tendo como objetivo a compreensdo de textos preferencialmente auténticos, gerais e
especificos da area.

OBJETIVO
Introcuzir estratégias de leitura e estruturas basicas da lingua inglesa visando a compreensao de
textos escritos, preferencialmente auténticos, gerais e especificos da area de estudo do aluno.

CONTEUDO PROGRAMATICO
1 Niveis de compreensdo
1.1 Geral
1.2 Especifica (detalhes)
1.3 Pontos principais
A leitura critica sera trabalhada em tocos 0s niveis de compreensao.
2. Estratégias basicas de leitura
2 1 Reconhecimento de cognatos e falsos cognatos
2 2. Observacac de palavras repetidas
2.3 Observacao de sinais graficos, como titulos, subtitulos, palavras grifadas,
graficos. tabelas, etc.
2.4 "Skimming”
2.5. "Scanning”
2 6. Ativacao do conhecimento prévio
2 7. Predicao (antecipagdo do conteuco do texto)
2.8. Deducao de palavras desconhecidas com base no contexto
2 9 lIdentificacao de pontos principais
2 10 Funcgées retéricas do texto
2.11. Organizagao textual
3 Conhecimento de itens gramaticais.
3.1 Grupo nominal
3.2 Grupo verbal
3.3. Referéncia contextual
3.4 Adjetivos e advéerbios
3 5. Graus comparativo e superlativo
3.6 Prefixos e sufixos
37 Forma-ING
3.8 Marcadores que organizam o fluxo de informagao no texto:
Ex: however. if in addition, so that, because, for instance, since/ago,
either/or. neither/nor, elc.
4 Vocabulario. Conhecimento de um vocabuldrio basico de 250 palavras (sem
consulta, excluindo-se cognatos)
5 Habilidades de estudo
5 1. Resumir paragrafos e textos breves através do reconhecimento cas idéias
principais
5.2 . Transferir informagdes para/de quadros e tabelas

CONFERE COM ORIGINAL, cépia extraida de documento original de acordo com o Art. 5° do Decreto n° 83.936/79.



3.8. Marcadores que organizam o fluxo de informagao no texto:
Ex: however. if. in addition, so that, because, for instance, since/ago,
either/or, neither/nor, etc.
4 Vocabulario: Conhecimento de um vocabulario basico de 750 palavras (sem
consulta, excluindo-se cognatos)
5 Habilidades de estudo
5.1 Resumir paragrafos e textos breves através da extracao das ideias
principais
5 2. Transferir informagdes para/de quadros e tabelas
5.3 Tomar notas
5.4. Traduzir pequenos trechos

BIBLIOGRAFIA

Textos auténticos, gerais e especificos da area. extraidos de livros, revistas, periodicos, manuais
técnicos, jornais, etc., que tenham relevancia para o momento atual. Os textos serdo mais longos e
apresentarao maior nivel de dificuldade do que os textos da disciplina LLE 5105 - Inglés Instrumental
-1

Dicionarios bilingues.

Exercicios gramaticais retirados de gramaticas diversas.
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Eﬁ Universidade Federal de Santa Catarina - CCE.

e Centro de Comunicacgao e Expressao
UFsC Departamento de Expressdo Grafica
PROGRAMA DE ENSINO*

Cadigo Disciplina
EGR5133 Metodologia de Desenvolvimento de Projeto 11

H/A Créditos Créditos Tedricos Créditos Praticos

72 04 02 02

Pré-requisito Ofertada ao(s) Curso(s)
EGR5133 Design Grafico

Ementa Revisdo dos conceitos basicos de metodologia e desenvolvimento de

projetos. A pratica do projeto; desenvolvimento de projeto segundo
metodologia definida. Definicdo da problematica. Geréncia de projeto.
Geracdo de alternativas. Viabilidade. Elaboragdo de protétipos.
Apresentacido do projeto. Elaboracio de relatério final de projeto.

Objetivos da Objetivo geral:
disciplina Desenvolver projeto grafico a partir de metodologia adequada.
Conteudo Revisdo dos conceitos basicos de metodologia e desenvolvimento de
Programatico projetos.
A pratica do projeto; desenvolvimento de projeto segundo metodologia
definida.

Definicdao da problematica.

Geréncia de projeto.

Geracao de alternativas.

Viabilidade.

Elaboracdo de protétipos.
Apresentacdo do projeto.

Elaboracdo de relatorio final de projeto.

Bibliografia ESCOREL, Ana Luiza. O Efeito Multiplicador do Design. Sdo Paulo:
2000.

BONFIM, Gustavo. Metodologia para Desenvolvimento de Projetos.
UFPB, Jodo Pessoa. 1995.

BONSIEPE, G. KELLNER, P, POESSNECKER, H. Metodologia
experimental. CNPq, Brasilia, Brasil. 1984

Complementar:

BURDEK, BERNHARD. Diseiio. Editorial Gustavo Gili, Barcelona, 1994
CROSS, Nigel. Métodos de diseiio. México: Limusa, 1999

MUNARI, Bruno. Como nacen los objetos? Barcelona: Gustavo Gili,
1985.
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Universidade Federal de Santa Catarina
Centro de Comunicacgao e Expressao
Departamento de Expressao Grafica

Curso de Design

PLANO DE ENSINO!

Cadigo Disciplina Professor
EGR5158 Gestao Lisandra Andrade
H/A Créditos Créditos Teoricos Créditos Praticos
54 3 54 0
Pré-requisito Ofertada ao(s) Curso(s)

--- Design Grafico
Design de Produto
Design de Animacao

Ementa Incorporar elementos de geréncia de projetos, custos, etc.

Importdncia do Design como ferramenta estratégica; conceitos e
definicdes; processos e interdisciplinaridade; relagao cliente e métodos
de controle; aspectos financeiros; tecnologia; o designer como gestor
no projeto grafico. Teoria Geral da Administragdo (nogdes); introducdo
ao empreendedorismo; realidade do mercado profissional.
Empreendedor Empresario X Empreendedor Empregado; O profissional
designer grafico e o empreendedor em Design.

Objetivos da Conceituar e compreender a geréncia de projetos e os principais

disciplina fatores de gestdo;
Compreender a cultura de inovagdo permanente nas empresas.

Habilidades e | Habilidades
Competéncia e Desenvolver o espirito empreendedor;

s associadas e (Capacidade de avaliagao e de inovagao.

Competéncias

e Aplicar conhecimentos culturais, cientificos, tecnoldgicos e
instrumentais a geréncia de projetos;

e Possuir capacidades multidisciplinares;

e Atender as necessidades do relacionamento humano com seu
entorno;

e Planejar, elaborar, supervisionar e coordenar projetos e servicos de

design;

Desenvolver e/ou utilizar novas ferramentas e técnicas;

Avaliar criticamente alternativas de solugao a problemas;

Comunicar-se eficientemente nas formas escrita, oral e grafica;

Valorizar a atuacdo profissional ética e responsavel;

Objetivar a permanente e indispensavel atualizacdo profissional.

' Plano de ensino elaborado conforme recomendacgdes da Resolugdo N° 03/CEPE/84
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Conteldido Teoria Geral da Administragcao (nogdes);
Programético Elementos de geréncia de projetos, custos, etc;

Importdncia do Design como ferramenta estratégica: conceitos e
definicdes; processos e interdisciplinaridade; relagao cliente e métodos
de controle; aspectos financeiros; tecnologia; o designer como gestor
no projeto grafico;

Introducdo ao empreendedorismo; realidade do mercado profissional.
Empreendedor Empresario X Empreendedor Empregado;
O profissional designer grafico e o empreendedor em Design.

Metodologia [0 Aulas expositivas dialogadas;
] Estudos de caso;
[0 Apresentacao e avaliagao dos trabalhos.

Recursos Recurso audio visual (projetor multimidia, quadro e outros que se
fizerem necessarios).

Avaliacao A avaliacdo da disciplina sera verificada a partir de:
a) participacdo proativa em sala de aula;
b) trabalhos executados em sala de aula ou em casa.

Bibliografia Basica:

BERNSEN, Jens. Defina primeiro o problema. Florianoépolis:
SENAI/LBDI, 1995.

BRUNNER, Robert; EMERY, Stuart. Gestdao estratégica do design:
Como um o6timo design fara as pessoas amarem sua empresa. Sdo
Paulo: M. Books, 2010.

SANTOS, Flavio Anthero. O design como diferencial competitivo.
Itajai: Editora da Univali, 2000.

Omplementar:

BONSIEPE, Gui. Design: do material ao digital. FIESC. IEL.
Floriandpolis, 1997.
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Universidade Federal de Santa Catarina
Centro de Comunicacgao e Expressao
Departamento de Expressao Grafica

Curso de Design

PLANO DE ENSINO!

Cadigo Disciplina Professor
EGR5166 Webdesign Lisandra Andrade
H/A Créditos Créditos Teoricos Créditos Praticos
72 4 36 36
Pré-requisito Ofertada ao(s) Curso(s)

--- Design Grafico

Ementa NogOes basicas; o ambiente web; arquivos; graficos; animacdo;
marcadores, tabelas e quadros; Som; interatividade; introducdo a
tipografia; Medidas tipograficas; classificacdo dos tipos; composicdo de
letras; legibilidade; aspectos visuais; tipografia digital; teoria da cor;
fisica; terminologia; sistemas de cor; usos da cor; exemplos de
aplicacao e estudos de caso.

Objetivos da Conceituar e caracterizar design de interfaces digitais;
disciplina Conhecer as recomendagoes para a projetacao de interfaces digitais;
Executar o projeto de uma interface digital.

Habilidades e | Habilidades
Competéncia |° Capacidade de desenvolver uma interface digital intuitiva;

iad e Capacidade de avaliacao de interfaces digitais.
e Competéncias
e Aplicar conhecimentos culturais, cientificos, tecnoldgicos e
instrumentais a pratica de projetacao de interfaces digitais;
e Possuir capacidades multidisciplinares;
Planejar, elaborar, supervisionar e coordenar projetos e servicos de
webdesign;
Desenvolver e/ou utilizar novas ferramentas e técnicas;
Avaliar criticamente alternativas de solugdo a problemas;
Comunicar-se eficientemente nas formas escrita, oral e grafica;
Valorizar a atuacgao profissional ética e responsavel;
Objetivar a permanente e indispensavel atualizacdo profissional.

Contelido NocOes basicas de componentes de ambientes web: arquivos, graficos,

Programético animacao, marcadores, tabelas e quadros, som. Interatividade.
Introdugdo a tipografia, medidas tipograficas, classificacdo dos tipos,

composicdo de letras, legibilidade, aspectos visuais e tipografia digital.

Teoria da cor; fisica; terminologia; sistemas de cor; usos da cor.

Arquitetura da informacao.

Exemplos de aplicacdo e estudos de caso.

' Plano de ensino elaborado conforme recomendacgdes da Resolugdo N° 03/CEPE/84
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Metodologia ] Aulas expositivas dialogadas;

O Aulas praticas (exercicios de pesquisa de referéncias);

O Aulas praticas de projeto;

[0 Assessoramento e orientagao nas atividades;

[0 Apresentacdao e avaliacdao dos trabalhos (acompanhamento no
desenvolvimento individual das propostas do projeto).

Recursos Recurso audio visual (projetor multimidia, quadro e outros que se
fizerem necessarios).

Avaliagao A avaliacdo da disciplina sera verificada a partir de:

a) Participacdo proativa em sala de aula;

b) Exercicios praticos executados em sala de aula ou em casa;
c) projeto final.

Bibliografia COOPER; REIMANN & CRONIN. About Face 3: The Essentials of
Interaction Design. Indianapolis: Wiley Publishing, 2007.

HORTON, Sarah; LYNCH, Patrick. Web Style Guide: basic design
principles for creating web sites. Indiana: Courier Kendalville, 2008.
NIELSEN, Jakob. Usabilidade na Web - Projetando Websites com
Qualidade. Sao Paulo: Editora Campus, 2007.

PREECE;ROGERS & SHARP. Design de Interacao - Além da Interagdo
Homem - Computador. Porto Alegre: Bookman, 2005.

Cronograma

Data | Aula Conteudo

23/08 1 Apresentagao da Disciplina

Conceitos e introducdo ao tema.

NogOes basicas de componentes de ambientes web: arquivos e graficos.
Exemplos de aplicacdo e estudos de caso.

30/08 2 Nocdes basicas de componentes de ambientes web: marcadores,
tabelas e quadros. Exemplos de aplicacdo e estudos de caso.

13/09 3 Introducgdo a tipografia, medidas tipograficas, classificacdo dos tipos.
Exemplos de aplicacao e estudos de caso.

20/09 4 Composicao de letras, legibilidade, aspectos visuais e tipografia digital.
Exemplos de aplicacdo e estudos de caso.

27/09 5 Assessoramento do projeto de uma personal page.

04/1 6 Apresentacao e entrega do projeto individual.

0

18/10 7 Teoria da cor; fisica; terminologia; sistemas de cor; usos da cor.
Exemplos de aplicacao e estudos de caso.

25/10 8 NocOes basicas de componentes de ambientes web: animacao.
Exemplos de aplicacdo e estudos de caso.

08/11 9 NogOes basicas de componentes de ambientes web: som.

Exemplos de aplicacdo e estudos de caso.

22/11 10 Interatividade.

29/11 11 Interatividade.

06/12 12 Assessoramento do projeto final
13/12 13 Assessoramento do projeto final
? 14 Assessoramento do projeto final
? 15 Assessoramento do projeto final
? 16 Assessoramento do projeto final
? 17 Apresentacdo e entrega do trabalho final.
? 18 Recuperacao
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UFSC Departamento de Expressdo Grafica
PROGRAMA DE ENSINO?
Codigo Disciplina
EGR5180 Métodos Estatisticos de Pesquisa
H/A Créditos Créditos Teodricos Créditos Praticos
54 3 3 0
Pré-requisito Ofertada ao(s) Curso(s)

--- Design Grafico

Ementa Fases do método estatistico. Estatistica descritiva e estatistica indutiva.
Objetivos da Habilitar o aluno a coletar, descrever, representar graficamente e analisar dados
disciplina quantitativos e qualitativos.

Contetdo 1. 0 método cientifico

Programatico 1.1. Ciéncia e tecnologia

1.2. Conhecimento empirico e conhecimento cientifico
1.3. Fases do método cientifico
1.4. Indugdo e dedugio
1.5. Planejamento e condu¢do de uma pesquisa
1.5.1. Problema de pesquisa, questdes de pesquisa e hipoteses de pesquisa
1.5.2.  Escalas: tipos, acuracia e precisao
1.5.3.  Coleta de dados: técnicas
2. Estatistica Descritiva
2.1. Gréficos: tipos e indicacdes de uso
2.2. Principais Distribui¢des de Frequéncia: Normal e Binomial
2.3. Parametros associados as distribui¢des de frequéncia
2.3.1. Medidas de Tendéncia Central: moda, média e mediana
2.3.2. Medidas Separatrizes: quartis, decis e centis
2.3.3. Principais Medidas de Dispersao
3. Andlise de Dados
3.1. Andlise quantitativa
3.1.1. Amostragem: nivel de confianca e erro amostral
3.1.2. Intervalos de confianga
3.1.3. Testes de Hipdtese: paramétricos e ndo-paramétricos
3.2  Analise qualitativa
3.2.1.Variaveis linguisticas
3.2.2.Analise de discurso
3.2.3. Andlise de imagens paradas e em movimento

Bibliografia ANDREAZZA, P. E. & OLIVEIRA, H. G. Pestatis: software estatistico. Santa Maria:
Educat, 1996.

CUNHA, S. E. Estatistica Descritiva. Rio de Janeiro: Forense-Universitaria, 1978.
DEMO, P. Avaliacdo qualitativa. Sio Paulo: Cortez, 1991.

HUFF, D. Como mentir com estatistica. Rio de Janeiro: Ediouro, 1992.

LAKATOS, E. M; MARCONI, M. Fundamentos de metodologia cientifica. Sdo Paulo:
Atlas, 1993.

LAKATOS, E. M; MARCONI, M. Metodologia do trabalho cientifico. Sdo Paulo: Atlas,
1991
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UFSC ’ : Curso de Design

PLANO DE ENSINO?

Cadigo Disciplina Professor
EGR5187 Marketing Ricardo Triska
Equivalente: EGR7191
H/A Créditos Créditos Tedricos Créditos Praticos

03 54 30 24
Pré-requisi | Ofertada ao(s) Curso(s)

to
Design

Ementa Conceitos fundamentais. Problemas do marketing. A planificagdo do marketing.

Estratégias de marketing. Comportamento do consumidor. Andlise de mercado. Sistemas
de informacdo em marketing. Segmentagdo de mercado: os mercados de trabalho. O
composto mercadolégico (4P’s, 4 C’s e 4A's ).

Objetivos da

Apresentar os conceitos de marketing como ferramenta complementar ao
exercicio da profissdo de Designer.

disciplina
Habilidades e | Habilidades , ) ,

N a e Capacidade de conectar fundamentos conhecidos para a produgdo de conhecimento
CompetenC|a ou procedimento novo, pensar de modo novo — criatividade;

S associadas

e Capacidade de implementar novos conhecimentos ou procedimentos, fazer de modo
novo — inovacgao;
e Capacidade de avaliagao autocritica

Competéncias
e Aplicar conhecimentos culturais, cientificos, tecnolégicos e instrumentais a pratica
do projeto;

e |dentificar, formular e resolver problemas de design

Saber trabalhar em equipe;

e Contextualizar o design com viséo sistémica em aspectos histéricos, tecnoldgicos,
econdmicos e socio-culturais

Conteﬁdo 1. Conceito de marketing;.
Progra matico 2. Contextualizagdo do marketing a préatica profissional;

3. Estratégia, planejamento e marketing;

4. Sistemas de informag¢ao em marketing;

5. Mercado e marketing;

6. Plano de marketing.
Metodologia Aulas expositivas com apresentacéo e discussdo dos conceitos da mateéria

especifica. Apresentacdo de casos. Seminarios. Trabalho pratico.

Recursos Recursos multimidia disponibilizados pela instituicdo.
Avaliacao Atividade presencial individual; trabalho em equipe.
Bibliog rafia Bibliografia Basica

1. KOTLER, Philip.; ARMONSTRONG, Gary. Introdugéo ao marketing. Rio de Janeiro:
LTC- Livros Técnicos e Cientificos, 2000, 371p.

" Plano de ensino el
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2. CLANCY, Kevin J. A revolugéo no marketing: o dominio do mercado através do uso
da inteligéncia em marketing / Kevin J. Clancy, Robert S. Shulmann; tradugao
Oswaldo Franco. — Rio de Janeiro: LTC- Livros Técnicos e Cientificos, 1993, 314p.

3. BERRY, M. J.; LINOFF, G. Data mining techniques: for marketing, sales, and
customer support. New York: Wiley, 1997.

Bibliografia Complementar
1. ANSOFF, H.; McDONNELL, E.S. Implantando a administragédo estratégica. Séo
Paulo: Atlas, 1993.

2. AUSTER, Ethel; CHOO, Chun Wei. Managing information for the competitive edge.
New York : Neal Schuman, 1996.

3. BETHLEM, A. DE S. Estratégia empresarial: conceitos, processo e administragéo
estratégica. Sao Paulo: Atlas, 1998.

4. FREITAS, H. A informagao como ferramenta gerencial. Porto Alegre: Ortiz, 1993.

5. FULD, L. M. Descobrindo os ativos ocultos de informag&o de sua empresa. In:
Administrando a concorréncia. Rio de Janeiro: Record. 1988, p.56-84.

6. HAYWARD, T.; BRAADY, J. E. The role of information in the strategic management
process. Journal of Information Science, v.21, n.4, p.257-72, 1995.

7. MCGEE James, PRUSAK Laurence. Gerenciamento estratégico da informagéo. Rio
de Janeiro: Campus, 1995.

8. PORTER, M. Estratégia competitiva: os conceitos centrais. Vantagem competitiva.
Rio de Janeiro: Campus, 1989. Cap.1, p.1-23.
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PROGRAMA DE ENSINO!
Cadigo Disciplina
EGR5008 Técnicas de Tratamento de Imagem
H/A Créditos Créditos Tedricos Créditos Praticos
72 4 1 3
Pré-requisito Ofertada ao(s) Curso(s)

--- Design Grafico

Ementa Etapas e aplicagdes do processamento de imagens. Aquisi¢do e
caracteristicas de imagens. Operacdes com imagens e aplicacoes.

Objetivos da Apresentar aos alunos os conceitos e tecnologias atualmente

disciplina disponiveis para a edi¢cdo de imagens digitais, de modo que os

académicos possam exercer esta pratica de maneira autbnoma bem
como compreender seu fundamento teérico.

Conteudo Conceitos basicos de imagem digital: Imagens rasterziadas e vetoriais,

Programatico profundidade de cor, resolugdo, dimensdes e escalonamento;
Composicdo Linear e Imagens de Alta Latitude (High Dinamic Range
Images)

Formatos digitais de imagens e suas caracteristicas: compatibilidade,
compressao, tecnologias suportadas;

Técnicas de tratamento e composicdo de imagens rasterizadas:
correcao de cor, mascaras, recortes e efeitos.

Técnicas de criagdo de imagens vetoriais: formas geométricas, curvas
bezier, operagcdes booleanas, operagdes com texto e vetorizagdo de
imagens rasterizadas.

Bibliografia WINDER, Catherine. Et al. Producing Animation (Focal Press Visual
Effects and Animation Series). Focal Press, 2001.

BENSON, Jim. Design em branco & preto para computadores. Editora
LPM, 1996.

DAVID LAI & GREG SIMSIC, Photoshop, letras magicas. Sao Paulo:
Editora Quark, 1997.

WILLIANS, Robin. Design para quem nao e designer. Callis Editora,
1996.

Documento assinado digitalmente

Gabriel Joanol Dysarsz
Data: 25/05/2023 11:33:08-0300

CPF: ***.921.509-**
Verifigue as assinaturas em https://v.ufsc.br

' Programa de ensino elaborado conforme recomendagbes da Resolugdo N° 03/CEPE/84

CONFERE COM ORIGINAL, c6pia extraida de documento original de acordo com o Art. 5° do Decreto n° 83.936/79.



= =y = &"' W e —

Universidade Federal de Santa Catarina
Centro de Comunicacgao e Expressao
Departamento de Expressao Grafica

Curso de Design

PLANO DE ENSINO'

Cédigo Disciplina Professor
EGR5103 Teoria da Forma
H/A Créditos Créditos Teoricos Créditos Praticos
72 4 2 2
Pré-requisito Ofertada ao(s) Curso(s)
EGR5001 Design Grafico
Ementa Principios de teoria da forma; diferentes modelos de ordenamento formal na

natureza e nos produtos da cultura humana; estruturas formais e sistemas de
propor¢cdo em organizagbes bidimensionais e tridimensionais; dimensées
simbdlicas da forma.

Objetivos da Oferecer meios para que o académico possa perceber, identificar, operar e analisar
disciplina diferentes organizagdes formais e seus significados.

Promover o desenvolvimento da percepgdo e da atencdo dirigida as estruturas
formais aparentes.

Oferecer recursos teoricos para o reconhecimento, conceituagdo e analise
simbdlica das organizag¢des formais percebidas.

Propor exercicios de organizacdo, representacéo e analise de estruturas formais.

Conteudo Principios de teoria da forma;
Programatico Diferentes modelos de ordenamento formal na natureza e nos produtos da cultura
humana;

Estruturas formais e sistemas de propor¢gdo em organizagdes bidimensionais e
tridimensionais;
Dimensdes simbdlicas da forma.

Metodologia A disciplina sera desenvolvida com aulas tedricas, utilizando-se de material
impresso e audiovisual, com a realizagdo de seminarios baseados na teoria
proposta.

Recursos Lousa, computador, projetor e materiais impressos.

Avaliagao A avaliagao do processo e do aproveitamento discente considera:

e A assiduidade nas atividades e do cumprimento de prazos;
e Os resultados alcangados nos seminarios;
e Os resultados alcancados nas avaliagoes.
Bibliografia ARNHEIN, R. Arte e Percepgéo Visual. Sdo Paulo: Martins Fontes.
DONDIS, D. Sintaxe da Linguagem Visual. Sdo Paulo: Martins Fontes.
FRUTIGER, A. Sinais e Simbolos. Sdo Paulo: Martins Fontes.
GOMES FILHO, J. Gestalt do Objeto Visual. Sdo Paulo: Escrituras.
MUNARI B. Fantasia, invengéo, criatividade, imaginag¢ao. Lisboa: Presenga.
Das Coisas Nascem Coisas. Lisboa: Edigdes 70.
Design e Comunicagéao Visual. Sdo Paulo: Martins Fontes.
PEDROSA, |. Da Cor a Cor Inexistente. Brasilia: UNB.
READ, H. As Origens das Formas na Arte. Rio de Janeiro: Zahar.
S e 00 SCOTT, R. Fundamentos del Disefio. Buenos Aires: Victor Leru.
CPF: ***.921.509-** WOLFFLIN, H. Conceitos Fundamentais da Histoéria da Arte: Martins Fontes.
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Universidade Federal de Santa Catarina
Centro de Comunicacgao e Expressao
Departamento de Expressao Grafica

Curso de Design

PLANO DE ENSINO'

Cédigo Disciplina Professor
EGR5119 Introducdo a Comunicacao e Expressao Visual
H/A Créditos | Cr Tedricos Cr Praticos Disciplina(s) Equivalente(s)
54 3 2 1 EGR5031

Pré-requisito

Ofertada ao(s) Curso(s)

Design Grafico

Programatico

Ementa Histérico da Expressao Grafica; histérico da comunicagdo e expressao visual;
sistemas operacionais; aplicativos graficos basicos; redes de computadores.

Objetivos da Orientar os alunos sobre a importancia e as técnicas de construgdo do seu

disciplina portfdlio pessoal | Mostrar os diferentes campos de atuagdo do designer |
Desenvolver o senso critico

Conteudo e O que é e o que ndo é Design;

A atividade como profisséo;

O exercicio da profissao;

A ética da profissao;

Instrumentos para elaboragao de um portfélio;
Construcao de um portfolio

e Design no Brasil

Metodologia Aulas expositivas | Exercicios praticos | Apresentacdo oral de trabalhos.
Recursos Computadores com acesso a internet
Datashow
Avaliagao Participagédo nos exercicios em sala de aula;
Trabalho pratico: construgédo do portfélio
Bibliografia DENIS, Rafael Cardoso. Uma introdugao a histéria do design. Sao Paulo:

Edgard Blucher, 2000.

HESKETT, John. Desenho Industrial. Trad. Fabio Fernandes. Rio de Janeiro:
José Olimpio, 1997.

PEVSNER, Nikolaus. Os Pioneiros do Desenho Moderno. Trad. Jodo Paulo
Monteiro. 22 ed. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1994. (Colecdo a). 239p.
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Curso de Design

PLANO DE ENSINO!

Cadigo Disciplina Professor
EGR5141 Criatividade Lisandra Andrade
H/A Créditos Créditos Tedricos Créditos Praticos
54 3 20 34
Pré-requisito Ofertada ao(s) Curso(s)

--- Design Grafico
Design de Produto
Design de Animacao

Ementa Conceituacdo. Bloqueios e desbloqueadores. Técnicas de geracao,
sistematizacao e avaliacao de ideias.

Objetivos da Conceituar criatividade e distinguir de intuigao;

disciplina Apresentar a importancia dos desbloqueios e da aplicagao de técnicas
de criatividade;

Aplicar as técnicas de criatividade na execugdo de um projeto.

Habilidades e | Habilidades
Competéncia |® Desblogueio; N
o e Capacidade criativa na busca de solugdes.
= Gl Competéncias
e Aplicar conhecimentos culturais, cientificos, tecnoldgicos e
instrumentais a pratica do projeto;
e Possuir capacidades multidisciplinares;
Atender as necessidades do relacionamento humano com seu
entorno;
Desenvolver e/ou utilizar novas ferramentas e técnicas;
Avaliar criticamente alternativas de solugao a problemas;
Comunicar-se eficientemente nas formas escrita, oral e grafica;
Valorizar a atuagao profissional ética e responsavel;
Objetivar a permanente e indispensavel atualizagdo profissional.

Contelido Conceituagao. Bloqueios e desbloqueadores.

Programatico Técnicas de geracdo, sistematizacdo e avaliacdo de ideias:
Brainstorming, Brainwriting, Palavras Indutoras, Discussdao 66,

Analogia, Desafio Criativo, Régua Heuristica, Foco criativo, Listagem de

Atributos e 6 Chapéus.

Metodologia [0 Aulas expositivas dialogadas;

O Aulas praticas

[0 Assessoramento e orientagao nas atividades;
[0 Apresentacdo e avaliacao dos trabalhos.

' Plano de ensino elaborado conforme recomendacgdes da Resolugdo N° 03/CEPE/84
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Recursos Recurso audio visual (projetor multimidia, quadro e outros que se
fizerem necessarios)

Avaliacao A avaliagdo da disciplina sera verificada a partir de:
a) Exercicios praticos executados em sala de aula ou em casa.

Bibliografia ALENCAR, Eunice. Como desenvolver o potencial criador. Sao
Paulo: Makron books, 1996.

BONO, DE EDWARD. Criatividade Levada a sério. Sao Paulo:
Pioneira, 1994.

OSTROWER, Fayga. Criatividade e processos de criagao.
Petrdpolis: Vozes, 1999.

WEISS, DONALD. Como resolver problemas de forma criativa. Sao
Paulo: Nobel, 1990.

Cronograma

Data | Aula Conteuido

24/08 1 Apresentacao da Disciplina
Conceituacado: Criatividade e Intuicao.

31/08 2 Blogueios e desblogueadores.
14/09 3 Técnicas de geracdo, sistematizacdo e avaliacdo de ideias.
21/09 4 Brainstorming e Brainwriting.
28/09 5 Palavras Indutoras.
05/1 6 Apresentacao da atividade extraclasse.
0

19/10 7 Discussao 66.

26/10 8 Analogia.

09/11 9 Desafio criativo e Foco criativo.

16/11 10 Régua Heuristica

23/11 11 Listagem de Atributos.

30/11 12 Seis Chapéus.

07/1 13 Apresentacao da atividade extraclasse.
2
14/12 14 Recuperacao
? 15
? 16
? 17
? 18
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Curso de Design
PLANO DE ENSINO!
Codigo Disciplina Professor
EGR5167 Ecodesign Luiz Fernando Gongalves de
Figueiredo
H/A Créditos Créditos Teoricos Créditos Praticos
54 3 1 2

Pré-requisito

Ofertada ao(s) Curso(s)

Design Grafico

Ementa

Design baseado no principio das trés ecologias. Lucro, Qualidade de
Vida e Respeito ao Meio Ambiente. Principios da Sustentabilidade
aplicados ao Design. Ciclo de Vida de Produto, dos insumos ao destino
final. O Paradigma da Complexidade e as Formas da Natureza.
Atratores e Fractais. Auto-Organizacao e Criatividade

Objetivos da
disciplina

Dar aos alunos as bases conceituais sobre Ecodesign

Habilidades e
Competéncias
associadas

Valores, crencas e principios fornecidos ao longo da vida — saber ser
para conviver.
Operacionalizacdo do conhecimento construido — o saber fazer.

Conteudo

Programatico

Metodologia Aulas tedricas e praticas (seminarios, elaboracdo de mapas mentais,
etc)

Recursos Projetor, computador

Avaliacao Seminarios, artigo, cartaz, representacées, mapas mentais, mapas
conceituais
Composicao da nota: participacdao [30%]+ E1[15%]+ E2[25%]+
E3[30%]

Bibliografia DESIGN ISDS 2, Design, Inovagao Social e Desenvolvimento

Sustentavel. MANZINI, Ezio. Design para a Inovagdo Social. Seminario.
Rio de Janeiro, 2008.

KRUCKEN, Lia. Competéncias para o design na sociedade
contemporanea. In: Design e transversalidade. Belo Horizonte: Santa
Clara: Centro de Estudos Teoria, Cultura e Pesquisa em Design, UEMG,
2008. (Cadernos de Estudos Avangado em Design, Caderno 2, v. 1 -
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Cronograma
Aula Conteudo

12-13/ago | Apresentacdo + dindmica - conhecer a turma + Texto 1 - CAPRA - Teia
da Vida [E1]

19-20/ ago | Definicao dos grupos Etapa 1 + video 1 + Texto 2- Plano B [E1]

26-27/ ago | Construcdao Seminario , construcdo de um produto com reuso de materiais
[E1]

02-03/set Construcdo Seminario , construcdo de um produto com reuso de materiais
[E1]

09-10/ set | Apresentacdo do Seminario Sustentabilidade e Design [E1]

16-17/ set | Apresentacdo do Seminario Sustentabilidade e Design + Entrega Artigo 1
[E1]

23-24/ set DESIS - apresentacao e desenvolvimento [E2]

30-01/out DESIS - apresentacdo do caso de inovacao e entrega Artigo 2 [E2]

09-08/out Conceitos Analise do Ciclo de Vida -ACV [E3]

14-15/out__| Analise do Ciclo de Vida —ACV [E3]

21-22/out | Andlise do Ciclo de Vida ~ACV [E3]

04-05/nov | Analise do Ciclo de Vida+ Sistema de Avaliacao [design, sustentabilidade,
ecodesign]

11-12/nov | Anadlise do Ciclo de Vida+ Sistema de Avaliacdo [design, sustentabilidade,
ecodesign] [E3]

18-19/nov | Anadlise do Ciclo de Vida+ Sistema de Avaliacdo [design, sustentabilidade,
ecodesign] [E3]

25-26/nov__| Apresentacdo do Seminario ACV + Desis + Sustentabilidade [E3]

29-30/nov__ | Apresentacdo do Seminario ACV + Desis + Sustentabilidade [E3]

02-03/dez Entrega do trabalho final

09-10/dez | Recuperacao
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Eﬁ Universidade Federal de Santa Catarina - CCE.

e Centro de Comunicacgao e Expressao
UFsC Departamento de Expressdo Grafica
PROGRAMA DE ENSINO!

Cadigo Disciplina
EGR5171 Modelagem II (2D e 3D)

H/A Créditos Créditos Tedricos Créditos Praticos

72 4 1 3
Pré-requisito Ofertada ao(s) Curso(s)

--- Design Grafico

Ementa Introducdo. Histérico da computagdo grafica. Conceitos basicos de
modelagem. Tipo de modelagem. Visualiza¢do em 3D. Planos de
trabalho e ou referéncia. Sistemas de coordenadas e entrada de dados.
Estratégias de criacdo de modelos. Comandos de modelagem. Edicao
de modelos. Dimensionamento de 3D. tratamento superficial.

Objetivos da Conceituar e caracterizar modelagem 2D e 3D;
disciplina Conhecer os tipos de modelagem;
Conhecer estratégias de criacdo de modelos.
Conteudo Softwares de modelagem 2D e 3D.
Programatico Conceitos basicos de modelagem. Tipos de modelagem.

Visualizagdo em 3D: planos de trabalho e/ou referéncia; estratégias de
criacdo de modelos. Comandos de modelagem e edicdo de modelos.
Dimensionamento de 3D. Tratamento superficial.

Bibliografia ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. Coletinea de
normas de desenho tecnico. Sao Paulo (SP): SENAI, c1990
BOARDMAN, Ted; HUBBELL, Jeremy. Desvendando o 3D Studio
Max® 3: modelagem, materiais e renderizacdo. Rio de Janeiro (R]):
Campus, 2000.
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