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PROGRAMA DE ENSINO 
 

1 IDENTIFICAÇÃO 
Disciplina: CIN5100 Pesquisa Bibliográfica 
Carga Horária: 36 H/A - 2 créditos 
 

EMENTA  
Métodos e técnica de Pesquisa Bibliográfica; identificação e uso das fontes de 
informação; estudo e aplicação das normas de documentação da ABNT.  
  
2 OBJETIVOS 
 

2.1 Objetivo Geral 
Habilitar o aluno para a realização de uma pesquisa bibliográfica, instruindo-o na 
utilização dos procedimentos e técnicas de busca e recuperação da informação, tanto 
manuais como automatizadas, e na apresentação de um relatório final de pesquisa. 
 

2.2 Objetivos Específicos 
2.2.1 Instruir aos alunos na utilização das fontes de informação gerais e especializadas, 
tanto manuais como automatizadas; 
2.2.2 Preparar os alunos para a leitura de textos técnicos e científicos; 
2.2.3 Capacitar os alunos para a aplicação das normas da ABNT sobre documentação; 
2.2.4 Oferecer aos alunos subsídios para a realização de uma pesquisa bibliográfica; 
2.2.5 Orientar os alunos na apresentação de um relatório final de pesquisa. 
 

3 CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 
 

3.1 Comunicação Científica 
3.1.1 O ciclo da informação na pesquisa 
3.1.2 Os canais da comunicação científica: formais e informais 
 
3.2 Estudo das Fontes de Informação 
3.2.1 Fontes primárias 
3.2.2 Fontes secundárias 
3.2.3 Fontes terciárias 
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3.3 A Pesquisa na internet  
 

3.4 Leitura e interpretação de textos técnicos e científicos 
 
3.5 Normas da ABNT aplicáveis em projetos e relatórios de pesquisa 
 

3.6 Pesquisa Bibliográfica 
3.6.1 Etapas da pesquisa: 
3.6.1.1 Escolha e delimitação do tema 
3.6.1.2 Elaboração do projeto de pesquisa 
3.6.1.3 Levantamento de dados: compilação do que foi publicado sobre o assunto 
3.6.1.4 Análise dos dados levantados: fichamento, análise e interpretação 
3.6.2 Relatório da pesquisa 
  
4 BIBLIOGRAFIA BÁSICA 
 

ANDRADE, M. M. de. Como preparar trabalhos para cursos de pós-graduação. 2.ed. 
São Paulo: Atlas, 1997. 
 

ASSOCIAÇÃO BRASILEIRA DE NORMAS TÉCNICAS. Normas sobre documentação. 
Rio de Janeiro, 1989. 
 

BASTOS, C, KELLER, V. Aprendendo a aprender: introdução à metodologia científica. 
3 ed. Petrópolis: Vozes, 1992. 
 

BEAUD, M. Arte da tese. 2.ed. Rio de Janeiro: Bertrand Brasil, 1997. 
 

CARVALHO, M. C. M. de. (Org.) Construindo o saber. 4.ed. Campinas: Papirus, 1994. 
 

DEMO, P. Pesquisa e construção do conhecimento: metodologia científica no caminho 
de Habermas. Rio de Janeiro: Tempo Brasileiro, 1996. 
 

ECO, U. Como fazer uma tese. 14.ed. São Paulo : Perspectiva, 1996. 
 

FRANÇA, J. L. Manual para normalização de publicações técnico-científicas. 3. ed. Belo 
Horizonte : Ed. UFMG, 1996. 
 

GIL, A.C. Como elaborar projetos de pesquisa. 3.ed. São Paulo : Atlas, 1993. 
 

LAKATOS, E.M., MARCONI, M. de A. Fundamentos da metodologia do trabalho 
cientifico. 3.ed. rev. Ampliada. São Paulo : Atlas, 1993. 
 

LAKATOS, E.M., MARCONI, M. de A. Metodologia do trabalho cientifico. 4.ed. São 
Paulo: Atlas, 1996. 
 

MARTINS, G. de A. Manual para elaboração de monografias e dissertações. 2.ed. São 
Paulo: Atlas, 1994. 
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MULLER, M. S., CORNELSEN, J.M. Normas e padrões para teses, dissertações e 
monografias. Londrina: Ed. UEL, 1995. 
 

RUIZ, J. A . Metodologia científica: guia para eficiência nos estudos. 3. ed. São Paulo: 
Atlas, 1993. 
 

SALOMON, D.V. Como fazer uma monografia. 3.ed. São Paulo: Martins Fontes, 1995. 
 

SILVA, A. F. S. da, LINS, M. S. G. V. Guia para normalização de trabalhos acadêmicos 
e científicos. 2.ed. Manaus : Ed. Universidade do Amazonas, 1997. 
SOUZA, F.C. de. Escrevendo e normalizando trabalhos acadêmicos: um guia metodo- 
lógico. Florianópolis : Ed. da UFSC, 1997.  
 

VIEIRA, S. Como escrever uma tese. 3. ed. São Paulo: Pioneira, 1996. 
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Universidade Federal de Santa Catarina
Centro de Comunicação e Expressão
Departamento deDesign e Expressão Gráfica
Curso de Graduação emDesign

PLANODEENSINO
2023.1

Código: DIR5999 Disciplina: Ética Profissional e Legislação

Fase:
Módulo de disciplinas inclusivas

Pré-requisito:
---

Equivalência:
---

Tipo:
Obrigatória

Conjunto:
---

Aulas semanais:
2 hs/a

Carga horária semestral: 36 h/a Teórica: 36 h/a Prática: ---

Professor (es): Belinda Pereira da Cunha Email: belindacunha@hotmail.com

Ementa Ética geral. Direito e dever. Questões da ética profissional e legislação existente. Direitos
autorais. Propriedade intelectual e industrial. Políticas públicas. Relações civis e de consumo.
Lgpd. Publicidade e ética para design.

Objetivos da
Disciplina

Geral: Propiciar ao aluno conhecimento dos conceitos fundamentais da disciplina, da
legislação específica e da relacionada, visando o desenvolvimento da capacidade de
conhecimento abrangente dos aspectos do ordenamento jurídico.
Específico: Proporcionar aos discentes noções sobre ética e direito. Estudar e compreender
questões vinculadas ao conceito teórico e à prática do tema da ética nas suas diversas
dimensões a fim de promover, por meio do conhecimento mediado, a formação
crítico-teórico-prática do aluno do Design na pluralidade de suas atuações, diante da Ética
profissional.

Conteúdo
Programático

UNIDADE 1 Ética 1.1 Fundamentos éticos ao longo da história 1.2 Ética e moral 1.3
Ética e Direito 1.4 Ética, Direito e Justiça 1.5 Direitos e deveres
UNIDADE 2 - Ética Profissional e Legislação 2.1 Questões Éticas Contemporâneas 2.2
Propriedade Intelectual 2.3 Direitos autorais 2.4 Propriedade industrial . 3. Políticas
Públicas. 4. Dir Civis e Relações de Consumo.

I.

Metodologia I. Atividades Pedagógicas
Serão realizadas atividades durante as aulas

II. Atividades de avaliação
As provas serão em duas avaliações, podendo compreender apresentação de seminários
e/ou apresentação de trabalhos emgrupo.

III. Aferição da frequência
IV. Recuperação

Avaliação Prova e/ou seminários, alémde participação em aulas com exercícios.
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Bibliografia BÁSICA
ASSOCIAÇÃODOSDESIGNERSGRÁFICOS. Código de ética profissional dos designers gráficos.
Disponível em: http://www.adg.org.br/adgbrasil.php.
BITTAR, Eduardo C. B. Curso de ética Jurídica. São Paulo: Saraiva, 2010. BOFF, Leonardo. Ética
da vida. Rio de Janeiro: Sextante, 2005.
COMPARATO, Fábio Konder. Ética: direito,moral e religião nomundomoderno. São Paulo:
Companhia das Letras, 2006
CHAUI,Marilena. Convite à Filosofia. São Paulo: Editora Ática, 1994.
DUSSEL, Enrique. Ética da Libertação na idade da globalização e da exclusão. Petrópolis:
Vozes, 2000.
LESSA,Washington. Design e pensamento ético. Congresso brasileiro de pesquisa e
desenvolvimento emdesign. Rio de Janeiro: 1988.

COMPLEMENTAR
SINGER, Peter. Ética prática. São Paulo:Martins Fontes, 2008.
VASQUEZ, Adolfo Sanches. Ética. São Paulo: Civilização Brasileira, 1976

Cronograma 1 - 10/03/2023 . 10:10 hs
Apresentação do curso, ementário, explicação do plano emetodologia, indicação bibliográfica

2 17/03/2023 – 10:10 hs
Contextualização da ordem jurídica brasileira. Lei de Introdução às Normas Gerais do
Direito – LINGD.

3 24/03/2023 – 10:10 hs - Ética e Direito.

4 – 31/03/2023 –10:10 hs – Direitos Fundamentais na Constituição Federal

5 07/04/2023 – 10:10 hs –Novomarco: Lei Geral de Proteção deDados - LGPD

6 14/04/2023 – 10:10HS -Propriedade Intelectual e Industrial –Marcas e Patentes

7 28/04/2023 – 10:10 hs –DireitoAutoral e sua influência para oDesignerGráfico

8 05/05/2023 – 10:10 hs –Propaganda ePublicidadenoCódigo doConsumidor

9 12/05/2023 – 10:10 hs – Responsabilidade Civil e Ética doDesigner Gráfico

10 19/05/2023 – 10:10 hs – Revisão e Escolha dos Seminários Avaliativos

11 26/05/2023 – 10:10 hs – Código de Ética doDesigner Gráfico

12 02/06/2023 – 10:10 hs – Seminário Avaliativo – Debates

13 09/06/2023 – 10:10 hs – Seminário Avaliativo – Debates e revisão da Turma

14 16/06/2023 – 10:10 hs – Seminário Avaliativo – Debates

15 23/06/2023 – SEMANAACADÊMICADEDESIGN EDESIGNDE PRODUTO

16 30/06/2023 – 10:10 hs – Seminário Avaliativo - Debates

17 07/07/2023 – AVALIAÇÃO

18 12/07/2023 - RECUPERAÇÃO
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A Semana Acadêmica de Design e Design de Produto será realizada entre os dias 19 e 23 de junho. Contará
como dia letivo e está considerada neste plano de ensino, conforme informado no cronograma.
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Universidade Federal de Santa Catarina
Centro de Comunicação e Expressão
Departamento de Expressão Gráfica

Curso de Design

PLANO DE ENSINO1

Código Disciplina Professor
EGR5001 Métodos de Representação I Mario Cesar Coelho

H/A Créditos Créditos Teóricos Créditos Práticos
3 54 54

Pré-requisito Ofertada ao(s) Curso(s) Disciplina equivalente
--- Design Gráfico EGR5033

Ementa Construções geométricas; figuras planas; transformação de figuras bidimensionais.

Objetivos da
disciplina

Capacitar o estudante a utilizar os métodos de desenho geométrico e desenho técnico nas
soluções de problemas e construções gráficas.

Conteúdo
Programático

● Construções geométricas fundamentais;
● Figuras planas: triângulos e quadriláteros;
● Circunferência: construções de polígonos regulares;
● Polígonos estrelados, concordâncias, elipses e espirais;
● Proporções áureas: aplicações no design;
● Transformações geométricas;
● Desenho tridimensional (vistas ortogonais);
● Perspectivas: isométricas, cavaleiras, militares.

Metodologia Aulas teóricas expositivas e aulas práticas com o auxilio de material e instrumentos de
desenho.

Recursos Sala de aula CCE com recursos áudio visuais
Avaliação Avaliações e exercícios em classe (NA), entregas de trabalhos (NT), freqüência e

participação em sala (NPA).
Cronograma Elaborado em separado, com as datas específicas para cada turma.

Bibliografia

DOCZI, György. O poder dos limites: harmonias e proporções na natureza, arte e
arquitetura. Tradução de Maria Helena de O. Tricca e Júlia B. Bartolomei. São Paulo:
Mercuryo, 2008. [7.013d637p]
ELAM, Kimberly. Geometria do design: estudos sobre proporção e composição.
Tradução de Claudio Marcondes. São Paulo: Cosac Naify, 2010.
GIONGO, Affonso Rocha. Curso de desenho geométrico. 34.ed. São Paulo: Nobel,
1984. [744g496c]
JANUÁRIO, Antonio Jaime. Desenho geométrico. 2.ed. Florianópolis: Editora da UFSC,
2006. (Série Didática) [514j35d]
LOPES, Elizabeth Teixeira; KANEGAE, Cecília Fujiko. Desenho geométrico (vls. 1, 2, 3 e
4). São Paulo: Editora Scipione, 1999. [514L864d]
PUTNOKI, José Carlos. Elementos de geometria e desenho geométrico. v.1 São Paulo:
Editora Scipione, 1999. [514p993e]
REZENDE, Eliane Quelho Frota. Geometria euclidiana plana e construções
geométricas. 2ed. Campinas, SP: Editora da Unicamp, 2008.

1 Plano de ensino elaborado conforme recomendações da Resolução Nº 03/CEPE/84
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Universidade Federal de Santa Catarina
Centro de Comunicação e Expressão
Departamento de Expressão Gráfica

Curso de Design

PLANO DE ENSINO1

Código Disciplina Professor
EGR5002 Métodos de Representação II Claudia Marinho

H/A Créditos Créditos Teóricos Créditos Práticos
54 3 3

Pré-requisito Ofertada ao(s) Curso(s)
EGR5001 Arquitetura

Ementa Projeções ortogonais de sólidos, figuras planas, retas e pontos; perspectiva
isométrica e cavaleira; perspectiva cônica exata; sombras em épura e em
perspectiva.

Objetivos da
disciplina

O aluno deverá ser capaz de representar e interpretar, através do desenho , os
objetos de designaplicando as técnicas , normas e conveções brasileiras e
internacionais , com trçado a mão livre e com o uso de instrumentos convencionais

Conteúdo
Programático

1. Normas para desenho técnico – ABNT/DIN
1.1. formato e dobramento de folhas.
1.2. letras e algarismos
1.3. legendas
1.4. linhas convencionais

2. Técnicas de traçado a mão livre
2.1 traços retos
2.2 traços curvos
2.3 traços mistos

3. Sistemas de representação em desenho técnico
3.1 Representação em perspectiva, axonometria obliqua

(perspectiva cavaleira à 30º,45º e 60º)
3.2 Axometria ortogonal (isometria, dimetria, trimetria)

4. Vistas omitidas
5. Cotagem em desenho técnico

5.1 esboço cotado
6. Sombreamento em desenho técnico
7. Sombreamento em desenho a mão livre
8. Cortes e seções

Metodologia O programa é desenvolvido por meio de aulas práticas e expositivas
Recursos Leitura de texto, apresentação multimídia
Avaliação Desenvolvimento de atividades práticas em sala de aula

Apresentação de projeto final

Bibliografia Básica:
BORNANCINI, Jose Carlos M; PETZOLD, Nelson Ivan. Desenho técnico básico:
fundamentos teoricos e exercicios a mao livre. 4.ed. Porto Alegre: Sulina, 1981.
SILVA, Júlio César da. Desenho técnico mecânico. Florianópolis, SC: Ed. da
UFSC, 2007.
SILVA, Arlindo. Desenho técnico moderno. 4. ed Rio de Janeiro: LTC, 2006.

1 Plano de ensino elaborado conforme recomendações da Resolução Nº 03/CEPE/84
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SPECK, Henderson Jose; PEIXOTO, Virgilio Vieira. Manual basico de desenho
tecnico. Florianópolis, SC: Ed. da UFSC, 1997.
Complementar:
GILL, Robert. Basic Rendering. London: Thames and Hudson, 1991.
LOOMIS, Andrew. Dibujo Tridimensional. Editorial Lacelot, 2005.
SPECK, Henderson Jose; PEIXOTO, Virgilio Vieira . Manual basico de desenho
tecnico. Florianopolis: Ed. da UFSC, 2001.
ABNT – Normas para o desenho. Ed. Globo, porto Alegre, 1977.
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Universidade Federal de Santa Catarina
Centro de Comunicação e Expressão
Departamento de Expressão Gráfica

Curso de Design

PLANO DE ENSINO1

Código Disciplina Professor
EGR5009 Técnicas Expressivas Mario Cesar Coelho

H/A Créditos Créditos Teóricos Créditos Práticos
54 3 01 02

Pré-requisito Ofertada ao(s) Curso(s)
EGR5110 e EGR5120 Design Gráfico

Ementa As potencialidades expressivas dos diferentes materiais gráficos: carvão, lápis,
tintas. Suportes e uso de instrumentos de apoio. Técnicas primitivas de
impressão.

Objetivos da
disciplina

Propiciar o desenvolvimento das técnicas e procedimentos básicos de uso de
deferentes materiais expressivos.

Conteúdo
Programático

As potencialidades expressivas dos diferentes materiais gráficos.
Carvão
Lápis
tintas.
Suportes e uso de instrumentos de apoio. Técnicas primitivas de impressão.

Metodologia Aulas teóricas com exemplos de usos Dos diferentes materiais em exercícios
artísticos e projetuais.

Recursos As aulas serão realizadas em salas com mesas de desenho. Cada aluno deverá
manter seu próprio material artístico. A sala conta ainda com recursos
audiovisuais e mesas de luz.

Avaliação A avaliação será realizada principalmente a partir dos estudos reslizados em
aula.

Bibliografia BÁSICA:
Charles Landseer: desenhos e aquarelas de Portugal e do Brasil, 1825-1826.
Leslie Bethell (Org.) Tradução Cláudio Marcondes. São Paulo: Instituto Moreira
Salles, 2010.
BARNES-MELLISH, Glynis. Oficina de Aguarela. Trad. Emílio Remelhe. Porto:
Dorling Kindersley, 2006.
SIDAWAY, Ian. Mistura de cores. Trad. Sabrina G. de Oliveira. São Paulo:
Ambientes & Costumes Editora, 2012.
CHAVES, D.;JUBRAN, A. Manual prático de desenho – 1 e 2. São Paulo: Tipo
Ed., 2002.
EDICIONES PARRAMÓN. Fundamentos do desenho artístico. São Paulo:
wmf Martins Fontes, 2009.
EDWARDS, Betty. Desenhando com o artista interior. São Paulo: Ed.
Claridade, 2002.
HODDINOTT, Brenda. Desenho para leigos. Rio de Janeiro: Alta Books, 2011.

1 Plano de ensino elaborado conforme recomendações da Resolução Nº 03/CEPE/84
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Disciplina: Evolução das Artes Visuais
Código Professor H/A Créditos Local Pré-requisito Obs

EGR 5100 Marília Matos Gonçalves 54 03 s. 134 --- ---

Ementa Evolução dos estilos e movimentos artísticos ocidentais. Artes visuais no
Brasil. Estudos comparativos entre vários movimentos artísticos com
ênfase na cultura ocidental e contemporânea.

Objetivo GERAL:
Possibilitar ao aluno uma abordagem do desenvolvimento das artes
visuais no ocidente, enfocando seus principais movimentos através dos
tempos, dentro de um contexto histórico.
ESPECÍFICOS:
Estudar as artes visuais em diferentes contextos históricos;
Possibilitar melhor compreensão do desenvolvimento dos principais
movimentos artísticos;
Contextualizar a importância das artes visuais como recurso de
aprendizagem;
Possibilitar aos alunos subsídios para a sua formação profissional.

Conteúdo
Programático

Correntes estilísticas básicas;
Antiguidade Clássica;
Arte renascentista e barroca;
Neoclassicismo e romântico;
Impressionismo e pós-impressionismo;
Principais movimentos do século XX;
Arte moderna brasileira;
Arte contemporânea.

Metodologia 🞗 Aulas expositivas;
🞗 Atividades práticas com intuito de fixar a teoria;
🞗 Assessoramento e orientação nas atividades;

Avaliação A avaliação da disciplina será verificada a partir de:
a) participação em aula (medido através da freqüência, trabalho em
sala de aula); (20% da nota
b) 2 provas; (30% da nota para cada prova);
c) trabalho individual prático. (20% da nota)

Bibliografia Básica:
ARGAN, Giulio Carlo. Arte Moderna: do Iluminismo aos Movimentos
Contemporâneos. São Paulo: Companhia das Letras, 1998.
BAUMGART, Fritz. Breve História da Arte. São Paulo: Martins Fontes,
1999.
CAVALCANTI, Carlos. Como entender a pintura moderna. Rio de
Janeiro: Editora Rio, 1981.
GOMBRICH, Ernst H. A História da Arte. Brasília: LTC, 16ª ed., 1999.
PROENÇA, Graça. História da Arte. São Paulo: Ática, 1990.
Complementar:
AGUIAR E SILVA, Vitor Manoel. Teoria da Literatura. Portugal: Livraria
Almeida Coimbra, 1983.
ARANHA, Maria Lúcia de Arruda. Filosofando: introdução à filosofia.
São Paulo: Moderna, 1983.
BAYER, Haymond. História da Estética. Lisboa: Estampa,1979.
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CARPEAUX, Otto. Literatura Alemã. São Paulo: Nova Alexandria, 1994
CASSIRER, Ernest. A Filosofia do Humanismo. São Paulo: UNICAMP,
1997.
CITELLI, Adilson. Romantismo. São Paulo: Ática, 1986.
COSTA, Clarissa L. Uma Breve História da Música Ocidental. São
Paulo: Ars Poética, 1992.
DELEUSE & GUATTARI. O que é a filosofia? São Paulo: Ed. 34, 1992.
DUARTE, Rodrigo. (org) Cf. O Belo Autônomo. Textos Clássicos de
Estética. Belo Horizonte: UFMG, 1997.
FISCHER, Ernest. A Necessidade da Arte. Rio de Janeiro: Zahar, 1969.
FRY, Roger. Visão e forma. São Paulo: Cosac&Naify, 2002.
GADAMER, Hans-Georg. A Atualidade do Belo. A arte como jogo,
símbolo e festa. Rio de Janeiro: Tempo Brasileiro, 1985.
GLANCEY, jonathan. A História da Arquitetura. São Paulo: Edições
Loyola, 2002.
HALL. Stuart. A Identidade Cultural da Pós-Modernidade. Rio de
Janeiro: DP&A, 2000.
HAUSER, Arnold. História Social da Arte e da Literatura. São Paulo:
Martins Fontes, 2003.
JIMENEZ, Marc. O que é Estética? São Leopoldo: UNISINOS, 1999.
MASSAUD, Moisés. História da Literatura Brasileira. São Paulo:
Cultrix, 1985.
NUNES, Benedito. Introdução à Filosofia da Arte. São Paulo: Ática,
1989.
OSBORNE, Harold. Estética e Teoria da Arte. São Paulo: Cultrix, 1989,
p. 79.
REALE, Giovanni. História da Filosofia: Do Romantismo até nossos
dias. São Paulo: Paulus, 1991.
REZENDE, Antônio. Curso de Filosofia.(org). Rio de Janeiro: Zahar,
1989.
STANGOS, Nikos. Conceitos da arte moderna. Rio de Janeiro: Jorge
Zahar Editor, 2000.
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Cronograma:

Data Atividade Observaçõe
s

Apresentação da disciplina
Pré História; Egito e Mesopotâmia; Grécia Antiga; O
Nacimento da Filosofia na Grécia Antiga;
Idade Média; Arte Românica e Arte Gótica; Renascimento;
Barroco; Neoclassicismo; Romantismo; Impressionismo;
Pós Impressionismo;
Expressionismo; Expressionismo Alemão;
Arte moderna: Cubismo e Futurismo; Arte Moderna:
Abstraconismo e Escola de Paris; Arte Moderna 3:
Dadaísmo e Surrealismo
Prova 1
Arte Contemporânea;
História da Arte no Brasil
História da Arte no Brasil
História da Arte no Brasil
História da Arte no Brasil
Prova 2
Orientação para Trabalho Final
Apresentação do trabalho Final
Término e entrega do trabalho final
Entrega das notas finais e exame de recuperação

CONFERE COM ORIGINAL, cópia extraída de documento original de acordo com o Art. 5º do Decreto nº 83.936/79.



Universidade Federal de Santa Catarina
Centro de Comunicação e Expressão
Departamento de Expressão Gráfica

Curso de Design

PLANO DE ENSINO1

Código Disciplina Professora
EGR5101
Equivalente:
EGR7113

Semiótica Richard Perassi.

H/A Créditos Créditos Teóricos Créditos Práticos
54 03 02 01

Pré-requisito Ofertada ao(s) Curso(s)

Ementa Introdução à Teoria da Comunicação aplicada ao Design. Introdução a semiologia,
definição de termos, considerações históricas, divisão dos signos, textos
narrativos, objeto-signo, signo-imagem, teoria dos signos de Peirce, significado e
aplicação, dimensão sintática, dimensão semântica e dimensão pragmática,
monosemia, polisemia, transição da semiótica a hermenêutica, grafismo, estado da
arte

Objetivos da
disciplina

Objetivo Geral
Capacitar os alunos a analisarem criticamente o significado das imagens e dos
produtos e utilizarem seus fundamentos para a criação de novas formas de
linguagem.

Objetivos Específicos:
- Oferecer um breve panorama da Semiótica e discutir a importância da

Semiótica para os estudos de Comunicação e do Design.
- Introduzir noções sobre as inserções da Semiótica em alguns planos de

linguagem, as suas possibilidades no Design e propor um olhar semiótico sobre
a prática e análise destes planos de linguagem.

- A semiótica como objeto teórico-crítico para análise dos pressupostos da
Comunicação e das Novas Tecnologias. A semiótica como instrumento de
interpretação e geração de sentido aplicado ao Design.

- Apresentar os processos de comunicação, da emissão da mensagem à
recepção da informação e decodificação através dos sentidos (percepção) e
filtros culturais.

Habilidades e
Competências
associadas

- Possuir interesse generalista;
- Elevada capacidade analítica e de síntese;
- Contextualizar o design com visão sistêmica em aspectos históricos,

tecnológicos, econômicos e sócio-culturais;
- Capacidade para a expressão verbal e sobretudo visual;
- Dominar linguagem técnica.
- Capacidade de conectar fundamentos conhecidos para a produção de

conhecimento ou procedimento novo, pensar de modo novo – criatividade;
- Desenvolver o senso estético;
- Comunicar-se eficientemente nas formas escrita, oral e gráfica;

1 Plano de ensino elaborado conforme recomendações da Resolução Nº 03/CEPE/84.
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Conteúdo
Programático

● Introdução à Teoria da Comunicação aplicada ao Design.
● Introdução a semiologia,
● Definição de termos, considerações históricas,
● Divisão dos signos, textos narrativos,
● Objeto-signo, signo-imagem,
● Teoria dos signos de Peirce, significado e aplicação,
● Dimensão sintática, dimensão semântica e dimensão pragmática,
● Monosemia,
● Polisemia,
● Transição da semiótica a hermenêutica, grafismo, estado da arte

Metodologia - Aula expositiva e dialogada, com uso de recurso didático: multimídia.
- Exemplos de aplicações da teoria apresentada e atividade prática para fixação do
conteúdo de aprendizagem.

Recursos - Quadro branco e canetas.
- Computador e projetor multimídia (data show);
- Mesas de desenho para alunos;
- Materiais de desenho individual para alunos;

Avaliação 1ª) Atividade prática e teórica, realizada em sala de aula, em dupla de estudantes.
• Proposta de trabalho: Realizar leitura visual de imagens com base nos signos
visuais. Registrar o resultado da análise e apresentá-lo em forma de trabalho
escrito, adotando as normas para apresentação de trabalhos científicos.
• Critérios de avaliação: O aluno deverá demonstrar a capacidade em analisar as
imagens, relacionar com a teoria a presentada, formular síntese e registrar
adotando os padrões gramaticais da Língua Portuguesa e de acordo com as
normas para apresentação de trabalhos científicos.

2ª) Atividade prática e teórica, realizada em sala de aula, em dupla de estudantes.
• Proposta de trabalho: Realizar análise semiótica de um filme. Registrar o
resultado da análise e apresentá-lo em forma de trabalho escrito, adotando as
normas para apresentação de trabalhos científicos.
• Critérios de avaliação: O aluno deverá demonstrar a capacidade em analisar,
relacionar com a teoria a presentada, formular síntese e registrar adotando os
padrões gramaticais da Língua Portuguesa e de acordo com as normas para
apresentação de trabalhos científicos.

3ª) Atividade prática e teórica, realizada em sala de aula, em dupla de estudantes.
• Proposta de trabalho: Criação, desenvolvimento e avaliação de signos para
aplicar em sistema de sinalização. Aplicar a Metodologia para desenvolvimento de
signos (Concepção, desenvolvimento, avaliação, análise do resultado da avaliação
e diagnóstico).
• Critérios de avaliação: O aluno deverá demonstrar a capacidade aplicar a
Metodologia para desenvolvimento de signos, propor uma solução visual gráfica,
avaliar a compreensibilidade da imagem e apresentar análise do resultado da
avaliação relacionando com a teoria da Semiótica.

3ª) Atividade prática e teórica, realizada em sala de aula, em dupla de estudantes.
• Proposta de trabalho: Realizar análise da semântica de um produto. Registrar o
resultado da análise e apresentá-lo em forma de trabalho escrito, adotando as
normas para apresentação de trabalhos científicos.
• Critérios de avaliação: O aluno deverá demonstrar a capacidade em analisar,
relacionar com a teoria a presentada, formular síntese e registrar adotando os
padrões gramaticais da Língua Portuguesa e de acordo com as normas para
apresentação de trabalhos científicos.

Bibliografia Básica:
ECO, Umberto. Tratado geral de semiotica. 3. ed Sao Paulo: Perspectiva, 1997.
SANTAELLA, Lucia; NOTH, Winfried. Imagem: cognição, semiótica, mídia. São
Paulo (SP): Iluminuras, 1997.
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SANTAELLA, Lucia. Semiótica aplicada. São Paulo (SP): Thomson/Cengage
Learning, 2002.
Complementar:
BAXTER, Mike. Semântica do produto. Simbolismo do produto. In: Projeto de
Produtos: Guia prático para o desenvolvimento de novos produtos. São Paulo:
Editora Edgar Blucher, 1995.
COELHO NETO, J. Teixeira. Semiótica, informação e comunicação: diagrama
da teoria do signo. São Paulo: Perspectiva, 1980.
ECO, Humberto. Tratado geral de semiótica. São Paulo: Editora Perpectiva, 1997.
FERRARA, Lucrécia D’Alessio. Olhar Periférico: Informação, Linguagem,
Percepção Ambiental. 2ª ed. São Paulo: Edusp, 1999.
FORMIGA,Eliana de Lemos; MORAES, Anamaria de. Métodos da ergonomia
informacional e resultados de pesquisa de avaliação de compreensibilidade de
símbolos gráficos para serviços de saúde. In: Anais do ABERGO 2002. VII
Congresso Latino-Americano de Ergonomia, XII Congressso Brasileiro de
Ergonomia e I Seminário Brasileiro de Acessibilidade Integral. Recife: ABERGO -
Associação Brasileira de Ergonomia, UFPE, 2002.
HORTON, William. The icon book: Visual symbols for computer systems and
documentation. New York: John Wiley & Sons, Inc., 1994
NIEMEYER, Lucy. Elementos de semiótica aplicados ao design. Rio de Janeiro:
Editora 2AB, 2007.
NÖTH, Winfried. Panorama da semiótica. São Paulo: Annablume, 1998.
PEIRCE, Charles Sandres. Semiótica. São Paulo: Editora Perspectiva, 1999.
SANTAELLA, Lúcia. Imagem - cognição, semiótica e mídia. São Paulo: Iluminuras,
1998.
SANTAELLA, Lúcia. O que é semiótica. São Paulo: Editora Brasiliense, 1983.
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Universidade Federal de Santa Catarina
Centro de Comunicação e Expressão
Departamento de Expressão Gráfica

Curso de Design

PLANO DE ENSINO1

Código Disciplina Professor
EGR5120
Equivalente: EGR5034

Expressão Visual I Marília Marques Guimarães

H/A Créditos Créditos Teóricos Créditos Práticos
4 72 18 54

Pré-requisito Ofertada ao(s) Curso(s)
--- Design de Animação

Design Gráfico
Design de Produto

Ementa Desenvolvimento da expressão gráfico-plástica e da gramática visual. A
representação através das formas naturais e artificiais. Percepção das estruturas
formais.

Objetivos da
disciplina

Desenvolver habilidades de traçado manual

Conteúdo
Programático

Desenvolvimento da expressão gráfico-plástica e da gramática visual (sintaxe).
O desenho como expressão de sentimentos e conceitos.
As ferramentas de desenho.
A representação através das formas naturais e artificiais.
Estudo de luz e sombra.
Percepção e composição das estruturas formais.

Metodologia Atividades práticas
Recursos Recursos audiovisuais. Objetos para desenho.
Avaliação Desenhos

Bibliografia

Básica:
CORTEZ, Jayme. Curso completo de desenho artistico. São Paulo:
Divulgação Artistica, [198-]
EDWARDS, Betty. Desenhando com o lado direito do cerebro. 2. ed. rev. e
ampl. Rio de Janeiro (RJ)
Ediouro 2000.
PARRAMON, Jose Maria. Primeiros passos em desenho artístico. [S. l.]: [s.n.],
1972.
Complementar:
HALAWELL, Philip. À mão livre: a linguagem do desenho. SP:
Melhoramentos, 1994.
KANDINSKY, Wassily. Ponto, linha, plano. SP: Martins Fontes, 1997.
METZGER, Phil. A perspectiva sem dificuldade. Taschen, 1997.
WONG, Wucius. Princípios de forma e desenho. SP: Martins Fontes, 2001.
CHAVES, D.;JUBRAN, A. Manual prático de desenho – 1 e 2. São Paulo: Tipo
Ed., 2002.
EDWARDS, Betty. Desenhando com o artista interior. São Paulo: Ed.
Claridade, 2002.

1 Plano de ensino elaborado conforme recomendações da Resolução Nº 03/CEPE/84
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Universidade Federal de Santa Catarina
Centro de Comunicação e Expressão
Departamento de Expressão Gráfica

Curso de Design

PLANO DE ENSINO1

Código Disciplina Professor
EGR5121
Equivalente: EGR5056

Composição

H/A Créditos Créditos Teóricos Créditos Práticos
72 4 2 2

Pré-requisito Ofertada ao(s) Curso(s)
EGR5020 Design Gráfico

Ementa Desenho de síntese; modulação do espaço; sistemas de ordenação espacial
bidimensionais e tridimensionais.

Objetivos da
disciplina

Identificar os fundamentos da Linguagem Visual
Desenvolver capacidade discursiva a partir dos conceitos básicos da Linguagem
Visual.
Proporcionar o conhecimento dos fundamentos sintáticos da composição visual
nas abordagens do design gráfico, produto e animação.

Conteúdo
Programático

Composição bidimensional.
A representação das formas naturais e artificiais.
Síntese formal.
Leis da Simetria.
Exercícios de composição

Metodologia Aulas teóricas e práticas
Recursos Aula expositiva e dialogada; material didático impresso e digital; websites;

audiovisual.
Avaliação Trabalhos práticos

Seminário
Bibliografia Básica:

ARNHEIM, Rudolf. Arte e percepção visual: uma psicologia da visão
criadora. São Paulo: Pioneira, 2000.
DONDIS, D. A. Sintaxe da linguagem visual. São Paulo: Martins Fontes, 2001.
GOMES FILHO, João. Gestalt do objeto: sistema de leitura visual da forma.
São Paulo: Escrituras, 2008.
Complementar:
MUNARI, Bruno. Design e comunicação visual: contribuição para uma
metodologia didática. São Paulo: Martins Fontes, 1997.
OSTROWER, Fayga. Universos da Arte. Rio de Janeiro: Campus, 2002.

1 Plano de ensino elaborado conforme recomendações da Resolução Nº 03/CEPE/84
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Universidade Federal de Santa Catarina
Centro de Comunicação e Expressão
Departamento de Expressão Gráfica

Curso de Design

PLANO DE ENSINO1

Código Disciplina Professor
EGR5134 Produção Hipermídia Alice T. Cybis Pereira

H/A Créditos Créditos Teóricos Créditos Práticos
72 4 1 3

Pré-requisitos Ofertada ao(s) Curso(s)
EGR5002
EGR5122

Design Gráfico

Ementa Conceituação de multimídia, hipertexto, e hipermídia. Concepção de
documentos e sistemas hipermídia(técnicas), roteiros, ferramentas.

Objetivos da
disciplina

● Conhecer origens e aspectos históricos da hipermídia;
● Identificar os termos utilizados na área da hipermídia;
● Reconhecer diferentes aplicações da Hipermídia;
● Relacionar atributos, formas de organização e elementos de navegação
com a finalidade do ambiente hipermídia;

● Verificar o uso das mídias em hipermídia.
Habilidades e
Competências
associadas

● Capacidade de conectar fundamentos conhecidos para a produção de
conhecimento ou procedimento novo, pensar de modo novo –
criatividade;

● Discernimento no uso de recursos informacionais - computacionais;
● Capacidade de expressão verbal e visual;
● Elevada capacidade analítica e de síntese;
● Apurada percepção visual, espacial e de proporcionalidade;
● Possuir interesse generalista;
● Desenvolver o senso estético;
● Sociabilidade, alteridade e altruísmo;
● Capacidade de avaliação autocrítica.
● Aplicar conhecimentos culturais, científicos, tecnológicos e

instrumentais à prática do projeto;
● Possuir capacidades multidisciplinares;
● Saber trabalhar em equipe;
● Contextualizar o design com visão sistêmica em aspectos históricos,

tecnológicos, econômicos e sócio-culturais;
● Avaliar criticamente alternativas de solução a problemas;
● Comunicar-se eficientemente nas formas escrita, oral e gráfica;
● Valorizar a atuação profissional ética e responsável;
● Objetivar a permanente e indispensável atualização profissional.

Conteúdo
Programático

Design Experiencial
Hipermídia (conceito e histórico);
Possibilidades e usos da hipermídia;
Design da Informação - Arquitetura da Informação;
Mapas conceituais;
Conceitos de Projeto e Produção ;

1 Plano de ensino elaborado conforme recomendações da Resolução Nº 03/CEPE/84
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Storyboard;
Briefing de mídias;
Objetos de Aprendizagem Digital;
Navegação; Interface gráfica;
Projeto centrado no usuário
Usabilidade e critérios Ergonômicos
Avaliação de Interface
Hipermídia Adaptativa e Acessibilidade

Metodologia Aulas expositivas;
Aulas práticas (projeto)
Orientação nas atividades;

Recursos Recurso áudio visual (projetor multimídia, quadro e outros que se fizerem
necessários)

Avaliação Projeto(s)
Atividades Extras

Bibliografia Garret
Mulling
Memoria
Royo
BUGAY, Edson Luiz. e ULBRICHT, Vânia Ribas. Hipermídia. Florianópolis:
Bookstore, 2000.
LÉVY, Pierre. As Tecnologias da Inteligência: O futuro do pensamento
na era da informática. Rio de Janeiro: Ed. 34, 1993.
PEREIRA, Alice T.C.. SANTOS, Neri dos e ULBRICHT, Vania Ribas.
Ambientes Hipermidiáticos. Volume I. Coleção Hipermidiando. Rio de
Janeiro. Editora Ciência Moderna. 2006.

Cronograma 10/08 Apresentação da disciplina
Hipermídia (conceito e histórico)

17/08 Possibilidades e usos da hipermídia
Proposta de Projeto 1 (site pessoal)

24/08 Design como Engenharia
Design como Oficio
Design da Experiência
Metodologia de Hipermidia Experiencial

31/08 Plano da Estratégia e do Escopo – Projeto 1
Conceitos de Projeto e Produção
Storyboard
Briefing de mídias
Orientação para Projeto 1

07/09 Feriado
14/09 Plano da Estrutura

Design da Informação - Arquitetura da Informação
Mapas conceituais
Orientação para Projeto 1

21/09 Plano do Esqueleto
Design de Navegação
Design de Interface (IHC)
Padrões de Projeto
Design da Informação
Orientação para Projeto 1

28/09 Plano da Superfície
Principios de Design
Consistência Interna e externa
Design orientado aos sentidos
Orientação para Projeto 1

05/10 Apresentação Projeto 1
Proposta Projeto 2

12/10 Feriado

CONFERE COM ORIGINAL, cópia extraída de documento original de acordo com o Art. 5º do Decreto nº 83.936/79.
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19/10 Usabilidade e critérios Ergonômicos
Avaliação de Interface Projetos

26/10 Orientação Projeto final - Plano da Estratégia e do Escopo –
02/11 Feriado
09/11 Orientação Projeto final - Plano da Estrutura
16/11 Orientação Projeto final - Plano do Esqueleto
23/11 Orientação Projeto final - Plano do Esqueleto
30/11 Orientação Projeto final - Plano da Superfície
07/12 Apresentação dos projetos
14/12 Recuperação

CONFERE COM ORIGINAL, cópia extraída de documento original de acordo com o Art. 5º do Decreto nº 83.936/79.



Universidade Federal de Santa Catarina
Centro de Comunicação e Expressão
Departamento de Expressão Gráfica

Curso de Design

PLANO DE ENSINO1

Código Disciplina Professor
EGR 5154
(ref. 2010-2)

Ergonomia de Interface Dr. Eugenio Merino; Estágio
Docência: Danilo Pereira
(doutorando - PPGEP)

H/A Créditos Créditos Teóricos Créditos Práticos
54 2 2

Pré-requisito Ofertada ao(s) Curso(s)
Não Design Gráfico

Ementa Conceitos de Interface e Interação, Usabilidade, Comunicabilidade,
Engenharia Cognitiva, Engenharia Semiótica, Engenharia Semiótica x
Engenharia Cognitiva, Estilos de Interação em Interfaces, Modos,
Avaliação por Heurísticas, Avaliação por Testagem.

Objetivos da
disciplina

Apresentar os principais conceitos, técnicas e ferramentas utilizadas no
campo da Ergonomia para avaliar as interações em sites, softwares,
dispositivos móveis como celulares, GPS e outros.

Habilidades e
Competências
associadas

Habilidades
● Discernimento no uso de recursos informacionais - computacionais;
● Capacidade de conectar fundamentos conhecidos para a produção de

conhecimento ou procedimento novo, pensar de modo novo –
criatividade;

● Capacidade de implementar novos conhecimentos ou procedimentos,
fazer de modo novo – inovação;

● Discernimento no uso de recursos informacionais - computacionais;
● Capacidade de expressão verbal e visual;
● Possuir interesse generalista;
Competências
● Aplicar conhecimentos culturais, científicos, tecnológicos e

instrumentais à prática do projeto;
● Conceber, projetar e analisar sistemas, produtos e processos;
● Possuir capacidades multidisciplinares;
● Atuar em atividades interdisciplinares;
● Identificar demandas da sociedade e propor soluções;
● Identificar, formular e resolver problemas de design;
● Avaliar criticamente alternativas de solução a problemas;

Conteúdo
Programático

Ergonomia, Interação, Design de Interação, Interfaces e Usabilidade.
Conceito, princípios, características e métodos (Análise de Tarefa, testes
de usabilidade, avaliação de conforto). Definição de Interação
Humano-Computador (IHC) – Abordagem histórica, conceitos, tipos de
usuários, arquitetura de informação, Avaliação de Usabilidade em
Software e Sites, Métodos de inspeção, testes com usuários, métodos

1 Plano de ensino elaborado conforme recomendações da Resolução Nº 03/CEPE/84
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baseados em modelos, Equipamentos utilizados nos testes de
usabilidade: Hardware e software.

Metodologia Apresentação de conteúdos, leituras de textos recomendados, discussão
em sala de aula, apresentação de seminários sobre as avaliações
realizadas,
elaboração de artigo (opcional) e atividades práticas em equipe.

Recursos Aulas práticas com avaliações de sites, sistemas, produtos e outros
objetos de interação: Uso da lousa digital, acesso a Internet e material
de apoio disponibilizado no Moodle UFSC

Avaliação AP1 – Prova: 30% - Dia: 22/09
AP2 – Apresentação das Avaliações: (70%) - Dias: 10/11 e 17/11

Critérios da AP2:
Escolha da Técnica/ferramenta mais adequada – 10%
Qualidade da “apresentação” do Trabalho entregue em
papel com entrega também em formato (PDF): 30%
Apresentação oral+apresentação PowerPoint em sala:
30%
Qualidade dos dados analisados e resultados obtidos: 30%

Recuperação: 24/11
Bibliografia Bibliografia utilizada em Sala de aula:

1. CYBIS, Walter; BETIOL Adriana Holtz; FAUST, Richard.
Ergonomia e Usabilidade. Conhecimentos, métodos e
aplicações. São Paulo: Novatec Editora, 2007.

2. PREECE, Jennifer; ROGERS, Yvonne; SHARP, Helen. Design de
Interação: além da interação homem-computador: Porto Alegre:
Bookman, 2005.

Bibliografia Complementar ( à ser utilizada para pesquisas, etc)

3. ABRAHÃO, Julia; SZNELWAR, Alerte; SILVINO, Alexandre;
SARMET, Mauricio; PINHO, Diana. Introdução à Ergonomia: da
teoria à prática. São Paulo: Blucher, 2009.

4. AGNER, Luiz. Ergonomia e arquitetura de informação:
trabalhando com o usuário. Rio de Janeiro: Quartet, 2ª Ed.
2009.

5. BARANAUSKAS, Maria e ROCHA, Heloisa. Design e Avaliação de
Interfaces.

6. DIAS, Cláudia. Usabilidade na WEB. Criando portais mais
acessíveis. Rio de Janeiro: Editora Alta Books, 2 ed. 2007.

7. KALBACH, James. Design de navegação web. Otimizando a
experiência do usuário. Porto Alegre: Bookman, 2009.

8. NIELSEN, Jakob; LORANGER, Hoa. Usabilidade na Web:
projetando websites com qualidade. Rio de Janeiro: Campus,
2006.

Cronograma
Aula Data Conteúdo
1 11/08 Apresentação Disciplina
2 18/08 Ergonomia
3 25/08 Interfaces
4 01/08 Técnicas e Ferramentas de Avaliação de Usabilidade
5 08/09 (feriado)
6 15/09 Técnicas e Ferramentas de Avaliação de Usabilidade
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7 22/09 Prova – AP1 – 30% - Conteúdo Apresentado até Técnicas e
Ferramentas

8 29/09 Aplicação Guiada
9 06/10 Revisão
10 13/10 Formação dos grupos e aula sobre software Suite Morae

(aval.usabilidade)
11 20/10 Uso do Software Suite Morae para avaliação de Usabilidade em um

Site/Sistema
12 27/10 Desenvolvimento da Avaliação pelos grupos
13 03/11 Desenvolvimento da Avaliação pelos grupos
14 10/11 AP2 (70%) Apresentação das Avaliações
15 17/11 AP2 (70%) Apresentação das Avaliações
16 24/11 Recuperação

CONFERE COM ORIGINAL, cópia extraída de documento original de acordo com o Art. 5º do Decreto nº 83.936/79.



Universidade Federal de Santa Catarina
Centro de Comunicação e Expressão
Departamento de Expressão Gráfica

Curso de Design

PLANO DE ENSINO1

Código Disciplina Professor
EGR5003 Produção Gráfica I Carlos R. Righi

H/A Créditos Créditos Teóricos Créditos Práticos
72 4 2 2

Pré-requisito Ofertada ao(s) Curso(s)
Módulo Introdutório Design

Ementa
Etapas da produção de um impresso. Meio-tom e cor. Processos de

impressão: histórico e aplicações na indústria gráfica atual dos sistemas
planográficos, relevográficos, encavográficos e permeográficos. Suportes
para impressão: características e aproveitamento. Tintas. Pré-impressão.
Acabamento. Acompanhamento gráfico. Preparação e fechamento de
arquivos para impressão.

Objetivos da
disciplina Capacitar o aluno a gerar artes-finais e matrizes para reprodução

nos principais processos de impressão/gravação pertinentes à sua
área de atuação e a verificar a qualidade dos resultados obtidos no
processo de reprodução.

Conteúdo
Programático

1. Processo de impressão Offset
2. Fluxograma (layout a acabamento)
3. Suportes para impressão: características e aproveitamento.

3.1 Formatos dos papéis industriais
3.2 ABNT e aproveitamento
3.3 Formato BB: corte ao meio e ao terço
3.4 Fibras dos papéis
3.5 Tira-retira

4. Acabamento de publicações
5. Meio-tom e cor.

5.1 Sistemas de cores (inclui Gráfico cores/sistema)
5.2 CMYK, Pantone, fabricantes (cor pigmento)
5.3 Seleção e Separação
5.4 Especificação e calibração
5.5 Tipos de arquivos (24 e 32 bits)

6. Arte-final
7. Pré-impressão.

7.1 Retículas (AM e FM)
7.2 Gravação (fotolito e CtP)

1 Plano de ensino elaborado conforme recomendações da Resolução Nº 03/CEPE/84
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7.3 Lineatura
8. Acabamento.

8.1 Acabamento dimensional
8.2 Acabamento de Superfície

9. Preparação e fechamento de arquivos para impressão.
9.1 Arquivos abertos e fechados
9.2 Fechamento para Offset: PDF-x1A

10. Provas gráficas
11. Tintas Offset

11.1 Tipos de tintas
11.2 Características das tintas
11.3 Tixotropia

12. Acompanhamento gráfico.
12.1 Conceito de acompanhamento de produção
12.2 Roteiro para acompanhamento

13. Outros processos de impressão: histórico e aplicações na indústria gráfica
atual dos sistemas planográficos, relevográficos, encavográficos e
permeográficos.

13.1 Tipografia
13.2 Serigrafia
13.3 Flexografia
13.4 Tampografia
13.5 Plotagem
13.6 Impressão digital

Bibliografia
Básica

Bann, David. Actualidad en la producción de las artes gráficas. Barcelona:
Blume, 2008. 224p.
Elam, Kimberly. Geometria do design. São Paulo: Cosac Naify, 2010. 106p.
Emery, Richard. Type & color 2. Rockport: Rockport Publishers, 1994. 160p.
141p.
Farkas, Kiko. Cartazes musicais. São Paulo: Cosacnaify, 2009. 156p.
Lupton, Ellen. Pensar com tipos. São Paulo: Cosacnaify, 2006. 184p.
Martins, Nelson. A imagem digital na editoração. Rio de Janeiro: Ed. Senac
Nacional, 2003. 144p.
Meggs, Philip B. História do design gráfico. São Paulo: Cosac Naify, 2009.
720p.
Samara, Timothy. Grid: construção e desconstrução. São Paulo: Cosac Naify,
2007. 207p.
Santarsiero, Hugo Máximo. Preimpressión – flujos de trabajo & gestión digital.
Buenos Aires: Produccion Gráfica Ediciones, 2005. 192p.
Santarsiero, Hugo Máximo. Producción gráfica – sistemas de impressión. Buenos Aires:
Produccion Gráfica Ediciones, 2001. 208p.

CONFERE COM ORIGINAL, cópia extraída de documento original de acordo com o Art. 5º do Decreto nº 83.936/79.



Universidade Federal de Santa Catarina
Centro de Comunicação e Expressão
Departamento de Expressão Gráfica

Curso de Design

PLANO DE ENSINO1

Código Disciplina Professor
EGR5122
Equivalente a EGR5057

Expressão Visual III

H/A Créditos Créditos Teóricos Créditos Práticos
04 72 1 3

Pré-requis. Ofertada ao(s) Curso(s)
EGR5121 Design

Ementa Do Assembler ao Uso de Shells na Comunicação e Expressão Visual. O
Desenho Técnico. Introdução ao uso do CAD 2D.

Objetivos da
disciplina

A disciplina tem por objetivo apresentar aos alunos do curso de
Design os conceitos e tecnologias atualmente disponíveis para a
edição de imagens digitais, de modo que os acadêmicos possam
exercer esta prática de maneira autônoma.

Conteúdo
Programático

● Conceitos básicos de imagem digital: Imagens rasterziadas e vetoriais,
profundidade de cor, resolução, dimensões e escalonamento;

● Composição Linear e Imagens de Alta Latitude (High Dinamic Range Images);
● Formatos digitais de imagens e suas características: compatibilidade,
compressão, tecnologias suportadas;

● Técnicas de tratamento e composição de imagens rasterizadas: correção de
cor, máscaras, recortes e efeitos;

● Técnicas de criação de imagens vetoriais: formas geométricas, curvas bezier,
operações booleanas, operações com texto e vetorização de imagens
rasterizadas.

Metodologia Aulas teóricas expositivas, aulas práticas e exercícios em laboratório.
Recursos Datashow, livros e revistas.

Serão, utilizados os softwares Adobe Photoshop e Adobe Illustrator para a
execução dos exercícios práticos e laboratório.

Avaliação 2 Avalições (valendo 25% da nota final cada) e 9 exercícios em
laboratório (valeno 7,1% da nota final cada). Serão exluídas as
duas notas mais baixas em exercícios.

Bibliografia
Básica:

FIDALGO, João. Adobe Photoshop CS5. São Paulo: Editora Etica,
2010.
ROJO, Javier. Design Digital. São Paulo: Ed. Rosari, 2010
Brinkmann, Ron. The Art and Science of Digital Compositing.1999

1 Plano de ensino elaborado conforme recomendações da Resolução Nº 03/CEPE/84
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Universidade Federal de Santa Catarina
Centro de Comunicação e Expressão
Departamento de Expressão Gráfica

Curso de Design

PLANO DE ENSINO1

Código Disciplina Professor
EGR5124 Estética do Objeto Visual

H/A Créditos Créditos Teóricos Créditos Práticos
03 54 36 18

Pré-requisito Ofertada ao(s) Curso(s)
EGR5159 Design

Ementa Estética e filosofia da arte. História da formação do pensamento crítico sobre a
arte. Características estéticas e apreciação da obra de arte visual através da
análise dos elementos de estruturação conceitual. Gosto e estilo. Estética nos
produtos do design e na arte contemporânea. Sistemas de proporção e dimensão
simbólica dos artefatos visuais.

Objetivos da
disciplina

Capacitar o aluno na compreensão da Estética;
Reconhecer a contribuição da Estética visual para projetos de Design Gráfico
aplicada no Design;

Conteúdo
Programático

Estética e filosofia da arte.
História da formação do pensamento crítico sobre a arte.
Características estéticas e apreciação da obra de arte visual através da análise
dos elementos de estruturação conceitual.
Gosto e estilo.
Estética nos produtos do design e na arte contemporânea.
Sistemas de proporção e dimensão simbólica dos artefatos visuais.

Metodologia ● Aulas expositivas dialogadas;
● Estudo de casos;
● Apresentação e avaliação dos trabalhos.

Recursos Recurso áudio visual (projetor multimídia, quadro e outros que se fizerem
necessários).

Avaliação A avaliação da disciplina será verificada a partir de:
a) participação proativa em aula
b) freqüência em aula
c) prova

Bibliografia Bibliografia básica
BAYER, Raymond. História de la estética. Trad. Jasmin Reuter, 6.ed. México:
Fondo de cultura econômica. 1993. 
FERRY, Luc. Homo aestheticus: a invenção do gosto na era democrática. Trad.
Eliana Maria de Melo Souza. - São Paulo: Ensaio. 1994. 
TERRA, Ricardo Ribeiro. Juízo estético e reflexão, In: NOVAES, Adauto
(organizador) Artepensamento. São Paulo: Companhia das Letras. 1994. 
LYOTARD, Jean-François. Sensus Comunis, Análise, Lisboa. 1987. 
CASTORIADIS, Cornelius. A polis grega e a criação da democracia. 
ROHDEN, Valério. O sentido do termo "Gemüt" em Kant. Analytica. Vol 1, Num. 1.
1993. 
ALLISON, Henry. O idealismo transcendental de Kant. Madrid, Antrophos, 1992. 

1 Plano de ensino elaborado conforme recomendações da Resolução Nº 03/CEPE/84
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Universidade Federal de Santa Catarina
Centro de Comunicação e Expressão
Departamento de Expressão Gráfica

Curso de Design

PLANO DE ENSINO

Código Disciplina Professores
EGR5132 Metodologia de Desenvolvimento de Projeto I

H/A Créditos Créditos Teóricos Créditos Práticos
04 72 02 02

Pré-requisito Ofertada ao(s) Curso(s)
EGR5002 Design Gráfico

Ementa Analise e proposta critica de metodologias para o desenvolvimento de projetos
visuais, fundamentos teóricos e aplicação.

Objetivos da
disciplina

Objetivo geral:
Desenvolver projeto gráfico editorial a partir de conhecimentos prévios de
metodologias projetuais, referências conceituais, técnicas e do escopo de
conhecimentos abordados pelo núcleo de disciplinas de apoio.

Conteúdo
Programático

● Metodologia de projeto: definições, conceitos, modelos de diversos autores;
● Métodos de design gráfico: Definições do processo de design. Projeto
● Informacional ou problematização: técnicas de pesquisa, estudo de mercado

e público alvo.
● Projeto conceitual: técnicas de criatividade;
● Projeto Detalhado: Desenvolvimento, memorial descritivo;

Metodologia A construção do conhecimento se dará pela problematização, por meio das
ações sobre os objetos (no caso o projeto) e sobre os conhecimentos, para que
o próprio aluno possa se reconstruir como aprendiz. A necessidade de que o
aluno tenha participação ativa no processo ensino-aprendizagem.
Serão utilizados os métodos de ensino individualizado, métodos de ensino
socializado (seminários e análises em grupo), métodos de ensino
sócio-individualizado (projeto em grupo).

Recursos Audiovisuais; aula expositiva dialogada; arquivos digitais; websites; livros;
materiais editoriais impressos.

Avaliação Avaliação final da disciplina (pesos)
Avaliação parcial do projeto: 20%
Avaliação do Projeto final : 40%
Memorial descritivo: 30%
Participação: 10 %

Bibliografia BRINGHURST, Robert. Elementos do Estilo Tipográfico. São Paulo: Cosac
Naify, 2005.
FRASCARA, Jorge. Communication design: principles, methods, and
practice. New York: Allworth Press, 2004.
FUENTES, Rodolfo. A prática do design gráfico. Uma metodologia
criativa. São Paulo: Edições Rosari, 2006.
ESCOREL, Ana Luiza. O Efeito Multiplicador do Design. São Paulo: 2000.
HASLAM, Andrew. O Livro e o Designer I: Como Criar e Produzir
HENDEL, Richard. O Design do Livro. São Paulo: Ateliê Editorial, 2006.
LESLIE, Jeremy. Novo Design de Revistas. Barcelona: Editorial Gustavo Gili,
2003.
LUPTON, Ellen. Pensar com Tipos. São Paulo: Cosac Naify, 2006
Livros. São Paulo: Edições Rosari, 2007.

CONFERE COM ORIGINAL, cópia extraída de documento original de acordo com o Art. 5º do Decreto nº 83.936/79.



LINS, Guto. Livro infantil?: projeto gráfico, metodologia, subjetividade. São
Paulo: Ediçoes Rosari, 2003.
MUNARI, BRUNO. Design e Comunicação Visual. São Paulo: Ed. Martin
Fontes, 2006.
RODRÍGUEZ, Fernando Montero. Marketing de Periodicos y Revistas. Madrid:
Ediciones Pirámide, 2005.
SAMARA, Timoty. Grid: Construção e Desconstrução. São Paulo: Cosac Naify,
2007.
TSCHICHOLD, Jan. A forma do livro: ensaios sobre tipografia e estética
do livro. São Paulo: Ateliê editorial, 2007.
WHITE, Jan V. Edição e Design. 1ª ed. São Paulo: JSN, 2006.

CONFERE COM ORIGINAL, cópia extraída de documento original de acordo com o Art. 5º do Decreto nº 83.936/79.



Universidade Federal de Santa Catarina
Centro de Comunicação e Expressão
Departamento de Expressão Gráfica

Curso de Design

PLANO DE ENSINO1

Código Disciplina
EGR5142 Ergonomia Cognitiva

H/A Créditos Créditos Teóricos Créditos Práticos
54 3 1 2

Pré-requisitos Ofertada ao(s) Curso(s)
EGR5160 Design Gráfico

Ementa Conceito de atividade mental. Condicionantes e determinantes do
funcionamento cognitivo. As diferentes formas de conhecimento.
Arquitetura simbólica e conexionista. Imagemmental: representação e
compreensão. Raciocínio dedutivo, indutivo e diante de situações.
Conceito de engenharia do Conhecimento. Arquiteturas cognitivas.
Elaboração de decisões de ações. Arquiteturas usadas em engenharia do
conhecimento.

Objetivos da
disciplina

●Conhecer origens e conceitos da ergonomia cognitiva;
● Identificar os termos utilizados na área;
●Conhecer técnicas de organização de conhecimentos.

Conteúdo
Programático

Conceito de atividade mental.
Condicionantes e determinantes do funcionamento cognitivo.
As diferentes formas de conhecimento.
Arquitetura simbólica e conexionista.
Imagemmental: representação e compreensão.
Raciocínio dedutivo, indutivo e diante de situações.
Conceito de engenharia do Conhecimento.
Arquiteturas cognitivas.
Elaboração de decisões de ações.
Arquiteturas usadas em engenharia do conhecimento.

Bibliografia
Básica

LÉVY, Pierre. As Tecnologias da Inteligência: O futuro do
pensamento na era da informática. Rio de Janeiro: Ed. 34, 1993.
PINKER, S. Como a Mente Funciona. São Paulo: Companhia das Letras,
1997
GARDNER, H. A nova ciência da mente.São Paulo. EDUSP. 1996

1 Plano de ensino elaborado conforme recomendações da Resolução Nº 03/CEPE/84
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Universidade Federal de Santa Catarina
Centro de Comunicação e Expressão
Departamento de Expressão Gráfica

Curso de Design

PLANO DE ENSINO1

Código Disciplina
EGR5161 Info Design

H/A Créditos Créditos Teóricos Créditos Práticos
72 4 1 3

Pré-requisitos Ofertada ao(s) Curso(s)
--- Design Gráfico

Ementa Teorias de arquitetura da informação para InfoDesign A organização da
informação utilizando projetos estruturados e tecnologia de orientação
a objetos. Computadores, periféricos, programas e arquivos digitais.

Objetivos da
disciplina

Capacitar o aluno na construção da informação atendendo as
necessidades dos usuários mostrando a integração no desenvolvimento
de projetos.

Conteúdo
Programático

A informação
Mapas mentais (Teorização, métodos, aplicação)
Mapas conceituais (Teorização, métodos, aplicação)
Mapas cognitivos (Teorização, métodos, aplicação)
Arquitetura da informação versus Design da informação
Elementos do Design (aspectos formais do design) na construção da
informação, como prática a construção
- Sistemas de apoio (diagrama de bloco, fluxogramas, organogramas)

Bibliografia
Básica

BUZAN, Tony. Saber pensar. Tradução de Antônio Branco Vasco. Editora
Presença. Lisboa, Portugal, 1º edição, 1996 (Titulo original: Use Your
Head).
LASTRES, H. M. M.; ALBAGLI, S. (organizadores) – vários autores.
Informação e Globalização na Era do Conhecimento. Rio de Janeiro:
Campus, 1999.
MCGARRY, Kevin. O contexto dinâmico da informação: uma análise
introdutória; tradução de Helena Vilar de Lemos. Brasília, DF: Briquet de
Lemos/Livros, 1999
BONSIEPE, Gui. Design: do material ao digital. Florianópolis: FIESC/IEL,
1997

1 Plano de ensino elaborado conforme recomendações da Resolução Nº 03/CEPE/84
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SERVIÇO PÚBLICO FEDERAL
UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA CATARINA

CENTRO DE COMUNICAÇÃO E EXPRESSÃO
COORDENADORIA DO CURSO DE GRADUAÇÃO E JORNALISMO

CAMPUS UNIVERSITÁRIO REITOR JOÃO DAVID FERREIRA LIMA - TRINDADE 
CEP: 88040-900 - FLORIANÓPOLIS - SC

TELEFONE (48) 3721-9490
E-mail: jornalismo@contato.ufsc.br

PROGRAMA DA DISCIPLINA

JOR5310 – TEORIA DA INFORMAÇÃO E DA MÍDIA

1. IDENTIFICAÇÃO

Código JOR5310
Nome Teoria da Informação e da Mídia
Carga Horária 36 horas/aula (2 créditos)
Fase -
Curso Jornalismo
Currículo 1996.1
Tipo Optativa
Atualização Atualizado em 07/10/2020

2. EMENTA

Massa e públicos. Conceitos de informação. Informação e comunicação. Teorias da comunicação: semiologia e
semiótica. Inferência: noções de Lógica das Proposições, Lógica das Predicações, Lógicas Modais. Pragmática:
informação  e  relevância.  Noções  de  aritmética  binária  e  redes  neurais.  Cérebro  e  mente:  percepção  e
processamento mental de informações. Probabilidade. Incerteza e redundância. Canais. Conhecimento, ciência e
ideologia.

3. OBJETIVOS

Fornecer ao estudante conhecimentos básicos sobre os mecanismos de percepção e inferência envolvidos nos
processos midiáticos. Mapear estudos teóricos na área, sumariando as principais linhas de análise.

4. CONTEÚDO PROGRAMÁTICO

Conceitos de informação e de comunicação. Informação mediatizada.
Teorias da comunicação e da informação: classificação e conceituação.
Teorias do processo: modelos de comunicação. Canal, meio e código.
Medida da quantidade de informação e da entropia. Retroalimentação. Incerteza e redundância.
Ideologia, intenção, crença, consciência. Conhecimento e fé.
Teorias  da codificação.  Signo: significação e significado. Códigos analógicos e digitais.  Comunicação não-
verbal. Semiologia: mito e metáfora. Funções da linguagem.
Teorias  dos  efeitos  ou  resultados.  Pesquisas  qualitativas  e  quantitativas.  Hipótese  da  injeção.  Escola  de
Frankfurt, McLuhan e a era da informação. Althusser e Gramsci.
Teorias da Inferência. Lógica das proposições. Lógica dos predicados. Lógicas modais.
Teorias dos Modelos e da Relevância.
Cérebro  e  mente:  percepção  e  processamento  mental  de  informações.  Cálculo  sequencial  baseado  em
probabilidade.  Redes  neurais  biológicas/artificiais  e  reconhecimento  de  padrões.  Noção  de  algoritmos
genéticos.



5. BIBLIOGRAFIA BÁSICA

COPI, Irving. Introdução à lógica. São Paulo: Mestre Jou, 1974.
EDWARDS, Elwin. Introdução à Teoria da Informação. São Paulo: Edusp-Cultrix, 1971.
FISKE, John. Introduction to communication studies. Londres e Nova York, Routledge, 1997, 2ª edição.
HOLHFIELDT, A; MARTINO, L.; FRANÇA, V.  Teorias da comunicação: conceitos, escolas e tendências.
Petrópolis: Vozes, 2001.
JOHNSON-LAIRD, P. The computer and the mind: an introduction to cognitive science. Cambridge: Harvard
University Press, 1988.
MATTELART, Armand & Michèle. História das teorias da comunicação. São Paulo: Loyola, 1999.
SPERBER,  Dan;  WILSON,  Deirdre.  Relevance,  communication  and  cognition.  Oxford-Cambridge:
Blackwell, 1995, 2ª edição.
VAN DIJK, T. Ideology. Londres: Sage, 1988.

6. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

-
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Universidade Federal de Santa Catarina
Centro de Comunicação e Expressão
Departamento de Expressão Gráfica

Curso de Design

PROGRAMA DE DISCIPLINA

Código Disciplina Professor
EGR5004 Produção Gráfica II

H/A Créditos Créditos Teóricos Créditos Práticos
72 4 36 36

Pré-requisito Ofertada ao(s) Curso(s)
EGR5003 Design Gráfico

Ementa Planejamento de elementos e recursos gráfico-visuais em peças gráficas para
mídia impressa. Princípios da linguagem visual para diagramação.

Objetivos da
disciplina

Capacitar o aluno para que, de acordo com os conhecimentos obtidos possa
desenvolver projetos gráficos consistentes e eficazes, com a possibilidade de
reprodução em larga escala.

Conteúdo
Programático

● Teoria:
Conceituação e funcionalidade da editoração eletrônica e Design Editorial;
Princípios do Design Editorial;

● Técnica:
Recursos e elementos gráfico-editoriais;
Diagrama/grid: características, tipos e técnicas;
Livro/Revista/Jornal;

● Prática:
Editoração eletrônica.

Metodologia 🞗 Aulas expositivas;
🞗 Aulas práticas (trabalhos e exercícios elementares);
🞗 Aulas práticas de projeto;

Recursos Recurso áudio visual (projetor multimídia, quadro e outros que se fizerem
necessários)

Avaliação A avaliação da disciplina será verificada a partir de:
a) Trabalhos e exercícios práticos
b) Prova
c) Projeto final

Bibliografia AMBROSE, Garvin. Grids. Porto Alegre: Bookman, 2009.
FIDALGO, JOAO. Diagramação com InDesign CS3. São Paulo. Érica, 2007.
HENDEL, Richard. O Design do Livro. São Paulo: Atelie Editorial, 2006.
RIBEIRO, Milton. Planejamento Visual Gráfico. Brasília, 2007.
SAMARA, Timothy. Grid: contrução e desconstrução. São Paulo: Cosac Naify,
2007.
VINCENT, Charles de Castro. Grids: soluções criativas para designers
gráficos. Porto Alegre: Bookman, 2009.
WHITE, Jan. Edição e Design. São Paulo: JSN Editora, 2006.

CONFERE COM ORIGINAL, cópia extraída de documento original de acordo com o Art. 5º do Decreto nº 83.936/79.



Universidade Federal de Santa Catarina
Centro de Comunicação e Expressão
Departamento de Expressão Gráfica

Curso de Design

PLANO DE ENSINO1

Código Disciplina Professor
EGR5123
Equivalente: EGR5411

Tipologia

H/A Créditos Créditos Teóricos Créditos Práticos
03 54 03

Pré-requisito Ofertada ao(s) Curso(s)
Design Gráfico

Ementa História; morfologia; classificação; combinação e estética; projetos de tipos.
Objetivos da
disciplina

Fornecer ao aluno vocabulário básico para análise e crítica do design tipográfico.
Sensibilizar o aluno para questões históricas e atuais da tipografia. Produzir
material tipográfico para utilização em projetos de design gráfico.

Conteúdo
Programático

Tipografia no design gráfico
A tecnologia do tipo: sua evolução
Tipografia experimental
Famílias tipográficas
Regras Tipográficas
Fundamentos tipográficos
Legibilidade e leiturabilidade
Seleção de tipografia em projeto de design gráfico

Metodologia A construção do conhecimento se dará pela problematização, por meio das ações
sobre o conhecimento adquirido. O aluno terá participação ativa no processo
ensino-aprendizagem utilizando os métodos de ensino individualizado, socializado
e sócio-individualizado.

Recursos Aula expositiva e dialogada; material didático impresso e digital; websites;
audiovisual.

Avaliação Critérios de avaliação:
Trabalhos escritos:
Trabalhos apresentados - critérios: individual (i) e coletivo (c)
Outros critérios de avaliação constantes e a cada aula: Assiduidade.

Bibliografia ROCHA, Cláudio. Projeto tipográfico. Análise e produção de fontes digitais.
São Paulo: Rosari, 2005.
WEINGART, Wolfgang. Como se pode fazer tipografia suíça? São Paulo: Rosari,
2004.
NIEMEYER, Lucy. Tipografia uma apresentação. Rio de Janeiro: 2AB, 2010.
BRINGHURST, Robert. Elementos do estilo tipográfico. São Paulo:Cosac Naify,
2005.
LUPTON, Ellen. Pensar com tipos: um guia para designers, escritores,editores e
estudantes. São Paulo: Cosac Naify, 2006.
PEREIRA, Aldemar. Tipos: Desenho e utilização de letras no projeto gráfico. Rio
de Janeiro: Quartet, 2007.
SAMARA, Timothy. Guia de Tipografia: manual prático para o uso de tipos no
design gráfico. Porto Alegre: Bookman, 2011.

1 Plano de ensino elaborado conforme recomendações da Resolução Nº 03/CEPE/84
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Universidade Federal de Santa Catarina
Centro de Comunicação e Expressão
Departamento de Expressão Gráfica

PROGRAMA DE ENSINO1

Código Disciplina
EGR5135 Metodologia de Desenvolvimento de Projeto III

H/A Créditos Créditos Teóricos Créditos Práticos
72 04 02 02

Pré-requisito Ofertada ao(s) Curso(s)
EGR5133 Design Gráfico

Ementa Desenvolvimento de projeto de identidade visual corporativa
Objetivos da
disciplina

Objetivo geral:
Desenvolver projeto gráfico de sistema de identidade visual a partir de
metodologia adequada.

Conteúdo
Programático

Metodologia de projeto: definições, conceitos, modelos de diversos
autores;
Métodos de projeto de sistema de identidade visual
Projeto Detalhado: Desenvolvimento, memorial descritivo;

Bibliografia ESCOREL, Ana Luiza. O Efeito Multiplicador do Design. São Paulo:
2000.
BONFIM, Gustavo. Metodologia para Desenvolvimento de Projetos.
UFPB, João Pessoa. 1995.
BONSIEPE, G., KELLNER, P., POESSNECKER, H. Metodologia
experimental. CNPq, Brasilia, Brasil. 1984
Complementar:
BÜRDEK, BERNHARD. Diseño. Editorial Gustavo Gili, Barcelona, 1994
CROSS, Nigel.Métodos de diseño. México: Limusa, 1999
MUNARI, Bruno. Como nacen los objetos? Barcelona: Gustavo Gili,
1985.

1 Programa de ensino elaborado conforme recomendações da Resolução Nº 03/CEPE/84
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SERVIÇO PÚBLICO FEDERAL 
MINISTÉRIO DA EDUCAÇÃO 

UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA CATARINA 

DEPARTAMENTO DE FILOSOFIA 
CAMPUS UNIVERSITÁRIO REITOR JOÃO DAVID FERREIRA LIMA - TRINDADE  

CEP: 88040-900 - FLORIANÓPOLIS - SC 
TELEFONE: (48) 3721-4457  
E-MAIL: wfil@cfh.ufsc.br 

 
 
DISCPLINA: FILOSOFIA I       - FIL  5101   03 CRÉDITOS 
         EQUIVALENTE   - FIL  1101   03 CRÉDITOS 
 
EMENTA: Filosofia e comunicação. O homem e a linguagem. Ética e comunicação. Expressão visual e   
                  estética. 
 
 

PROGRAMA 
 
 
1. Caracterização de Conhecimento Filosófico e Científico 
 
     1.1. Conceito e Evolução da Filosofia 
     1.2. Filosofia e Ciência 
     1.3. Senso Comum e Ciência 
 
2. O homem 
     2.1. Ciências Humanas e Antropologia Filosófica 
     2.2. Corporeidade 
     2.3. Consciência 
     2.4. Liberdade 
     2.5. Historicidade 
     2.6. Ciência 
     2.4. Liberdade 
     2.5. Historicidade 
     2.6. Religiosidade 
 
3. Realidade sócio-política 
    3.1. Realidade social e consciência crítica 
    3.2. Ética 
    3.3. Ideologia 
    3.4. Educação 
    3.5. Democracia e Totalitarismo 
    3.6. Burocracia e Tecnocracia 
 
4. Realidade Econômica 
    4.1. Valores 
    4.2. O trabalho 
    4.3. Marginalização e alienação 
    4.4. Sistemas econômicos. 
 
                                                 BIBLIOGRAFIA 
 
01. ALVES, Rubem. Filosofia da Ciência. 2. ed. São Paulo, Brasiliense, 1982. 
02. BOCHENSKI, J.M. Diretrizes do pensamento filosófico. 5 ed.São Paulo,EPU,1973. 
03. BORNHEIM, Gerd. A. Introdução ao filosofar. Porto Alegre, Globo, 1973. 
 
 

CONFERE COM ORIGINAL, cópia extraída de documento original de acordo com o Art. 5º do Decreto nº 83.936/79.



 
 
 
 
 
04. BUZZI, Arcângelo R. Introdução ao pensar. Petrópolis, Vozes, l972. 
05. CAPALBO, Creusa. Ideologia e educação. São Paulo, Convívio, 1978. 
06. CASSIRER, E. Antropologia Filosófica. São Paulo, Mestre Jou, 1977. 
07. CHAUÍ, Marilena. O que é Ideologia. 8.ed., São Paulo, Brasiliense, 1982. 
08. __________, et alii: Primeira Filosofia. Rio de Janeiro. Brasiliense, 1984. 
09. CORBISIER Roland. Introdução à Filosofia. Rio de Janeiro, Ed. Civilização Brasileira, 1983. Tomo I. 
10. DUSSEL, E. Filosofia da Libertação. São Paulo, Loyola, 1982. 
11. FOUGEIROLLAS, Pierre. A Filosofia em questão. Rio de Janeiro, Paz e Terra, 1972. 
12. FOULQUIÉ,  Paul. O existencialismo. 3. ed. São Paulo, Difel, 1975. 
13. FREIRE, Paulo. Educação como Prática da Liberdade. 8. ed. Rio de Janeiro, Paz e Terra, 1978. 
14. _________, Pedagogia do Oprimido. 3 ed. Rio de Janeiro, Paz e Terra, 1975. 
15. FROMM, Erich. Conceito Marxista do Homem. 6 ed. Rio de Janeiro, Zahar, 1975. 
16. HESSEN, J. Filosofia dos valores. Coinbra, Armênio Amado, 1953. 
17. JASPERS, Karl. Introdução ao pensamento filosófico. 3 ed. São Paulo, Cultrix, 1976. 
18. LADRIERE, J. Os Desafios da Racionalidade. Petrópolis, Vozes, 1980. 
19. LEBRUN, G. O que é Poder. São Paulo, Brasiliense, 1981. 
20. LÉVI-STRAUSS. O Pensamento Selvagem. São Paulo, Nacional, 1976. 
21. MARIÁS, Julian. O tema do homem. São Paulo, Duas cidades, 1975. 
22. _________, Introdução à Filosofia. São Paulo, Duas cidades, 1970. 
23. MERLEAU-PONY. Fenomenologia da Percepção. Rio de Janeiro, Freitas Bastos, 1971. 
24. _________, Elogio da Filosofia. Lisboa, Guimarães, 1962. 
25. MOUNIER, Emanuel. O personalismo. 2 ed., São Paulo, Duas cidades, 1964. 
26. NOGARE, P.D. Humanismo e anti-humanismo. Petrópolis, Vozes, 1979. 
27. POPPER, K. Lógica das Ciências Sociais. Rio de Janeiro, Tempo Brasileiro, 1976. 
28. SARTRE, Jean-Paul. O existencialismo é um Humanismo. 2 ed. Lisboa,Presença, 1961. 
29. VAZQUEZ, A.S. Filosofia da Práxis. R.J. Paz e Terra, 1968. 
30. ________, Ética R.J., Civilização Brasileira, 1977. 
 
 
 
 
 
 

CONFERE COM ORIGINAL, cópia extraída de documento original de acordo com o Art. 5º do Decreto nº 83.936/79.



CONFERE COM ORIGINAL, cópia extraída de documento original de acordo com o Art. 5º do Decreto nº 83.936/79.



CONFERE COM ORIGINAL, cópia extraída de documento original de acordo com o Art. 5º do Decreto nº 83.936/79.



Universidade Federal de Santa Catarina
Centro de Comunicação e Expressão
Departamento de Expressão Gráfica

PROGRAMA DE ENSINO1

Código Disciplina
EGR5133 Metodologia de Desenvolvimento de Projeto II

H/A Créditos Créditos Teóricos Créditos Práticos
72 04 02 02

Pré-requisito Ofertada ao(s) Curso(s)
EGR5133 Design Gráfico

Ementa Revisão dos conceitos básicos de metodologia e desenvolvimento de
projetos. A prática do projeto; desenvolvimento de projeto segundo
metodologia definida. Definição da problemática. Gerência de projeto.
Geração de alternativas. Viabilidade. Elaboração de protótipos.
Apresentação do projeto. Elaboração de relatório final de projeto.

Objetivos da
disciplina

Objetivo geral:
Desenvolver projeto gráfico a partir de metodologia adequada.

Conteúdo
Programático

Revisão dos conceitos básicos de metodologia e desenvolvimento de
projetos.
A prática do projeto; desenvolvimento de projeto segundo metodologia
definida.
Definição da problemática.
Gerência de projeto.
Geração de alternativas.
Viabilidade.
Elaboração de protótipos.
Apresentação do projeto.
Elaboração de relatório final de projeto.

Bibliografia ESCOREL, Ana Luiza. O Efeito Multiplicador do Design. São Paulo:
2000.
BONFIM, Gustavo. Metodologia para Desenvolvimento de Projetos.
UFPB, João Pessoa. 1995.
BONSIEPE, G., KELLNER, P., POESSNECKER, H. Metodologia
experimental. CNPq, Brasilia, Brasil. 1984
Complementar:
BÜRDEK, BERNHARD. Diseño. Editorial Gustavo Gili, Barcelona, 1994
CROSS, Nigel.Métodos de diseño. México: Limusa, 1999
MUNARI, Bruno. Como nacen los objetos? Barcelona: Gustavo Gili,
1985.

1 Programa de ensino elaborado conforme recomendações da Resolução Nº 03/CEPE/84
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Universidade Federal de Santa Catarina
Centro de Comunicação e Expressão
Departamento de Expressão Gráfica

Curso de Design

PLANO DE ENSINO1

Código Disciplina Professor
EGR5158 Gestão Lisandra Andrade

H/A Créditos Créditos Teóricos Créditos Práticos
54 3 54 0

Pré-requisito Ofertada ao(s) Curso(s)
--- Design Gráfico

Design de Produto
Design de Animação

Ementa Incorporar elementos de gerência de projetos, custos, etc.
Importância do Design como ferramenta estratégica; conceitos e
definições; processos e interdisciplinaridade; relação cliente e métodos
de controle; aspectos financeiros; tecnologia; o designer como gestor
no projeto gráfico. Teoria Geral da Administração (noções); introdução
ao empreendedorismo; realidade do mercado profissional.
Empreendedor Empresário X Empreendedor Empregado; O profissional
designer gráfico e o empreendedor em Design.

Objetivos da
disciplina

Conceituar e compreender a gerência de projetos e os principais
fatores de gestão;
Compreender a cultura de inovação permanente nas empresas.

Habilidades e
Competência
s associadas

Habilidades
● Desenvolver o espírito empreendedor;
● Capacidade de avaliação e de inovação.

Competências
● Aplicar conhecimentos culturais, científicos, tecnológicos e

instrumentais à gerência de projetos;
● Possuir capacidades multidisciplinares;
● Atender as necessidades do relacionamento humano com seu

entorno;
● Planejar, elaborar, supervisionar e coordenar projetos e serviços de

design;
● Desenvolver e/ou utilizar novas ferramentas e técnicas;
● Avaliar criticamente alternativas de solução a problemas;
● Comunicar-se eficientemente nas formas escrita, oral e gráfica;
● Valorizar a atuação profissional ética e responsável;
● Objetivar a permanente e indispensável atualização profissional.

1 Plano de ensino elaborado conforme recomendações da Resolução Nº 03/CEPE/84
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Conteúdo
Programático

Teoria Geral da Administração (noções);
Elementos de gerência de projetos, custos, etc;
Importância do Design como ferramenta estratégica: conceitos e
definições; processos e interdisciplinaridade; relação cliente e métodos
de controle; aspectos financeiros; tecnologia; o designer como gestor
no projeto gráfico;
Introdução ao empreendedorismo; realidade do mercado profissional.
Empreendedor Empresário X Empreendedor Empregado;
O profissional designer gráfico e o empreendedor em Design.

Metodologia 🞗 Aulas expositivas dialogadas;
🞗 Estudos de caso;
🞗 Apresentação e avaliação dos trabalhos.

Recursos Recurso áudio visual (projetor multimídia, quadro e outros que se
fizerem necessários).

Avaliação A avaliação da disciplina será verificada a partir de:
a) participação proativa em sala de aula;
b) trabalhos executados em sala de aula ou em casa.

Bibliografia Básica:
BERNSEN, Jens. Defina primeiro o problema. Florianópolis:
SENAI/LBDI, 1995.
BRUNNER, Robert; EMERY, Stuart. Gestão estratégica do design:
Como um ótimo design fará as pessoas amarem sua empresa. São
Paulo: M. Books, 2010.
SANTOS, Flávio Anthero. O design como diferencial competitivo.
Itajaí: Editora da Univali, 2000.
Omplementar:
BONSIEPE, Gui. Design: do material ao digital. FIESC. IEL.
Florianópolis, 1997.
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Universidade Federal de Santa Catarina
Centro de Comunicação e Expressão
Departamento de Expressão Gráfica

Curso de Design

PLANO DE ENSINO1

Código Disciplina Professor
EGR5166 Webdesign Lisandra Andrade

H/A Créditos Créditos Teóricos Créditos Práticos
72 4 36 36

Pré-requisito Ofertada ao(s) Curso(s)
--- Design Gráfico

Ementa Noções básicas; o ambiente web; arquivos; gráficos; animação;
marcadores, tabelas e quadros; Som; interatividade; introdução a
tipografia; Medidas tipográficas; classificação dos tipos; composição de
letras; legibilidade; aspectos visuais; tipografia digital; teoria da cor;
física; terminologia; sistemas de cor; usos da cor; exemplos de
aplicação e estudos de caso.

Objetivos da
disciplina

Conceituar e caracterizar design de interfaces digitais;
Conhecer as recomendações para a projetação de interfaces digitais;
Executar o projeto de uma interface digital.

Habilidades e
Competência
s associadas

Habilidades
● Capacidade de desenvolver uma interface digital intuitiva;
● Capacidade de avaliação de interfaces digitais.
Competências
● Aplicar conhecimentos culturais, científicos, tecnológicos e

instrumentais à prática de projetação de interfaces digitais;
● Possuir capacidades multidisciplinares;
● Planejar, elaborar, supervisionar e coordenar projetos e serviços de

webdesign;
● Desenvolver e/ou utilizar novas ferramentas e técnicas;
● Avaliar criticamente alternativas de solução a problemas;
● Comunicar-se eficientemente nas formas escrita, oral e gráfica;
● Valorizar a atuação profissional ética e responsável;
● Objetivar a permanente e indispensável atualização profissional.

Conteúdo
Programático

Noções básicas de componentes de ambientes web: arquivos, gráficos,
animação, marcadores, tabelas e quadros, som. Interatividade.
Introdução a tipografia, medidas tipográficas, classificação dos tipos,
composição de letras, legibilidade, aspectos visuais e tipografia digital.
Teoria da cor; física; terminologia; sistemas de cor; usos da cor.
Arquitetura da informação.
Exemplos de aplicação e estudos de caso.

1 Plano de ensino elaborado conforme recomendações da Resolução Nº 03/CEPE/84
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Metodologia 🞗 Aulas expositivas dialogadas;
🞗 Aulas práticas (exercícios de pesquisa de referências);
🞗 Aulas práticas de projeto;
🞗 Assessoramento e orientação nas atividades;
🞗 Apresentação e avaliação dos trabalhos (acompanhamento no

desenvolvimento individual das propostas do projeto).

Recursos Recurso áudio visual (projetor multimídia, quadro e outros que se
fizerem necessários).

Avaliação A avaliação da disciplina será verificada a partir de:
a) Participação proativa em sala de aula;
b) Exercícios práticos executados em sala de aula ou em casa;
c) projeto final.

Bibliografia COOPER; REIMANN & CRONIN. About Face 3: The Essentials of
Interaction Design. Indianapolis: Wiley Publishing, 2007.
HORTON, Sarah; LYNCH, Patrick. Web Style Guide: basic design
principles for creating web sites. Indiana: Courier Kendalville, 2008.
NIELSEN, Jakob. Usabilidade na Web - Projetando Websites com
Qualidade. São Paulo: Editora Campus, 2007.
PREECE;ROGERS & SHARP. Design de Interação - Além da Interação
Homem – Computador. Porto Alegre: Bookman, 2005.

Cronograma
Data Aula Conteúdo
23/08 1 Apresentação da Disciplina

Conceitos e introdução ao tema.
Noções básicas de componentes de ambientes web: arquivos e gráficos.
Exemplos de aplicação e estudos de caso.

30/08 2 Noções básicas de componentes de ambientes web: marcadores,
tabelas e quadros. Exemplos de aplicação e estudos de caso.

13/09 3 Introdução a tipografia, medidas tipográficas, classificação dos tipos.
Exemplos de aplicação e estudos de caso.

20/09 4 Composição de letras, legibilidade, aspectos visuais e tipografia digital.
Exemplos de aplicação e estudos de caso.

27/09 5 Assessoramento do projeto de uma personal page.
04/1
0

6 Apresentação e entrega do projeto individual.

18/10 7 Teoria da cor; física; terminologia; sistemas de cor; usos da cor.
Exemplos de aplicação e estudos de caso.

25/10 8 Noções básicas de componentes de ambientes web: animação.
Exemplos de aplicação e estudos de caso.

08/11 9 Noções básicas de componentes de ambientes web: som.
Exemplos de aplicação e estudos de caso.

22/11 10 Interatividade.
29/11 11 Interatividade.
06/12 12 Assessoramento do projeto final
13/12 13 Assessoramento do projeto final

? 14 Assessoramento do projeto final
? 15 Assessoramento do projeto final
? 16 Assessoramento do projeto final
? 17 Apresentação e entrega do trabalho final.
? 18 Recuperação

CONFERE COM ORIGINAL, cópia extraída de documento original de acordo com o Art. 5º do Decreto nº 83.936/79.



CONFERE COM ORIGINAL, cópia extraída de documento original de acordo com o Art. 5º do Decreto nº 83.936/79.



Universidade Federal de Santa Catarina
Centro de Comunicação e Expressão
Departamento de Expressão Gráfica

PROGRAMA DE ENSINO1

Código Disciplina
EGR5180 Métodos Estatísticos de Pesquisa

H/A Créditos Créditos Teóricos Créditos Práticos

54 3 3 0

Pré-requisito Ofertada ao(s) Curso(s)

--- Design Gráfico

Ementa Fases do método estatístico. Estatística descritiva e estatística indutiva.
Objetivos da
disciplina

Habilitar o aluno a coletar, descrever, representar graficamente e analisar dados
quantitativos e qualitativos.

Conteúdo
Programático

1. O método científico
1.1. Ciência e tecnologia
1.2. Conhecimento empírico e conhecimento científico
1.3. Fases do método científico
1.4. Indução e dedução
1.5. Planejamento e condução de uma pesquisa

1.5.1. Problema de pesquisa, questões de pesquisa e hipóteses de pesquisa
1.5.2. Escalas: tipos, acurácia e precisão
1.5.3. Coleta de dados: técnicas

2. Estatística Descritiva
2.1. Gráficos: tipos e indicações de uso
2.2. Principais Distribuições de Frequência: Normal e Binomial
2.3. Parâmetros associados às distribuições de frequência

2.3.1. Medidas de Tendência Central: moda, média e mediana
2.3.2. Medidas Separatrizes: quartis, decis e centis
2.3.3. Principais Medidas de Dispersão

3. Análise de Dados
3.1. Análise quantitativa

3.1.1. Amostragem: nível de confiança e erro amostral
3.1.2. Intervalos de confiança
3.1.3. Testes de Hipótese: paramétricos e não-paramétricos

3.2 Análise qualitativa
3.2.1.Variáveis linguísticas
3.2.2.Análise de discurso

3.2.3. Análise de imagens paradas e emmovimento
Bibliografia ANDREAZZA, P. E. & OLIVEIRA, H. G. Pestatis: software estatístico. Santa Maria:

Educat, 1996.
CUNHA, S. E. Estatística Descritiva. Rio de Janeiro: Forense-Universitária, 1978.
DEMO, P. Avaliação qualitativa. São Paulo: Cortez, 1991.
HUFF, D. Comomentir com estatística. Rio de Janeiro: Ediouro, 1992.
LAKATOS, E. M; MARCONI, M. Fundamentos de metodologia científica. São Paulo:
Atlas, 1993.
LAKATOS, E. M; MARCONI, M.Metodologia do trabalho científico. São Paulo: Atlas,
1991

1 Programa de ensino elaborado conforme recomendações da Resolução Nº 03/CEPE/84
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PLANO DE ENSINO1

Código Disciplina Professor
EGR5187
Equivalente: EGR7191

Marketing Ricardo Triska

H/A Créditos Créditos Teóricos Créditos Práticos
03 54 30 24

Pré-requisi
to

Ofertada ao(s) Curso(s)

Design

Ementa Conceitos fundamentais. Problemas do marketing. A planificação do marketing.
Estratégias de marketing. Comportamento do consumidor. Análise de mercado. Sistemas
de informação em marketing. Segmentação de mercado: os mercados de trabalho. O
composto mercadológico (4P´s, 4 C’s e 4A‘s ).

Objetivos da
disciplina

Apresentar os conceitos de marketing como ferramenta complementar ao
exercício da profissão de Designer.

Habilidades e
Competência
s associadas

Habilidades
● Capacidade de conectar fundamentos conhecidos para a produção de conhecimento

ou procedimento novo, pensar de modo novo – criatividade;
● Capacidade de implementar novos conhecimentos ou procedimentos, fazer de modo

novo – inovação;
● Capacidade de avaliação autocrítica

Competências
● Aplicar conhecimentos culturais, científicos, tecnológicos e instrumentais à prática

do projeto;
● Identificar, formular e resolver problemas de design
● Saber trabalhar em equipe;
● Contextualizar o design com visão sistêmica em aspectos históricos, tecnológicos,

econômicos e sócio-culturais

Conteúdo
Programático

1. Conceito de marketing;.

2. Contextualização do marketing à prática profissional;

3. Estratégia, planejamento e marketing;

4. Sistemas de informação em marketing;

5. Mercado e marketing;

6. Plano de marketing.

Metodologia Aulas expositivas com apresentação e discussão dos conceitos da matéria
específica. Apresentação de casos. Seminários. Trabalho prático.

Recursos Recursos multimídia disponibilizados pela instituição.

Avaliação Atividade presencial individual; trabalho em equipe.

Bibliografia Bibliografia Básica

1. KOTLER, Philip.; ARMONSTRONG, Gary. Introdução ao marketing. Rio de Janeiro:
LTC- Livros Técnicos e Científicos, 2000, 371p.

1 Plano de ensino elaborado conforme recomendações da Resolução Nº 03/CEPE/84
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2. CLANCY, Kevin J. A revolução no marketing: o domínio do mercado através do uso
da inteligência em marketing / Kevin J. Clancy, Robert S. Shulmann; tradução
Oswaldo Franco. – Rio de Janeiro: LTC- Livros Técnicos e Científicos, 1993, 314p.

3. BERRY, M. J.; LINOFF, G. Data mining techniques: for marketing, sales, and
customer support. New York: Wiley, 1997.

Bibliografia Complementar

1. ANSOFF, H.; McDONNELL, E.S. Implantando a administração estratégica. São
Paulo: Atlas, 1993.

2. AUSTER, Ethel; CHOO, Chun Wei. Managing information for the competitive edge.
New York : Neal Schuman, 1996.

3. BETHLEM, A. DE S. Estratégia empresarial: conceitos, processo e administração
estratégica. São Paulo: Atlas, 1998.

4. FREITAS, H. A informação como ferramenta gerencial. Porto Alegre: Ortiz, 1993.

5. FULD, L. M. Descobrindo os ativos ocultos de informação de sua empresa. In:
Administrando a concorrência. Rio de Janeiro: Record. 1988, p.56-84.

6. HAYWARD, T.; BRAADY, J. E. The role of information in the strategic management
process. Journal of Information Science, v.21, n.4, p.257-72, 1995.

7. MCGEE James, PRUSAK Laurence. Gerenciamento estratégico da informação. Rio
de Janeiro: Campus, 1995.

8. PORTER, M. Estratégia competitiva: os conceitos centrais. Vantagem competitiva.
Rio de Janeiro: Campus, 1989. Cap.1, p.1-23.
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Universidade Federal de Santa Catarina
Centro de Comunicação e Expressão
Departamento de Expressão Gráfica

PROGRAMA DE ENSINO1

Código Disciplina
EGR5008 Técnicas de Tratamento de Imagem

H/A Créditos Créditos Teóricos Créditos Práticos
72 4 1 3

Pré-requisito Ofertada ao(s) Curso(s)
--- Design Gráfico

Ementa Etapas e aplicações do processamento de imagens. Aquisição e
características de imagens. Operações com imagens e aplicações.

Objetivos da
disciplina

Apresentar aos alunos os conceitos e tecnologias atualmente
disponíveis para a edição de imagens digitais, de modo que os
acadêmicos possam exercer esta prática de maneira autônoma bem
como compreender seu fundamento teórico.

Conteúdo
Programático

Conceitos básicos de imagem digital: Imagens rasterziadas e vetoriais,
profundidade de cor, resolução, dimensões e escalonamento;
Composição Linear e Imagens de Alta Latitude (High Dinamic Range
Images)
Formatos digitais de imagens e suas características: compatibilidade,
compressão, tecnologias suportadas;
Técnicas de tratamento e composição de imagens rasterizadas:
correção de cor, máscaras, recortes e efeitos.
Técnicas de criação de imagens vetoriais: formas geométricas, curvas
bezier, operações booleanas, operações com texto e vetorização de
imagens rasterizadas.

Bibliografia WINDER, Catherine. Et al. Producing Animation (Focal Press Visual
Effects and Animation Series). Focal Press, 2001.
BENSON, Jim. Design em branco & preto para computadores. Editora
LPM, 1996.
DAVID LAI & GREG SIMSIC, Photoshop, letras mágicas. São Paulo:
Editora Quark, 1997.
WILLIANS, Robin. Design para quem nao e designer. Callis Editora,
1996.

1 Programa de ensino elaborado conforme recomendações da Resolução Nº 03/CEPE/84
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Universidade Federal de Santa Catarina
Centro de Comunicação e Expressão
Departamento de Expressão Gráfica

Curso de Design

PLANO DE ENSINO1

Código Disciplina Professor
EGR5103 Teoria da Forma

H/A Créditos Créditos Teóricos Créditos Práticos
72 4 2 2

Pré-requisito Ofertada ao(s) Curso(s)
EGR5001 Design Gráfico

Ementa Princípios de teoria da forma; diferentes modelos de ordenamento formal na
natureza e nos produtos da cultura humana; estruturas formais e sistemas de
proporção em organizações bidimensionais e tridimensionais; dimensões
simbólicas da forma.

Objetivos da
disciplina

Oferecer meios para que o acadêmico possa perceber, identificar, operar e analisar
diferentes organizações formais e seus significados.
Promover o desenvolvimento da percepção e da atenção dirigida às estruturas
formais aparentes.
Oferecer recursos teóricos para o reconhecimento, conceituação e análise
simbólica das organizações formais percebidas.
Propor exercícios de organização, representação e análise de estruturas formais.

Conteúdo
Programático

Princípios de teoria da forma;
Diferentes modelos de ordenamento formal na natureza e nos produtos da cultura
humana;
Estruturas formais e sistemas de proporção em organizações bidimensionais e
tridimensionais;
Dimensões simbólicas da forma.

Metodologia A disciplina será desenvolvida com aulas teóricas, utilizando-se de material
impresso e audiovisual, com a realização de seminários baseados na teoria
proposta.

Recursos Lousa, computador, projetor e materiais impressos.
Avaliação A avaliação do processo e do aproveitamento discente considera:

● A assiduidade nas atividades e do cumprimento de prazos;
● Os resultados alcançados nos seminários;
● Os resultados alcançados nas avaliações.

Bibliografia ARNHEIN, R. Arte e Percepção Visual. São Paulo: Martins Fontes.
DONDIS, D. Sintaxe da Linguagem Visual. São Paulo: Martins Fontes.
FRUTIGER, A. Sinais e Símbolos. São Paulo: Martins Fontes.
GOMES FILHO, J. Gestalt do Objeto Visual. São Paulo: Escrituras.
MUNARI B. Fantasia, invenção, criatividade, imaginação. Lisboa: Presença.
__________ Das Coisas Nascem Coisas. Lisboa: Edições 70.
__________ Design e Comunicação Visual. São Paulo: Martins Fontes.
PEDROSA, I. Da Cor a Cor Inexistente. Brasília: UNB.
READ, H. As Origens das Formas na Arte. Rio de Janeiro: Zahar.
SCOTT, R. Fundamentos del Diseño. Buenos Aires: Victor Leru.
WOLFFLIN, H. Conceitos Fundamentais da História da Arte: Martins Fontes.
WONG,W. Princípios de Forma e Desenho. São Paulo: Martins Fontes.

1 Plano de ensino elaborado conforme recomendações da Resolução Nº 03/CEPE/84
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Universidade Federal de Santa Catarina
Centro de Comunicação e Expressão
Departamento de Expressão Gráfica

Curso de Design

PLANO DE ENSINO1

Código Disciplina Professor
EGR5119 Introdução a Comunicação e Expressão Visual

H/A Créditos Cr Teóricos Cr Práticos Disciplina(s) Equivalente(s)
54 3 2 1 EGR5031

Pré-requisito Ofertada ao(s) Curso(s)
--- Design Gráfico

Ementa Histórico da Expressão Gráfica; histórico da comunicação e expressão visual;
sistemas operacionais; aplicativos gráficos básicos; redes de computadores.

Objetivos da
disciplina

Orientar os alunos sobre a importância e as técnicas de construção do seu
portfólio pessoal | Mostrar os diferentes campos de atuação do designer |
Desenvolver o senso critico

Conteúdo
Programático

● O que é e o que não é Design;
● A atividade como profissão;
● O exercício da profissão;
● A ética da profissão;
● Instrumentos para elaboração de um portfólio;
● Construção de um portfólio
● Design no Brasil

Metodologia Aulas expositivas | Exercícios práticos | Apresentação oral de trabalhos.
Recursos Computadores com acesso a internet

Datashow
Avaliação Participação nos exercícios em sala de aula;

Trabalho pratico: construção do portfólio

Bibliografia DENIS, Rafael Cardoso. Uma introdução à história do design. São Paulo:
Edgard Blücher, 2000.
HESKETT, John. Desenho Industrial. Trad. Fábio Fernandes. Rio de Janeiro:
José Olímpio, 1997.
PEVSNER, Nikolaus. Os Pioneiros do Desenho Moderno. Trad. João Paulo
Monteiro. 2ª ed. São Paulo: Martins Fontes, 1994. (Coleção a). 239p.

1 Plano de ensino elaborado conforme recomendações da Resolução Nº 03/CEPE/84
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Universidade Federal de Santa Catarina
Centro de Comunicação e Expressão
Departamento de Expressão Gráfica

Curso de Design

PLANO DE ENSINO1

Código Disciplina Professor
EGR5141 Criatividade Lisandra Andrade

H/A Créditos Créditos Teóricos Créditos Práticos
54 3 20 34

Pré-requisito Ofertada ao(s) Curso(s)
--- Design Gráfico

Design de Produto
Design de Animação

Ementa Conceituação. Bloqueios e desbloqueadores. Técnicas de geração,
sistematização e avaliação de ideias.

Objetivos da
disciplina

Conceituar criatividade e distinguir de intuição;
Apresentar a importância dos desbloqueios e da aplicação de técnicas
de criatividade;
Aplicar as técnicas de criatividade na execução de um projeto.

Habilidades e
Competência
s associadas

Habilidades
● Desbloqueio;
● Capacidade criativa na busca de soluções.
Competências
● Aplicar conhecimentos culturais, científicos, tecnológicos e

instrumentais à prática do projeto;
● Possuir capacidades multidisciplinares;
● Atender as necessidades do relacionamento humano com seu

entorno;
● Desenvolver e/ou utilizar novas ferramentas e técnicas;
● Avaliar criticamente alternativas de solução a problemas;
● Comunicar-se eficientemente nas formas escrita, oral e gráfica;
● Valorizar a atuação profissional ética e responsável;
● Objetivar a permanente e indispensável atualização profissional.

Conteúdo
Programático

Conceituação. Bloqueios e desbloqueadores.
Técnicas de geração, sistematização e avaliação de ideias:
Brainstorming, Brainwriting, Palavras Indutoras, Discussão 66,
Analogia, Desafio Criativo, Régua Heurística, Foco criativo, Listagem de
Atributos e 6 Chapéus.

Metodologia 🞗 Aulas expositivas dialogadas;
🞗 Aulas práticas
🞗 Assessoramento e orientação nas atividades;
🞗 Apresentação e avaliação dos trabalhos.

1 Plano de ensino elaborado conforme recomendações da Resolução Nº 03/CEPE/84
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Recursos Recurso áudio visual (projetor multimídia, quadro e outros que se
fizerem necessários)

Avaliação A avaliação da disciplina será verificada a partir de:
a) Exercícios práticos executados em sala de aula ou em casa.

Bibliografia ALENCAR, Eunice. Como desenvolver o potencial criador. São
Paulo: Makron books, 1996.

BONO, DE EDWARD. Criatividade Levada a sério. São Paulo:
Pioneira, 1994.
OSTROWER, Fayga. Criatividade e processos de criação.
Petrópolis: Vozes, 1999.
WEISS, DONALD. Como resolver problemas de forma criativa. São
Paulo: Nobel, 1990.

Cronograma
Data Aula Conteúdo
24/08 1 Apresentação da Disciplina

Conceituação: Criatividade e Intuição.
31/08 2 Bloqueios e desbloqueadores.
14/09 3 Técnicas de geração, sistematização e avaliação de ideias.
21/09 4 Brainstorming e Brainwriting.
28/09 5 Palavras Indutoras.
05/1
0

6 Apresentação da atividade extraclasse.

19/10 7 Discussão 66.
26/10 8 Analogia.
09/11 9 Desafio criativo e Foco criativo.
16/11 10 Régua Heurística
23/11 11 Listagem de Atributos.
30/11 12 Seis Chapéus.
07/1
2

13 Apresentação da atividade extraclasse.

14/12 14 Recuperação
? 15
? 16
? 17
? 18
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Universidade Federal de Santa Catarina
Centro de Comunicação e Expressão
Departamento de Expressão Gráfica

Curso de Design

PLANO DE ENSINO1

Código Disciplina Professor
EGR5167 Ecodesign Luiz Fernando Gonçalves de

Figueiredo

H/A Créditos Créditos Teóricos Créditos Práticos
54 3 1 2

Pré-requisito Ofertada ao(s) Curso(s)
Design Gráfico

Ementa Design baseado no princípio das três ecologias. Lucro, Qualidade de
Vida e Respeito ao Meio Ambiente. Princípios da Sustentabilidade
aplicados ao Design. Ciclo de Vida de Produto, dos insumos ao destino
final. O Paradigma da Complexidade e as Formas da Natureza.
Atratores e Fractais. Auto-Organização e Criatividade

Objetivos da
disciplina

Dar aos alunos as bases conceituais sobre Ecodesign

Habilidades e
Competências
associadas

Valores, crenças e princípios fornecidos ao longo da vida – saber ser
para conviver.
Operacionalização do conhecimento construído – o saber fazer.

Conteúdo
Programático
Metodologia Aulas teóricas e práticas (seminários, elaboração de mapas mentais,

etc)
Recursos Projetor, computador
Avaliação Seminários, artigo, cartaz, representações, mapas mentais, mapas

conceituais
Composição da nota: participação [30%]+ E1[15%]+ E2[25%]+
E3[30%]

Bibliografia DESIGN ISDS 2, Design, Inovação Social e Desenvolvimento
Sustentável. MANZINI, Ezio. Design para a Inovação Social. Seminário.
Rio de Janeiro, 2008.
KRUCKEN, Lia. Competências para o design na sociedade
contemporânea. In: Design e transversalidade. Belo Horizonte: Santa
Clara: Centro de Estudos Teoria, Cultura e Pesquisa em Design, UEMG,
2008. (Cadernos de Estudos Avançado em Design, Caderno 2, v. 1 –
jul. 2008), p.23-32.
LOLA, Looking for Likely Alternatives. Who is LOLA? Disponível em:
http://sustainable-everyday.net/lolaprocess/ [Acesso em:
08/10/2008].
MANZINI, Ezio. Design para a inovação social e sustentabilidade:
comunidades criativas, organizações colaborativas e novas redes
projetuais / Ezio Manzini; [coordenação de tradução Carla Cipolla;

1 Plano de ensino elaborado conforme recomendações da Resolução Nº 03/CEPE/84
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equipe Elisa Spampinato, Aline Lys Silva]. Rio de Janeiro: E-papers,
2008. (Cadernos do Grupo Altos Estudos; v.1).
SEP, Sustainable Everyday Project. About Sustainable Everyday
Project. Disponível em: www.sustainable-everyday.net/ [Acessado em:
30/01/2009].

Cronograma
Aula Conteúdo

12-13/ago Apresentação + dinâmica - conhecer a turma + Texto 1 - CAPRA – Teia
da Vida [E1]

19-20/ ago Definição dos grupos Etapa 1 + vídeo 1 + Texto 2- Plano B [E1]
26-27/ ago Construção Seminário , construção de um produto com reuso de materiais

[E1]
02-03/set Construção Seminário , construção de um produto com reuso de materiais

[E1]
09-10/ set Apresentação do Seminário Sustentabilidade e Design [E1]
16-17/ set Apresentação do Seminário Sustentabilidade e Design + Entrega Artigo 1

[E1]
23-24/ set DESIS – apresentação e desenvolvimento [E2]
30-01/out DESIS – apresentação do caso de inovação e entrega Artigo 2 [E2]
09-08/out Conceitos Análise do Ciclo de Vida –ACV [E3]
14-15/out Análise do Ciclo de Vida –ACV [E3]
21-22/out Análise do Ciclo de Vida –ACV [E3]
04-05/nov Análise do Ciclo de Vida+ Sistema de Avaliação [design, sustentabilidade,

ecodesign]
11-12/nov Análise do Ciclo de Vida+ Sistema de Avaliação [design, sustentabilidade,

ecodesign] [E3]
18-19/nov Análise do Ciclo de Vida+ Sistema de Avaliação [design, sustentabilidade,

ecodesign] [E3]
25-26/nov Apresentação do Seminário ACV + Desis + Sustentabilidade [E3]
29-30/nov Apresentação do Seminário ACV + Desis + Sustentabilidade [E3]
02-03/dez Entrega do trabalho final
09-10/dez Recuperação

Obs: sujeito a alterações
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Universidade Federal de Santa Catarina
Centro de Comunicação e Expressão
Departamento de Expressão Gráfica

PROGRAMA DE ENSINO1

Código Disciplina
EGR5171 Modelagem II (2D e 3D)

H/A Créditos Créditos Teóricos Créditos Práticos
72 4 1 3

Pré-requisito Ofertada ao(s) Curso(s)
--- Design Gráfico

Ementa Introdução. Histórico da computação gráfica. Conceitos básicos de
modelagem. Tipo de modelagem. Visualização em 3D. Planos de
trabalho e ou referência. Sistemas de coordenadas e entrada de dados.
Estratégias de criação de modelos. Comandos de modelagem. Edição
de modelos. Dimensionamento de 3D. tratamento superficial.

Objetivos da
disciplina

Conceituar e caracterizar modelagem 2D e 3D;
Conhecer os tipos de modelagem;
Conhecer estratégias de criação de modelos.

Conteúdo
Programático

Softwares de modelagem 2D e 3D.
Conceitos básicos de modelagem. Tipos de modelagem.
Visualização em 3D: planos de trabalho e/ou referência; estratégias de
criação de modelos. Comandos de modelagem e edição de modelos.
Dimensionamento de 3D. Tratamento superficial.

Bibliografia ASSOCIAÇÃO BRASILEIRA DE NORMAS TÉCNICAS. Coletânea de
normas de desenho tecnico. São Paulo (SP): SENAI, c1990
BOARDMAN, Ted; HUBBELL, Jeremy. Desvendando o 3D Studio
Max® 3: modelagem, materiais e renderização. Rio de Janeiro (RJ):
Campus, 2000.

1 Programa de ensino elaborado conforme recomendações da Resolução Nº 03/CEPE/84
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