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As metodologias, ferramentas e técnicas para desenvolvimento de Objetos de Aprendizagem (OAs), 
necessitam ser aprimoradas devido ao aumento do nível de complexidade do ciclo de desenvolvimento 
destes artefatos computacionais. Além da preocupação com as características técnicas é fundamental 
atender as características pedagógicas no processo de design do OA. A Metodologia de Construção de 
Objetos de Aprendizagem Interativos (MCOAI) foi construída com base em processos de engenharia de 
software que buscam atender as características técnicas e pedagógicas, visando à construção, execução e 
avaliação do OA. A pesquisa focou na fase de projeto, mais especificamente na instrumentalização do 
Mapa Navegacional (MN) para a MCOAI. O processo metodológico realizou uma análise sobre os 
trabalhos relacionados que relatam o uso de MN, buscando identificar ferramentas e metodologias 
utilizadas para sua implementação. O MN contribui para com a visualização geral do conteúdo do OA na 
perspectiva do professor e do aluno. 
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