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Atualmente a tecnologia assistiva evoluiu muito, proporcionando (em alguns casos) condições de vida que 
se aproximam das condições regulares. Porém, a tecnologia que além de fazer andar, conseguiu fazer 
pessoas cegas enxergarem e pessoas surdas ouvirem (entre outros) não conseguiu fazer que esses 
indivíduos contemplem obras de arte em sua plenitude. A experiência de uma obra de arte não pode ser 
traduzida, somente repensada. Este artigo pretende mostrar como o design e o designer gráfico em 
específico podem contribuir na elaboração e divulgação de projetos com esse fim, o de trazer à pessoas 
com necessidades especiais a possibilidade de comtemplar de forma não visual obras de arte. 
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