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 O trabalho desenvolvido teve como objetivo implementar uma simulação da estratégia Cache 

Coherence Scheme for Mobile Cooperative Work (CSS-MoCW). Para o desenvolvimento do projeto foi 

utilizado o simulador Omnet++ com a extensão Inet, a qual possibilita a simulação de dispositivos móveis 

e de suas características, dentre as quais destaca-se: mobilidade do usuario, conectividade intermitente, 

assimetria na comunicação e tempo de vida da bateria. 

Após estudo da estratégia, que é baseada na arquitetura cliente-servidor, foi possivel verificar que 

para melhor desenvolvimento do funcionamento da estratégia tanto arquitetura do servidor como do 

cliente poderiam ser quebradas em módulos para divisão de suas funcionalidades. O objetivo da criação da 

simulação é analisar a escalabilidade da estratégia para coerência de cache. Além disso, pretende-se 

analisar o comportamento da estratégia  no que se diz respeito a consumo de bateria, e cache coerente em 

diferentes situações de desconexão. Durante a análise, foram considerados aspéctos como locomoção dos 

usuários, periodos de conexão e desconexão, intensidade de sinal e eficiência na comunicação entre 

dispositivos e servidor. 
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