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Instituições de ensino e demais organizações de desenvolvimento de software têm buscado na engenharia 

de software, metodologias de desenvolvimento para a construção de Objetos de Aprendizagem (OAs). 

Estes objetos devem atender características técnicas e pedagógicas. As características técnicas 

proporcionam a reusabilidade, interoperabilidade, granularidade e classificação dos objetos. As 

características pedagógicas permitem a interatividade, autonomia, cooperação e cognição. Este projeto de 

pesquisa visou especificar e desenvolver uma metodologia para a construção de objetos de aprendizagem 

utilizando métodos e técnicas de engenharia de software que facilitem, organizem e agilizem o 

desenvolvimento de OAs, no qual o processo de engenharia tem como seu diferencial buscar atender 

características técnicas e pedagógicas, da concepção a avaliação do OA. O processo metodológico 

realizou uma análise comparativa entre as metodologias de objetos de aprendizagem, buscando identificar 

os aspectos que contribuem para atender as características técnicas e pedagógicas no processo de 

desenvolvimento do OA. Por fim a pesquisa propôs uma metodologia para construção de OAs interativos 

(análise, projeto e implementação do OA) e a documentação necessária para possibilitar a 

instrumentalização da metodologia e a sua integração ao Repositório de Objetos de Aprendizagem para a 

área de Computação e Informática (ROAI) no Departamento de Ciência da Computação – DCC da 

UDESC em Joinville (submissão, avaliação e publicação do OA). 
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